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, 6> REUNIAO ORDINARIA EM 2018 A
DO NUCLEO DE DESIGN E COMUNICACAO DO CENTRO ACADEMICO DO
AGRESTE. REALIZADA EM 14.08.2018

Aos quatorze dias do més de agosto de dois mil e dezoito, na Sala 02, bloco 33, nas instalacoes
do Centro Académico do Agreste, as 14h10min, realizou-se a 6* Reunidao Ordinaria - 2018 do
Nucleo de Design e Comunicacdao (NDC) do Centro Académico do Agreste, a qual foi presidida
pela Profa. Sheila Borges de Oliveira, Coordenadora do NDC, e secretariada por Divane Oliveira
de Moura Silva, secretaria do NDC. A reunidao foi iniciada seguindo a pauta previamente
estabelecida. 12 Parte - Expediente. 1.01. Apreciacdo do quadro de frequéncia dos membros.
Estiveram presentes os Professores: Amilcar Almeida Bezerra; Ana Beatriz Nunes da Silva; Ana
Carolina de Moraes Andrade Barbosa; Ana Cristina Barbosa da Silva; Andréa Barbosa Camargo;
Andréa Fernanda de Santana Costa; Antonio Luis de Oliveira Filho; Bruno Xavier da Silva Barros;
Charles Ricardo Leite da Silva; Daniela Nery Bracchi; Daniella Rodrigues de Farias; Danilo
Emmerson Nascimento Silva; Diego Gouveia Moreira; Edgard Thomas Martins; Fabiana Moraes da
Silva; Fabio Caparica de Luna; Flavia Zimmerle da Nobrega Costa; Geni Pereira dos Santos;
Germannya D’Garcia de Araujo Silva; Giovana Borges Mesquita; Glenda Gomes Cabral; lomana
Rocha de Araujo Silva; Izabela Domingues da Silva; Juliana Andrade Leitao; Lourival Lopes Costa
Filho; Marcela Fernanda de C. G. F. Bezerra; Marcos Buccini Pio Ribeiro; Mario de Faria Carvalho;
Nara Oliveira de Lima Rocha; Paula Vivana de Rezende Valadares; Renata Garcia Wanderley;
Ricardo Augusto de Sabdia Feitosa; Rodrigo Miranda Barbosa; Rosiane Pereira Alves; Silvio Diniz
de Lourenco Junior; Sophia de Oliveira Costa e Silva e Tércia Valfridia Lima Nunes. 1.02.
Aprovacao da ata: n°05/2018-ordinaria. Decisdo: Aprovada por unanimidade. 1.03. Informes.
1.03.1. Informes do NDC: A Profa. Sheila de Oliveira: (i) cumprimentou a todos pelo inicio do
semestre e anunciou o efetivo funcionamento do Bacharelado em Comunicacao Social no espaco
fisico do CAA, a partir de entdo; (ii) justificou a necessidade de apresentar mais pontos nesta
reunido, em virtude da auséncia de reuniao no més de julho; (iii) apresentou o servidor Ezielton
Alves Pereira, um dos secretarios da Secretaria Geral dos Nucleos, e lembrou a todos o novo
sistema de funcionamento dessa secretaria, bem como o seu horario ampliado: 8h - 20h; (iv)
anunciou o envio de novo questionario Google para atualizacao dos dados dos docentes com o
levantamento da realizacao de pesquisa e/ou extensao de cada um, nesse sentido frisou a
importancia do registro nas camaras competentes. Solicitou que todos respondam o questionario
dentro do prazo que sera estipulado; (v) divulgou a publicacao do Edital n°45/2018-UFPE sobre
0s concursos - inscricoes serao iniciadas amanha - e o calendario de atividades que o NDC devera
obedecer. Havendo necessidade, o calendario do pleno podera ser alterado para adequar-se; (vi)
informou que aproximadamente 15 alunos de Comunicacdo Social apresentaram trabalhos no
Intercom - Congresso de Ciéncias da Comunicacdo - Regidao Nordeste. Houve premiacdo para o
grupo com troféu, sendo para a melhor Ficcdo em Audio e Radio - Radio, Tv e Internet. HA uma
campanha financeira para levar os alunos para o Intercom Nacional - todos foram convidados a
participar; (vii) abriu para informes dos docentes: A Profa. Paula Valadares anunciou que tinha
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exemplares do livro “Memoria Grafica no Agreste” disponiveis. Ele foi lancado no ultimo dia 10,
no Café Literario, Feira Nacional do Livro do Agreste (Fenagreste), no Espaco Cultural Tancredo
Neves, em Caruaru. A Profa. Izabela Silva registrou a participacao do aluno Helter Araljo, 5°
periodo no curso de Comunicacao Social, como representante de todos os cursos de Comunicacao
Social de Pernambuco no Juri discente do Ampro Globes Awards, que € o mais importante
prémio de Marketing Promocional do mundo no Capitulo Brasil. 1.03.2. Bacharelado em Design.
O Prof. Charles Silva discorreu sobre (i) as acées do grupo para a renovacao do reconhecimento
do curso de bacharelado em Design, com a visita do INEP, prevista para até em 60 dias. Todos
devem atualizar suas pastas com o dossié de producao individual na secretaria de curso; (ii)
decisdbes do colegiado sobre estagio supervisionado e sobre as modificacdes na forma de
avaliacao no componente Projeto de Graduacao em Design I. - A Profa. Germannya Silva
informou que foi aceita como membro permanente do Programa de Pds-graduacao em Design -
Campus Recife. 1.03.3. Bacharelado em Comunica¢éo Social. Nao houve informes. 22 Parte -
Ordem do dia. 2.01. Homologacées: AD REFERENDUM 22/2018 A Coordenadora do Nicleo de
Design e Comunicacao do Centro Académico do Agreste, Professora Sheila Borges de Oliveira,
tendo em vista a necessidade imediata, considerando a ata da 3° Reunido Extraordinaria do
Colegiado do Curso de Design do Centro Académica do Agreste de 04 de julho de 2018, aprova,
ad referendum do Pleno do Nlcleo de Design e Comunicacdo, o ajuste na oferta de vagas na
disciplina DIND0143 - Tecnologia - Producao grafica, com o aumento para 30 vagas no semestre
de 2018.2. Caruaru, 11 de julho de 2018. Decisdao: Homologado por unanimidade. 2.02.
Progressdes: 2.02.1. Pro: 23076.023640/2018-47 - Danilo Silva. A Comissao Setorial de
Avaliacdo Docente do NDC avaliou a solicitacdo de progressdo do Prof. Danilo Emmerson
Nascimento Silva, e considerou-o apto a progredir do Nivel Il para Nivel Ill dentro da Classe
Adjunto C, com nota 8,9 - de acordo RESOLUCAO N° 03/2014 do Conselho Universitario, e a LEI
N°- 12.772, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2012. Decisao: Aprovado por unanimidade. 2.02.2. Pro:
23076.025610/2018-75 - lomana Silva. A Comissao Setorial de Avaliacao Docente do NDC
avaliou a solicitacdo de progressao da Profa. lomana Rocha de Araujo Silva, e considerou-a apta
a promocao acelerada - de acordo RESOLUCAO N° 03/2014 do Conselho Universitario, e a LEI N°-
12.772, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2012. Decisao: Aprovado por unanimidade. 2.02.3. Pro:
23076.000795/2018-13 - Gustavo Ferreira (Errata). A Comissao Setorial de Avaliacao Docente
do NDC retificou ata emitida pela comissao em 13.03.18 e neste sentido, solicita ajuste no ponto
3 da ata do pleno - NDC, ocorrido em 17.04.18, sendo, onde se lé: "...apto a progredir de Nivel
BIl para Nivel CI", leia-se "... apto a progredir de Adjunto A1 para Adjunto A2”.
Decisdo: Aprovado por unanimidade. 2.03. PRO: 23076.023510/2018-12 - Concurso - Area
Design - Subarea: Sistemas de Representacdao - Mudanca para a classe de Adjunto.
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Considerando a desaprovacao da PROPESQ e do Gabinete do Reitor no concurso em pauta para a
classe de Assistente - decisao do NDC em 15.06.18 - o pleno optou por nao apelar ao Conselho
Coordenador de Ensino Pesquisa e Extensao - CCEPE, e realizar a alteracao deste concurso para a
Classe/ Perfil conforme segue: Adjunto A - Dedicacao Exclusiva. Perfil: Doutor em
Artes, ou Engenharia, ou Design, ou Arquitetura e Urbanismo. Graduado em Design, ou Expressao
Grafica, ou Desenho e Plastica ou Arquitetura e Urbanismo. Decisdo: Aprovado pela maioria,
com trés abstencoes. 2.04. Versdes finais das Grades 2018.2 dos Bacharelados do NDC. Os
colegiados dos Bacharelados de Design e Comunicacao Social apresentaram as versées finais das
Grades - Ofertas Curriculares - 2018.2, conforme o anexo 1 e o anexo 2. Decisao: Aprovado por
unanimidade. 2.05. Mudancas na composicdo do NDE do curso de Comunica¢do Social. A
Coordenacao do bacharelado em Comunicacao Social apresentou a necessidade de substituir os
docentes Gustavo Alves Alonso Ferreira e Eduardo Cesar Maia Ferreira Filho como integrantes do
NDE deste curso, pelos docentes: Rodrigo Miranda Barbosa e lomana Rocha de Aradjo Silva.
Decisao: Aprovado por unanimidade. 2.06. Mudanca na coordenac¢do/vice-coordenacao de
Estagio Supervisionado do Bacharelado em Design. O colegiado do Bacharelado em Design
apresentou as docentes Andréa Fernanda de Santana Costa e Renata Garcia Wanderley para
assumirem a Coordenacao de Estagio Supervisionado como Coordenadora e Vice-coordenadora
respectivamente, em substituicao aos professores Antonio Filho e Silvio Diniz. Decisdo: Aprovado
por unanimidade. 2.07. PRO: 23076.024138/2018-53 - Afastamento do Pais - Edgard
Martins (p6s-doutorado). O Prof. Edgard Thomas Martins solicitou afastamento para cursar
estagio pos-doutoral pelo Instituto de Ciéncias Sociais - Campus de Gualtar - Universidade do
Minho - Portugal, e pelo Programa de Pés-graduacao da Escola de Engenharia da Universidade de
Pernambuco (POLI), no periodo entre 28.12.18 e 20.12.19. Decisdo: Aprovado por unanimidade.
2.08. Indicacdo de membro para o Comité de Etica do CAA. Apresentou-se para ocupar a
funcao a Profa. Marcela Bezerra. Decisao: Aprovado por unanimidade. 2.09. Reformulagéo
Curricular Parcial do PPC - Curso de Design - Bacharelado. O Prof. Charles Leite Silva, Vice-
coordenador no Exercicio da Coordenacao do Bacharelado em Design, apresentou as alteracoes
propostas e aprovadas pelo colegiado deste bacharelado para o Projeto Pedagdgico do Curso
(PPC), conforme o anexo 3. Decisdo: Aprovado por unanimidade. 2.10. Deliberacdao sobre
planejamento de carga horaria minima anual para docente a partir de 2019.1 - Esforco
Docente. Considerando o atendimento das necessidades atuais dos cursos - e a resolucao 01/88
da UFPE, que prevé o esforco docente - de forma que os afastamentos para qualificacao
dos docentes sejam autorizados (doutorados, pods-doutorados e outras capacitacoes),
consultando os docentes por curso decidiu-se que os professores lotados no nlcleo podem
trabalhar o minimo de 08 horas semanais na graduacao, havendo o registro de pesquisa e/ou
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extensao. Decisdo: Aprovado pela maioria, com oito abstencdes, sendo sete referentes ao
bacharelado em Design e uma referente ao bacharelado em Comunicacao Social. 2.12. Projetos
de Pesquisa e Extensdao. 2.12.1. Pesquisa. Nao houve apresentacoes. 2.12.2. Extensdo.
2.12.2.1. Parecer sobre Relatério Final de Projeto de Extensao - Titulo: Coloquio de Arte
Contemporanea. Coordenacdo: Charles Ricardo Leite da Silva. N° do Protocolo no SIGProj:
96767.306183.1636.84904.01082018. Periodo de Realizacao: 09/06/2018 a 09/06/2018. 8 horas.
Publico-Alvo: estudantes do Curso de Graduacao em Design, do Centro Académico do Agreste, da
UFPE. E, alunos do curso de Licenciatura em Artes Visuais Digitais e Especializacao em Artes e
Tecnologias, vinculados a UAEADTec-UFRPE. Objetivo Proposto: Contextualizar a arte
contemporanea; Fomentar um debate embasado sobre temas relevantes acerca da arte
contemporanea; Elucidar questdes estéticas e teoricas acerca do tema; Desmistificar a técnica
de estranhamentos no periodo; Promover a interacao entre professores e alunos; Estimular a
producao académica dos alunos. Dessa forma, reconhecendo a importancia do trabalho
realizado, o Prof. Diego Gouveia Moreira - Representante de Extensdao do Nucleo de Design -
considerou o relatorio apto a ser aprovado. Decisdo: Aprovado por unanimidade. 2.12.2.2.
Parecer sobre Relatério Final de Projeto de Extensao - Titulo: Modelagem Complexa de Pecas do
Vestuario. Coordenacdo: Flavia Zimmerle da Nobrega Costa. N° do Protocolo no SIGProj:
305230.1636.190069.01062018. Periodo de Realizacao: 10/05/2018 a 10/06/2018. 20 horas.
Publico-Alvo: Diretamente, serao beneficiados os alunos do Curso de Design do CAA |UFPE, para
0s quais estao destinadas 25 vagas. Contudo, vagas serao reservadas para alunos de moda de
outras instituicoes e/ou profissionais modelistas da cadeia téxtil e de confeccoes de
Pernambuco. O publico-alvo estimado é de cerca de 35 a 40 pessoas interessadas. O resultado da
acao sera exposto na forma de um desfile na FENEARTE, sendo assistido por uma média de 150
pessoas-visitantes da feira. Objetivo Proposto: Objetivo Geral: Aprofundar conhecimentos em
modelagem, incentivando o desenvolvimento de um raciocinio mais intuitivo na apropriacao das
técnicas, visando solucionar o bom caimento das pecas de vestuario criadas para a Passarela
Fenearte. Objetivos Especificos: Apresentar as técnicas basicas de modelagem de vestuario;
Entender os principios que regem a adequada vestibilidade das bases; Planejar a construcao do
diagrama considerando solucdes em acabamentos; Adaptar as técnicas de modelagem para
construcao das pecas em funcao do tecido e do artesanato escolhidos, garantindo o perfeito
caimento delas durante o uso; Desenvolver os moldes respeitando o modelo, as formas e
medidas do corpo dos (as) usurarios (as), garantindo conforto e usabilidade. Dessa forma,
reconhecendo a importancia do trabalho realizado, o Prof. Diego Gouveia Moreira -
Representante de Extensao do Nucleo de Design - considerou o relatério apto a ser
aprovado. Decisdo: Aprovado por unanimidade. 2.12.2.3. Parecer sobre Relatério Final de
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Projeto de Extensdo - Titulo: OFICINA PROTOTIPAGEM DO VESTUARIO. Coordenacdo: Rosiane
Pereira Alves. N° do Protocolo no SIGProj: 305823.1636.84407.16052018. Periodo de Realizacao:
15/05/2018 a 29/06/2018. 32 horas. Publico-Alvo: Alunos participantes da Feneart 2018. Publico
universitario geral. Objetivo Proposto: GERAL: Desenvolver a compreensao sobre a importancia
da pilotagem no projeto de produtos de moda/vestuario e aplicar procedimentos e técnicas na
concretizacdo do projeto de Desfile Feneart 2018. ESPECIFICOS: - Estudar os planos de corte, as
técnicas basicas de costuras e os procedimentos de montagem do vestuario; - Construir ficha
técnica; - Prototipar as pecas criadas para Feneart 2018; - Avaliar os prototipos e confeccionar a
peca final. Dessa forma, reconhecendo a importancia do trabalho realizado, o Prof. Diego
Gouveia Moreira - Representante de Extensao do Nucleo de Design - considerou o relatorio apto
a ser aprovado. Decisdo: Aprovado por unanimidade. 2.12.2.4. Parecer sobre Relatério Final de
Projeto de Extensao - Titulo: O facheiro: uma possibilidade de matéria-prima texteil.
Coordenacao: Renata Garcia Wanderley. N° do Protocolo no SIGProj:
95952.233261.1237.84334.07082018. Periodo de Realizacao: 01/06/2016 a 30/06/2018. 848
horas. Publico-Alvo: Esse projeto tem como publico alvo basico: artesaos e comunidades
artesanais; designers e outros profissionais da area téxtil e de criacdo de produtos; gestores
publicos; pesquisadores, consumidores e todos os interessados em artesanato. Diretamente, seu
publico primario sao moradores da comunidade Poco Fundo em Santa Cruz do Capibaribe.
Objetivo Proposto: Esse projeto visa o crescimento do aproveitamento do facheiro, cacto nativo
da Caatinga, para a construcao de expressoes culturais material (novos artefatos e materiais) e
imaterial (processos e novos simbolos) e o desenvolvimento social da comunidade com a geracao
de ocupacao e renda e a interacao social (a partir da nova atividade, dos novos produtos
comerciaveis, entre outros). Assim sendo, tem como objetivo geral construir um material com a
fibra do facheiro. Para isso, objetiva especificamente: 1. Identificar as principais necessidades
para a construcdo de um tecido com fibras naturais; 2. Demonstrar as caracteristicas
comprobatoria do facheiro como possibilidade téxtil; 3. Identificar os efeitos positivos e
negativos na fibra do facheiro de alguns processos fisicos e quimicos ja trabalhados em outras
fibras naturais com destinacao téxtil; 4. Indicar os métodos mais adequados de extracao, fiacao
e tecelagem da fibra; 5. Aplicar o novo material em artefatos de design; 6. Estruturar e habilitar
um grupo de artesaos para o desenvolvimento da nova atividade produtiva. Portanto, materializa
esses objetivos com: 1. Criacao de 01 cartilha ilustrada representando todo o processo com
disponibilidade impressa e online; 2. Geracdao de 05 pecas com o novo tecido; 3.
Desenvolvimento de 01 oficina de com 05 modulos: (1) extracao; (2) preparacao; (3) tingimento;
(4) tecelagem e (5) criacao. Dessa forma, reconhecendo a importancia do trabalho realizado, o
Prof. Diego Gouveia Moreira - Representante de Extensao do Nicleo de Design - considerou o
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relatorio apto a ser aprovado. Decisao: Aprovado por unanimidade. 2.12.2.5. Parecer sobre
Relatorio Final de Projeto de Extensao - Titulo: Projeto de Colecao Passarela Fenearte 2018: do
mapa mental aos moodboards. Coordenacao: Andréa Barbosa Camargo. N° do Protocolo no
SIGProj: 308340.1636.87403.11062018. Periodo de Realizacao: 04/05/2016 a 29/06/2018. 40
horas. PUblico-Alvo: Alunos de graduacao do curso de Design da UFPE CAA. Objetivo Proposto: O
objetivo geral do projeto € criar uma colecao de 15 looks, cujo tema deve ter por inspiracao o
legado deixado pelo Mestre Salustiano. Associado a inspiracao citada, ira ser utilizado o
artesanato local como referéncia para a linguagem visual das pecas de vestuario. Pecas que
serao apresentadas na “Passarela Fenearte 2018”, evento que ocorre no més de Julho, na cidade
de Recife. Dessa forma, reconhecendo a importancia do trabalho realizado, o Prof. Diego
Gouveia Moreira - Representante de Extensao do Nucleo de Design - considerou o relatorio apto
a ser aprovado. Decisao: Aprovado por unanimidade. Sem mais para 0 momento foi encerrada a
reunido, as 16h29, pelo que lavrei esta ata que segue assinada por mim e pela Coordenadora do
Nucleo de Design e Comunicacao.

Divane Oliveira de Moura Silva
Secretaria do NDC

Sheila Borges de Oliveira
Presidente do Pleno / Coordenadora do NDC
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ANEXO 1:
Grade - Design

LEGENDA
Grade Curricular
Eixo
= Obrigatdrias = == = Codigo da Discipling = == = Nome da Discipling
. = Tecnologia | |
- Estética MODA0001| Histéria da Moda
= Ciéncia o 30 -4
= Sociedade |
—_— Nivelde m wm == = gllll : jGeni Pereira
- Dificuldade I I
Nivel I
Enfase mm wm =l Nimero de Vagas Bm wm m Nome dofa) Professor(a)
]]]ﬂ = Bdsico

‘ﬂ = Intermedidrio

all - avancado = == = CidigodaDisciplina ~ w= == = Nome da Disciplina
- | |

Enfase DIND0001 | Histéria do Design

'/ = Grdfico Nimero de Vagas mm e == = 45

3 - Moda Periodo me wm wm =4 1°P Andrea Camargo

E = Produto

b == = Nome dofa} Professor(a)

Tecnologia: 135 vagas diurno | 190 vagas noturno | Total = 325.
Estética: 155 vagas diurno | 110 vagas noturno | Total = 265.
Ciéncia: 250 vagas diurno | 140 vagas noturno | Total = 390.
Sociedade: 115 vagas diurno | 30 vagas noturno | Total = 145.
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{GRADE 2018.2 - CURSO DESIGN MANHA

08h00 as 11h50
Eixo | Segunda Terca | Quarta Quinta | Sexta
oipoooz | Design Contemporaneo oinpooos | Estética e Plastica DIND0004 | Sistema de Representagéo
45 45 25 Trid i - SRT
P Lourival Costa 2P | Mario de Carvalho 1°F Tércia Hunes
Obrigatérias
00007 | Teoria da G P oiNpoos7 | Estagio Supervisionado 1 DiNDoo10 | Design, Sociedad:
a0 45 a0 e Cultura
2P Ricardo Sabdia P Germannya Silva 2P Daniella Farias
DIND0o35 | Materiais e Processos DINDO135 | Analise de Produtos
Tecnologia 20| Industriais 1 20| Industriais
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ANEXO 2:
Grade - Comunicacao Social

LEGENDA

Grade Curricular

= == m (6digo da Disciplina

Eixo |

= Obrigatorias

= == = Nome da Disciplina

. = Producéo Cultural
' = Midias Sociais
I.I = Eletivas Gerais

comnoo21 | Comunicagao Institucional

Numero de Vagas w=

Diego
*C = comunicacdo
D = design
MED = medicina
ADM = administragdo

MA = matemadtica *Vagas disponiveis por Cursos mm wm wll
FIS = fisica

30C - 5D - 5ADM

PED = pedagogia
Q = quimica

= == wm (odigo da Disciplina = == = Nome da Disciplina

comnooto | Introducdo ao Audiovisual

Nimero de Vagas mm wm mm = 00

Periodo wm s = -

2°P lomana

B= == = Nome do(a) Professor(a)

ATA - 62 REUNIAO ORDINARIA 2018 DO NUCLEO DE DESIGN E COMUNICACAO DO CENTRO
ACADEMICO DO AGRESTE, REALIZADA EM 14.08.2018.

UFPE - CAA | Rodovia BR 104, KM 59
Nova Caruaru | 55.002 - 970
Caruaru - PE | Brasil




e
[ [~
e~

UNIVERSIDADE (\
@ FEDERAL > c
DE PERNAMBUCO
ol

NUCLEOQ DE DESIGN E COMUNICACAO

Pagina 12 de 13

MANHA

08h00 as 11h50
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Oficina de Textos Muisica e Comunicagdo

Sheila

15C - 30 - 1MED - 1PED
Producso Cultural

Oficina de Textos

Giovana

15C - 3D - 1MED - 1PED

Educomunicagao para a Midia, Poder e

Formagdo Cidada Celebridades
Eletivas Gerais 20

Ana Cristina Fabiana

7C - 20 - 5Q - 2MA - 2FIS - 2PED 25C - 150
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as 17h
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Populares
Obrigatérias 00 00 o 00 00
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cammoooe | TCC 1
oo
Fal Rodrigo
Relacionamento com o | Prejetos de Comunicagio Patriménio Cultural Teoria e Critica Literaria
Cliente Integrada
Ana Beatriz 40| Amitcar Eduardo Maia
20C - 10D - 10ADM 25C - 5D - 10ADM - SMED - 5 PED 30C - 5D - 5PED - SMED
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= P Audi al
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Eletivas Gerais

Anexo 3:

-2Q - 2MA - 2Fi - 2PED - TMED

Acessibilidade dos Surdos
as Midias Digitais e
Aprendizagem

Laerte Leonardo Pereira
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5C - 5D - 40 - 4MA - 2FIS

20C - 5D - SPED - 5MED - 5 ADM.
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1. IDENTIFICACAO

A Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)
A Reitor: Anisio Brasileiro de Freitas Dourado

A Campus Recife: Av. Professor Moraes Régo, n. 1235, Cidade Universitaria, Recife, PE —
Brasil. CEP 50670-420, Telefone: (81) 2126-8000

A Campus do Agreste: Rodovia BR 104. KM 59 - Sitio Juriti
Caruaru - PE — Brasil. CEP: 55014-900. Fone: (81) 2103-9165

A Centro | Centro Académico do Agreste

A Diretor: Manoel Guedes Alcoforado Neto

A Nucleo de Design e Comunicacdo

A Coordenadora do Nucleo: Sheila Borges Oliveira

A Coordenadora do Curso de Design: Ana Paula Celso de Miranda

A Nucleo Docente Estruturante:
A Prof? Ana Paula Celso de Miranda (Coordenadora)

A Prof. Charles Ricardo Leite da Silva (desde 15/08/2017)

A Profé Profa. Flavia Zimmerle da Nobrega Costa (desde 23/11/2015)

A Profa. Maria de Fatima Waechter Finizola Santana (desde 16/12/2015)
A Prof. Marcos Buccini Pio Ribeiro (desde 11/12/2017)

A Prof. Lourival Lopes Costa Filho (desde 11/12/2017)

A Profa. Tércia Valfridia Lima Nunes (desde 29/05/2015)

A Nome | Design / Bacharelado

A Diretrizes Curriculares: Curso de Design - Resolugdo CNE/CES 05, de 08 de marco de
2004, publicada no DOU em 15 de Marco de 2004, Segédo 1, p.24.

A Titulo conferido: Bacharel
A Modalidade | Presencial
A Vagas | 80 no turno diurno e 80 no turno noturno. Total: 160 vagas anuais

A Entrada:; Duas entradas anuais



A Turno | Diurno (40 vagas) e Noturno (40 vagas)

A Carga horéria total | 3030 horas

A Duracdo | 8 semestres

A Inicio | 2006.1

A Data da reformulagéo curricular parcial: 15/08/2018
A Tipo | Bacharelado

A Area | Design

A Local de oferta | Campus do Agreste

A Autorizagéo da criacdo do curso conferida pela Resolucdo 03/2005, publicada no Boletim
da UFPE pag. 1-6.

A Reconhecimento do curso no MEC publicado na Portaria 133 de 27/07/2012.

A Renovacdo do reconhecimento do curso no MEC publicada na Portaria 696 de
17/11/2014.

2. INTRODUCAO E HISTORICO

A Universidade Federal de Pernambuco tem seu contexto historico de origem em meados
de 1946, com a fundacdo da Universidade do Recife (UR). Inicialmente a UR congregou em seu
escopo as faculdades de forte impacto social da época, tais como a Faculdade de Direito do
Recife, a Faculdade de Filosofia do Recife, a Escola de Belas Artes de Pernambuco, a Escola de
Engenharia de Pernambuco, a Faculdade de Medicina do Recife (com as escolas anexas de
Odontologia e Farmécia). Com o passar dos anos, a UFPE cresceu e progressivamente criou
novos departamentos, oferecendo uma gama maior de cursos.

Apesar de seu departamento préprio (dDesign) so ter sido estabelecido em 1997, a area
de Design foi criada pela UFPE desde 1972, consolidando esta esfera ao longo destes 44 anos. O
grupo de professores que originou o Departamento de Design é oriundo dos Departamentos de
Desenho e de Teoria da Arte e Expressdo Artistica, ambos integrantes do Centro de Artes e
Comunicacdo. Tais departamentos eram, no passado, responsaveis pelos cursos de graduagéo em
Desenho Industrial e suas habilitagdes em Programacédo Visual e Projeto do Produto. Apos uma
profunda reforma curricular iniciada em 2001 e implantada em 2004, o Curso passou a

denominar-se Curso de Design, Bacharelado, com énfase em Design Grafico e Design do



Produto, atendendo aos requisitos das Diretrizes Curriculares Nacionais de Design propostos
pelo MEC.

Em margo de 2006, a UFPE inaugurou seu primeiro Centro no interior do Estado, o
Centro Académico do Agreste (CAA). O CAA iniciou suas atividades com cinco graduacdes,
dentre elas o Curso de Bacharelado em Design. Desde a inauguracao do CAA o curso de Design
foi inserido no Nucleo/Departamento de mesmo nome, possuindo apenas o Design como curso
integrante. No ano de 2015, o entdo 'Nucleo de Design' passou, também a ofertar, o curso de
graduacdo em Comunicacdo Social, modificando, em 2016, o nome da Unidade Administrativa
para ‘Nucleo de Design e Comunicacdo’. A graduacdo em design sempre teve como premissa
basica a contribuicdo positiva para a identificacdo e atendimento das demandas da regido,
possibilitando a interiorizacdo do conhecimento cientifico transformador acerca do design,
capacitando a populagéo para o crescimento eficaz das atividades produtivas por ela assumidas e
estimulando acGes que venham a proporcionar melhores condicdes de vida.

Nos 10 anos desde sua inauguracédo, o curso de Design vivenciou diversas modificacdes
em sua estrutura fisica, assumindo novas salas, novos recursos tecnoldgicos e novos espacos
para laboratérios. A experiéncia de 10 anos de inser¢do no agreste pernambucano possibilitou a
identificacdo da necessidade de uma adequacdo do curso de Design a um contexto local mais
preciso. Desta forma, respeitando a realidade socio-econémica e cultural, assim como as
competéncias regionais, o Nucleo de Design e Comunicacdo propde a reestruturacao/atualizacédo
do curso de Bacharelado em Design. A imprescindibilidade de reestruturagdo alicerga-se na
identificagdo de demandas iminentes do mercado de trabalho e do arranjo produtivo local.

Em comunhdo com a visdo da atual administracdo da UFPE, consideramos de vital
importancia o processo de otimizacdo da interiorizacao publica do ensino superior, considerando
0 contexto local ao qual se insere o conhecimento do design. Compreendemos que o papel
exercido hoje pelo profissional de Design - o designer - em todas as suas habilitacdes é
fundamental para a transformacdo da sociedade. O Design envolve a solucdo de problemas, a
criacdo de algo novo ou a transformacao de situacdes pouco desejaveis em situacdes preferiveis.

O Design, como toda forma de expressdo criativa, manifesta-se de varias maneiras, mas,
sem duvida, é a capacidade de conceituar e de inovar que lhe d& alma. Os fundamentos da teoria
do design baseiam-se no fato que o design é, em sua natureza, uma area interdisciplinar e
integrativa. O carater integrativo encontra-se na confluéncia de muitos campos do saber, como
0s das ciéncias sociais, humanidades, artes visuais e aplicadas, ciéncias comportamentais,

tecnologia, engenharia, ergonomia, cultura entre muitas outras.



O designer tem hoje um novo papel na evolucdo do mundo. O processo de Design
ganhou nova significacdo, ampliou seus horizontes e se depara com tarefas complexas, tanto no
que se refere a artefatos evolucionarios quanto aos de tradicao artesanal. O nosso grande desafio
encontra-se na responsabilidade em gerar novos artefatos (os quais abrangem aspectos fisicos,
visuais, digitais, processuais, informacionais, comportamentais e estratégicos), com a
consciéncia ambiental e, consequentemente, com um compromisso com a sociedade. E com esta
visdo que o Curso de Design do Campus Académico do Agreste atua na academia e perante a
sociedade, assim atendendo a regido do agreste pernambucano.

3. JUSTIFICATIVA PARA A PROPOSTA DO CURSO

A criacdo com carater multidisciplinar do Centro Académico do Agreste, o qual funciona
o Campus do Agreste, na cidade de Caruaru, Pernambuco, deve-se ao programa de interiorizacdo
da Universidade Federal de Pernambuco. O projeto de interiorizacdo da UFPE, Campus Agreste,
foi aprovado pelo Conselho Universitario da UFPE no ano de 2005, conforme Resolucéo
CCEPE n. 03/2005.

A proposta do curso de Design do Centro Académico do Agreste encontra-se em
consonancia com uma perspectiva dialética da relacdo ensino-aprendizagem, concebendo o
conhecimento como sendo construido dentro de uma comunidade de aprendizagem. Neste
modelo, a énfase é dada a construgdo do conhecimento pelo grupo, 0 que permite uma
participacdo ativa do estudante ao longo de um processo. O estudante torna-se um pesquisador,
investigando os fenbmenos e relacionando-0s com outros.

O professor e/ou orientador passa a ser visto como integrante de um grupo que objetiva a
construcdo do conhecimento. Sua funcdo é promover desafios que estimulem a descoberta e a
troca de informacé&o, intermediando processos de interacdo entre membros do grupo.

O foco da proposta de reestruturacdo do Curso de Design da UFPE do Campus
Académico do Agreste estd, portanto, na pesquisa como elemento de potencializacdo regional;
na reflexdo da pratica projetual direcionada ao aperfeicoamento mercadoldgico local; e na
extensdo como acdo integradora universidade-sociedade do agreste pernambucano. Assim,
propomos um curriculo versatil, flexivel e condizente com as atividades e demandas locais em
confluéncia com o contexto e evolugdo tecnoldgica mundial do Design, refletido nas Diretrizes
Curriculares Nacionais de Design.

A atualizacdo do Projeto Pedagogico do curso se justifica pelo tempo decorrido de dez

anos desde que sua proposta inicial foi lancada. Nesse tempo, pode-se observar e ajustar o curso



as principais demandas de conhecimento e pesquisa da regido na qual o curso se insere. O
amadurecimento do corpo de docentes, o estabelecimento de suas linhas de pesquisa e a
consolidacdo de laboratorios de ensino e pesquisa sao fatores que pedem ajustes na proposta do
curso, para que se reflita no projeto pedagogico do curso os aprendizados durante esse percurso
do curso até agora. Muitas disciplinas se mantém na atual proposta, mas o carater de atualizacdo
prevé a retirada de disciplinas que ndo mais atendem as necessidades do polo produtivo local e
do global, além da inclusdo de novos saberem que refletem as mudangas constantes do design na
contemporaneidade. Buscamos esclarecer a seguir a justificativa do curso e suas énfases no

contexto local.

3.1 O DESIGN DE MODA

Segundo o Estudo Econdmico do APL de Confeccbes do Agreste Pernambucano
realizado pelo SEBRAE em 2013, a atividade do design de moda se concentra fortemente em
dez municipios no Estado e gera emprego para cerca de 100 mil pessoas. Embora o estudo
reconheca que cidades como Recife, Olinda e Jaboatdo do Guararapes, por exemplo, também
sejam produtoras de moda/vestuario, 0 mesmo considera que o Polo de Confec¢bes é formado
pelas 10 cidades geograficamente concentradas na regido do Agreste, que sdo: Agrestina, Brejo
da Madre de Deus, Caruaru, Cupira, Riacho das Almas, Santa Cruz do Capibaribe, Surubim,
Taquaritinga do Norte, Toritama e Vertentes.

A estimativa do numero de unidades produtivas de confeccdes nos dez municipios é de
18.803, sendo que 77% delas estdo sediadas nas trés maiores cidades desse polo: Santa Cruz do
Capibaribe, que concentra 38% desse total, seguida por Caruaru com 24% e por Toritama com
15%. A maioria dos postos de trabalho desse setor ainda existe na informalidade, pois 80% das
unidades produtivas estdo nessa condicdo. Contudo, a expressividade desse segmento pode ser
entendida se comparada com a totalidade de empregos formais ofertados pelas industrias no
Estado de Pernambuco, atualmente responsaveis pelo emprego de 200 mil pessoas. A mesma
grandiosidade se pode dizer do faturamento dessas empresas, que em 2011 foi estimado em R$
1,1 bilh&o.

A economia das cidades de Santa Cruz do Capibaribe e Toritama é dominada pelo setor
confeccionista. O Moda center em Santa Cruz, considerado o maior shopping atacadista de
confeccdes da Ameérica Latina, € um dos seis espacos de comercializacdo desse polo. A cidade,

tal como Caruaru, também comercializa fortemente na chamada feira da sulanca; em Toritama

1 SEBRAE, Estudo Econdmico do Arranjo Produtivo Local de Confecgdes do Agreste Pernambucano:
Relatério Final, maio 2013.



sitia-se 0 Parque das Feiras e, em Caruaru, o Polo Comercial. Nas trés cidades o produto interno
bruto responde a 77% do conjunto dos dez municipios acima citados.

Entretanto, a pouca qualificacdo da méo de obra gera baixos salarios e ainda ameaca a
sustentabilidade do polo produtivo a longo prazo, apesar das vantagens competitivas imediatas.
Isso porque as vendas se concentram em mercados de baixa renda, onde é esperado um aumento
cada vez maior de pressdes competitivas. Das empresas que fabricam o produto final ou a peca
do vestuario completa, mais da metade delas ainda copiam e ndo criam seus proprios modelos, e
apenas 9% desse total desenvolvem colecbes, uma préatica que, segundo a literatura da &rea,
melhora as vendas. Para Treptow?, as pecas de uma colecdo mantém a identidade da mesma,
permitindo lancar uma proposta de estilo e a combinacdo entre si que estimula as vendas
casadas. Contudo, o levantamento dos dados 0 SEBRAE (2013) indicou que apenas 7% das
empresas de 86% do total que produzem produtos finais, afirmam que contrataram designers
para desenvolverem seus produtos.

Desse modo, como pontos fracos da analise, entre outros, o estudo do SEBRAE (2013)
indicou a escassez de trabalhadores qualificados para atuar na regido, a falta de profissionalismo
e a informalidade. Esses dados contrastaram com os pontos fortes, especialmente nos topicos que
avaliam a alta capacidade empreendedora e produtiva do segmento. Assim, como oportunidades,
a analise indicou a necessidade de formalizacdo e a busca de novos mercados, tendo em vista
que a grande ameaca que foi constatada na época foi a concorréncia, sobretudo de produtos
chineses.

Baseado no conjunto de forcas, o relatério do SEBRAE (2013) analisou que existe um
mercado em expansdo para os profissionais com qualificacdo na area. O relatrio destacou a
necessidade sentida pelos préprios empresarios de melhoria na qualidade do produto visando
competir em mercados mais sofisticados. A exemplo dos grandes centros de moda em todo o
mundo, essa melhoria depende do valor agregado aos produtos, ou seja, da capacidade de
pesquisar, absorver e sintetizar ideias e técnicas, além do talento para criar, desenhar e
desenvolver o produto (Jones, 2005°).

Por outro lado, uma grande mudanca deve se estabelecer brevemente atingindo a
estrutura dos polos produtivos em todo o mundo. Klaus Schwab, presidente do World Economic
Forum - uma organizacdo internacional de cooperacdo publico-privada com sede em Genebra,

vem tratando do que significa e como se deve responder ao que se entende estar se definindo

2 TREPTOW, D. Inventando Moda: planejamento e desenvolvimento de colecdo. Rio de Janeiro: Brusque,
2003.

3 JONES, S. J. Fashion Design: Manual do estilista. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005.



como uma quarta revoluco industrial — a revolugdo tecnolégica®. Uma das principais mudancas
desse cenério € a chegada da Industria 4.0 que, completamente automatizada, utiliza dados e
inteligéncia artificial para se autorregular em prol de uma cada vez maior produtividade com
qualidade. Segundo o pesquisador, essa industria em breve causard profundas modificagdes nos
arranjos sociais, econdémicos e politicos. A adaptacdo do polo do Agreste para esse cenario
emergente e suas consequéncias talvez seja a maior e mais nova preocupacao do Nucleo Gestor
da Cadeia Téxtil e de Confeccéo do Estado de Pernambuco.

A competitividade do setor confeccionista do Agreste depende de investimentos em
qualificagdo, qualidade do produto, melhoria do parque tecnoldgico, além de investimentos em
acOes de marketing para se construir um acréscimo no valor dos produtos produzidos na regido.
Essas sdo acgOes diretas para enfrentar essas mudangas ja diagnosticadas. Entretanto, para
transformar uma cadeia produtiva de confec¢cdes em Moda e assim adquirir tal valor, os saberes
prioritarios encontram-se nas técnicas e processos proprios ao Design de Moda. Desse modo,
entendemos que a palavra-chave para a valorizagdo do setor de moda em Pernambuco €
conhecimento; envolve pesquisas e planejamento de producdo e de venda, conhecimentos
técnicos para o desenvolvimento de produtos e informacgdes antecipadas acerca de tendéncias
globais do mercado consumidor. Nesse sentido, estimamos que o Curso de Design devera
contribuir com o desenvolvimento social e econémico desse polo produtivo também por meio
das pesquisas desenvolvidas pelos professores do curso, uma vez que, para além de seus
resultados, as pesquisas envolvem os alunos em formacdo que futuramente irdo atuar como
profissionais dessa cadeia.

Por sua representatividade econémica, social e cultural, ndo é de hoje que as préaticas do
setor produtivo do polo de confeccBGes do Agreste vem sendo objeto de pesquisadores das mais
diversas areas de conhecimento. Especificamente, a atuacdo das linhas de pesquisa do corpo
docente desse curso pode ser localizada nas trés grandes areas que constituem o design de moda:
criagéo, producgéo e consumo.

Em um setor produtivo em que a copia ainda pode ser considerada uma préatica
significativa, as linhas de pesquisa do grupo Viés Moda & Design, por exemplo, analisam o
planejamento e desenvolvimento de produtos do vestuario, a sustentabilidade no universo da
moda, a informacdo de moda, espacos da moda e identidade, o design téxtil, e as relacGes entre
estética e moda focadas na criagdo como expressividades do contemporaneo. As interfaces entre

design, cultura e imagem, bem como imaginério, educacdo e cultura, além das questdes

4 Disponivel em: <https://www.weforum.org/agenda/2016/01/the-fourth-industrial-revolution-what-it-
means-and-how-to-respond>



relacionadas as representacdes de género nos fendmenos sociais, sdo linhas de pesquisa do
Grupo de Pesquisas Transdisciplinares sobre Estética, Educacao e Cultura, do qual também sao
membros um grupo de professores desse curso.

Visando contribuir diretamente com o desenvolvimento estratégico e tecnoldgico da
cadeia produtiva local do vestuario, o grupo Plural — Moda e Vestuario integra um grupo de
professores de moda nas suas linhas de pesquisa. Em Design de Moda e Estilo se investigam
processos criativos e operacionais e se desenvolvem modelos e prot6tipos. Na linha de Vestuario
e Ergonomia se trata da ligacdo entre os temas e realiza diagnoses ergonémica em produtos e
processos; ja na linha de Moda e Comunicacdo identifica aspectos de linguagem especificos para
grupos e suas representagdes na moda.

Ainda, considerando que no polo industrial de confecgdes do Agreste existe uma cidade
(Toritama) dedicada majoritariamente a producdo do jeans, inclusive sendo responsavel por 16%
da producdo nacional do segmento, estudos objetivam estudar beneficiamentos téxteis de forma
geral, com vistas a melhorias de processos e sustentabilidade ambiental. Especificamente, em
tratando do beneficiamento do jeans, reflete-se acerca do planejamento, organizacéo e controle
dos recursos envolvidos nos processos produtivos. As questdes de design relacionadas a
sustentabilidade e inovacao fazem parte do escopo de alguns pesquisadores desse curso.

A interdisciplinaridade é parte integrante natural da maioria das linhas de pesquisa em
consonancia com o Projeto do Curso. A area de consumo é um exemplo disso, no Grupo de
Estudos em Consumo de Moda (G-COMO) diversos professores agregam-se em linhas de
pesquisas. Estas linhas de pesquisa tratam de Design, Cultura e Branding; Design, Cultura e
Consumo; Design, Cultura e Moda, buscando exatamente analisar a relacdo do design com as
narrativas de marcas, com o campo do consumo e da moda de forma geral. Nesta mesma
perspectiva, o grupo de pesquisa Design, Moda e Hedonomia retne professores que articulam
linhas de pesquisas que tratam sobre Corpo e moda; Ergodesign; Inovagdo, design e moda; além
de Interface e hedonomia.

A visdo de um projeto aberto que trate dos fenbmenos em sua complexidade, leva
naturalmente os pesquisadores a buscar convergéncias entre campos tedricos e a atuarem
interligados a pesquisadores de outras instituicdes dentro e fora do pais.

Na area do design de moda, no curso de Design do CAA, atuam os docentes: Amilcar
Bezerra, Ana Paula de Miranda, Andrea Camargo, Andrea Costa, Charles Leite, Daniela
Bracchi, Danielle Borgiani, Flavia Costa, Geni Pereira, lracema Justo, Maria Lopes, Mario
Carvalho, Nara Oliveira e Rosiane Alves.



3.2 O DESIGN DE PRODUTO

A tradigéo do Design do Produto em Pernambuco remonta aos anos 60 com énfase no
setor moveleiro, com a Casa Holanda, por exemplo. Com a criagdo do Curso de Desenho
Industrial em 1972, institucionaliza-se a formacdo profissional, e inicia-se a consolidacdo da

tradicdo historica de Pernambuco na area do Design do Mobiliario.

No setor moveleiro, sdo cerca de 16.298 as empresas brasileiras fabricantes de mdveis,
empregando aproximadamente 209.000 trabalhadores diretamente na producdo e gerando
1.200.000 empregos indiretos, dados de 2005, de acordo com o "Relatério de acompanhamento
setorial: industria moveleira” (2008, p.9). As empresas no Brasil estdo assim distribuidas em

relacdo ao seu tamanho:

Tipo de empresa | NUmero de empregados

Médias Em torno de 300
Micro Em torno de 13.000
Pequenas Em torno de 1700

Quadro 1 | Quantidade de empresas brasileiras x empregados. (fonte: RELATORIO de acompanhamento setorial:
indUstria moveleira. 2008. 28 f. Relatério de pesquisa e estudo de campo. Agéncia Brasileira de Desenvolvimento
Industrial, Brasilia, DF; Instituto de Economia, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, SP, 2008.).

Micro e Pequenas Empresas (MPE’s) do setor moveleiro em Pernambuco

Em relacdo a Pernambuco, existem alguns pdlos de producdo importantes que geram

milhares de emprego e renda. Abaixo, tabela de quantificagdo destas MPE’s:

Polo Quantidade Quantidade Situacao
produtivo de empresas de trabalhadores

Gravata 400 2.000 90% informal
Jodo Alfredo |130 1.100 70% informal
Caruaru 280 1.300 85% informal
Lajedo 150 700 80% informal

Quadro 2 | Pélos de empresas Pernambucanas (fonte: Silva, 2004).



Além destes polos, na Regido Metropolitana do Recife existem mais de 2.000 marceneiros

prestadores de servigo (moveis sob encomenda).

3.2.1 DESIGN E MEDIAS E PEQUENAS EMPRESAS NO SETOR MOVELEIRO:
POSSIBILIDADES DE INTERVENCAO

A experiéncia no setor moveleiro é, ja hd algum tempo, alvo de pesquisa de diversos
docentes da UFPE, a saber: professores Ana Emilia Castro; Amilton Arruda; Cloves Parisio;
Kétia Araujo e Paulo Roberto Silva do dDesign em Recife e os professores Antdnio Luis de
Oliveira Filho, Bruno Barros e Lourival Costa do Ndcleo de Design e Comunicacdo do CAA.
Sabe-se, porém, que o setor moveleiro no pais sofre de diversas anomalias; em virtude disto, a
Associacio Brasileira dos Fabricantes de Moveis (ABMOVEL) definiu, em meados dos anos 90,
o diagnostico intitulado “Design como fator de competitividade na indistria moveleira” sob a
coordenacdo do Prof. Dr. Luciano Coutinho, onde apresenta constatacGes relevantes para o

design:

Em relacdo ao Design do Produto:
A As empresas pequenas ndo investem em design préprio, alegando alto custo deste

investimento, com retorno nem sempre imediato;

A As copias de produtos sdo generalizadas, principalmente em empresas menores, que

fazem surpreendentes adaptacdes;

A O design préprio é praticado por poucas empresas, as quais possuem um setor de design

ou contratam escritorios ou profissionais especializados para realizar essa tarefa.

Sobre a importancia do Design para a industria moveleira:

A A industria de moveis é uma industria tradicional que possui uma dindmica produtiva e
de desenvolvimento tecnoldgico determinados por maquinas e equipamentos utilizados
no processo produtivo, introducdo de novos materiais e aprimoramento do design

(detalhes, adaptacdes);

A Algumas empresas com maior poder de investimentos mudaram o padrdo tecnoldgico
substituindo a base eletromecénica pela microeletronica, o que possibilitou uma melhor

qualidade e produtividade nos processos produtivos;



A Devido a grande descontinuidade da producéo, pois na sua grande maioria ndo € seriado,

ha o uso hibrido de diferentes bases tecnoldgicas;

A As empresas que fabricam mdveis com formas retilineas usam intensivamente 0s painéis

de madeira, num processo continuo de produg&o;

A As inovacgOes tecnoldgicas estdo levando a uma crescente diminuicdo dos postos de

trabalhos, apesar de a industria moveleira ser intensiva em mao-de-obra;

A Ha ocorréncia marcante de inovacdo tecnoldgica na area de materiais, notadamente

madeiras e tintas;

A As grandes empresas e a maioria das médias e pequenas empresas adotam o projeto
hibrido de design, que consiste em unificar diversos modelos em um Unico novo modelo,
tendo como fontes de informagéo e "inspiracdo™ os modelos observados em revistas,
catadlogos de empresas concorrentes, feiras nacionais e internacionais. Esta atitude nédo

deixa de ser cdpia, mesmo fazendo pequenas adaptacdes num s6 produto;

A Algumas empresas (as maiores) que investem no design préprio fazem pelo método de

tentativa e erro, tendo um custo muito alto de fabricacdo de varios prot6tipos;

A Poucas empresas desenvolvem projetos proprios de maneira mais eficiente, apoiadas no
trabalho direto de especialistas da propria empresa, além da contratacdo dos servigos de
designers ou escritorios de design. Em muitos casos, isto ocorre em empresas que
anteriormente utilizavam o chamado projeto hibrido, sendo assim uma estratégia de
construcdo de vantagens competitivas por parte destas empresas. Desta forma, consegue-

se uma identidade propria em relacdo as empresas rivais;

A A compra e as adaptacGes de projetos estrangeiros € uma terceira fonte do design na
industria de moéveis. E uma estratégia usada por grandes empresas ligadas ao segmento

de moveis de escritério, como também pelas empresas exportadoras.

O diagnostico descrito acima é de importancia central para uma compreensdo realista do
setor moveleiro nacional (Pernambuco incluso), revelando a lacuna potencial para a intervengéo
do Design e cria condic¢Ges para uma mudanca na qualidade das empresas pernambucanas. Desta
forma, o Curso de Design com énfase em Design do Produto, vira contribuir significativamente
para este campo, visto que, s6 em Caruaru, 280 medias e pequenas empresas estdo instaladas
com uma producdo formal e informal de mobiliario, além de inumeras outras em suas

circunvizinhangas.



Afora a industria moveleira da regido, entende-se que o Curso de Design do Produto vira
contribuir também nas areas de interface com o Design de Moda e o Design Gréafico na
configuracdo de produtos e sistemas tais como: estandes de feiras e exposicOes; design
promocional; sinaliza¢do; expositores de produtos; embalagens; acondicionamento e embalagens
de transporte; equipamentos para o setor produtivo; entre muitos outros, respeitando-se as
questdes tecnoldgicas, ambientais e socio-culturais do Agreste de Pernambuco. Nao obstante,
vislumbra-se um novo campo de atuacdo do Design de Produto na sua inter-relagdo com a

producdo Artesanal, tradicional referéncia da cultura local.

3.2.2 DESIGN E ARTESANATO

Esta relacdo entre Design e Artesanato, em experiéncia ha aproximadamente 20 anos por
docentes e alunos do dDesign da UFPE, vem favorecendo a significativa melhoria do produto
artesanal, como pode ser constatado nas intervengdes em mais de oito municipios do Estado pelo
premiado Laboratorio de Design O Imaginario e o também premiado Projeto Doceiras de
Nazaré.

Ressalte-se a relevante e continua participacdo do Nucleo de Design nos projetos de
pesquisa desenvolvidos pelo Imaginario, materializada nas linhas de pesquisa de gestdo de
design, design e materiais, design e cultura material, design e tecnologia e, design e
sustentabilidade. Esta ultima contempla um projeto cujo objetivo é organizar uma estrutura
metodoldgica voltada para o ambiente artesanal que considere as dimens@es social, cultural,
econdmica e produtiva da sustentabilidade visando consolidar a relagéo entre design e artesanato
no cenario pernambucano e a incluséo social.

O Imaginario ¢ um laboratorio de pesquisa e extensdo multidisciplinar, vinculado ao
Departamento de Design e de Cultura da Universidade Federal de Pernambuco desenvolvido por
profissionais, professores e estudantes de diversas areas do conhecimento, que atuam com foco

no design® como instrumento a servico da sustentabilidade ambiental, econdmica e social. E o

®[...] atividade criativa, que tem o objetivo de estabelecer multiplas qualidades a objetos, processos, servigos e
sistemas por todo o seu ciclo de vida. Contudo, design é o fator central da inova¢do humanizadora de tecnologias e
um fator crucial para a troca cultural e econémica. ICSID - International Council of Societies of Industrial Design
(2007). Se o design tem seu surgimento ligado a dissociagdo entre o projetar e 0 executar [tarefa delegada a
industria, que se especializou na producdo repetitiva, rapida e massiva], hoje se percebe uma reaproximacao do
executor original: o artesdo. BARROSO [2005] aponta que nos Gltimos anos comegam a surgir intervencdes cada
vez mais frequentes e sistematicas na producdo artesanal, promovidas por diversos organismos da esfera publica e
privada, em quase todos os paises da Ameérica latina, cuja principal motivacao tem sido a necessidade de integrar a
vida econdmica destes paises uma atividade que durante muito tempo foi marginalizada e tratada apenas dentro da
Gtica da assisténcia social.



resultado da evolucgéo de projetos de pesquisa e extensdo, que somavam esforgos para a insergéo
do design tanto no ambito industrial quanto artesanal. Sua missdo ¢é oferecer solucdes de design
baseadas em pesquisa e que estejam comprometidas com o usuario e o desenvolvimento
sustentavel dos processos e sistemas.

As abordagens metodologicas utilizadas pelo Laboratério O Imaginario, tanto no
ambiente artesanal quanto no ambiente industrial, apontam a relagdo entre o design ¢ a
sustentabilidade a partir de suas especificidades. Em linhas gerais, estas abordagens utilizam a
relacdo entre design e sustentabilidade, tal como argumenta Manzini, em macro dimensoes: a
dimensdo econdmica e produtiva e a dimensao social, ambiental e cultural.

Na abordagem artesanal, a diretriz ¢ firmar a atividade artesanal em Pernambuco
enquanto meio de vida sustentavel, através de intervengdes que respeitem os valores sociais,
ambientais e culturais das comunidades produtoras de artesanato. A metodologia transdisciplinar
desenvolvida e aplicada pelo Imaginario tem se demonstrado eficaz na geragdo de estratégias
capazes de promover a inclusdo social de comunidades em situagdes de vulnerabilidade e de
otimizar a produgdo artesanal através de assisténcia tecnoldgica. O direcionamento também
prioriza agdes estratégicas destinadas a valorizar a cultura das comunidades e ampliar a
divulgacdo e comercializagdo do artesanato produzido; promovendo a gera¢do de renda e o
desenvolvimento sustentavel.

A metodologia atende a grupos tradicionais ¢ ndo-tradicionais produtores de artesanato,
uma vez que perpassa os cinco eixos norteadores do projeto — gestdo, producdo, design,
comunicacdo e¢ mercado; o que gera estratégias capazes de mobilizar recursos (humanos e

financeiros) e de promover a inclusdo social.

A metodologia tem como premissa a flexibilidade de adequagdo a grupos de diferentes
perfis sociais, culturais e economicos. E uma tecnologia social porque contribui para a
transformacdo de comunidades artesds, respeitando suas necessidades e gerando estratégias
adequadas a cada realidade, o que assegura a replicabilidade dessa ferramenta em diferentes
contextos. A representacdo grafica da metodologia relaciona os eixos € o foco sobre a

sustentabilidade e a qualidade de produtos, processos e relagdes, como ilustra a figura 1.
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Figura 1: Representagdo Grafica da Metodologia do Laboratério O Imaginario

(fonte: www.imaginariopernambucano.com.br)

Esta metodologia utilizada pelo Projeto aliada a experiéncia acumulada pelo
Departamento de Design da UFPE ja é atividade extensionista e de pesquisa de professores e
alunos do curso de Bacharelado em Design, no Nucleo de Design e Comunicagdo, Campus do

Agreste.

3.2.3 DESIGN E MATERIAIS

A acdo sinérgica dos limites ambientais e dos processos de globalizacdo econdmica e
cultural ligados a difusdo das tecnologias da informagcdo e da comunicacdo provocou uma
mudan¢a nas abordagens projetuais que a partir de entdo se mostravam dependentes da
integracdo entre as competéncias envolvidas em todas as suas etapas.

Assim, o Nucleo de Design e Comunicacdo do CAA se insere nesse contexto por meio
das pesquisas na area de materiais, tanto no que diz respeito a tomada de decisdo no processo de
selecdo de materiais para o design de produto, quanto & investigagdo sobre materiais ceramicos,
metalicos, poliméricos e compodsitos com vistas ao desenvolvimento e fabricacdo de produtos
industriais. Ressalte-se 0 foco na inovacdo tecnoldgica de processos e produtos para a promogao
da sustentabilidade socioambiental e econémica.



Em corroboracdo a essa visdo de projeto, ressaltam-se as pesquisas: metodologia de
design e prototipagem, Engenharia Reversa aplicada como estratégia metodologica da
sistematizacdo de informagdes pertinentes a inovagéo tecnoldgica, P&D, de Desenvolvimento de
Produtos Industriais e demais aplicacbes correlatas. Destaque-se que esta Ultima compreende
uma investigacdo cujo objetivo € influenciar a préatica profissional do designer em direcdo ao
progresso mais justo e solidario, e ambientalmente sustentado por meio dos projetos em Light
Design.

Pretende-se formar o designer, cuja participacdo é particularmente relevante para o
desenvolvimento de produtos, consciente da complexidade de fatores que permeiam o processo

de projeto de produto e dos novos requisitos de projeto a serem considerados.

Na area do design de produtos, no curso de Design do CAA, atuam os docentes: Ana
Barbosa, Antonio Oliveira Filho, Bruno Barros, Daniella Farias, Danilo Silva, Edgard Martins,
Germannya Silva, Glenda Cabral, Lourival Costa Filho, Manoel Guedes, Silvio Lourengo Junior
e Tercia Nunes.

3.3 0 DESIGN GRAFICO

A tradicdo do Design Grafico em Pernambuco remonta aos anos 50, com Aloisio
Magalhées, Gastdo de Holanda, Vicente do Régo Monteiro, José Laurénio de Melo entre outros.
A partir das raizes deixadas pelo O Grafico Amador — grupo do qual faziam parte, com sua
sofisticada producdo experimental editorial e tipografica, formou-se o primeiro curso de artes
graficas, na antiga Escola de Belas Artes do Recife. Liderada por Cecilia Juca e Gastdo de
Holanda, a MiniGraffi, como era denominada, capacitou os jovens da época nas Artes Graficas,
estabelecendo assim a formacéo dos primeiros comunicadores visuais da cidade, entre eles Paulo

Bruscky, Jodo Roberto Peixe, Neide Camara Grant, profissionais atuantes até os dias de hoje.

O Curso de Comunicacdo Visual, implantado na UFPE em 1972, propiciou a formacao
do hoje denominado “designer” e consolidou a tradicao histérica de Pernambuco em Design
Gréfico, referéncia em todo o pais. Em um primeiro momento o Curso dedicou-se as atividades
projetuais, liderado por Neide Camara Grant, Hélio Brazeiro e Margarida Correa Lima. A
década de 80 foi marcada pelo inicio da producdo cientifica, acdo pioneira no pais, conduzida
por Solange Coutinho, Ivan Assumpcao de Macedo e um grande grupo de jovens pesquisadores,

e logo mais adiante, também foi fortalecida com as investigagbes encabecadas por Edna e



Guilherme Cunha Lima, Hans Waechter, Carla Spinillo, Silvio Barreto Campello, entre outros
docentes. Em 1992 foi criado o Laboratorio de Programacao Visual da UFPE, que teve como
proposta acdes de Pesquisa, Ensino e Extensdo com o intuito de aproximar a sociedade da
academia, experiéncia que estimulou a criacdo do Departamento de Design da UFPE - dDesign,
em 1997.

Com a criacdo do departamento e a formulacéo do seu Plano Diretor, acfes concretas de
capacitacdo docente foram implementadas. O inicio do seculo XXI é pautado pela criacdo dos
cursos de pos-graduacdo lato e stricto sensu do dDesign, e no @mbito do Design Gréfico, pelo
fortalecimento da area de Design da Informacdo, solidificando-se assim a linha de pesquisa
iniciada 20 anos antes.

A criagdo do Centro Académico do Agreste da UFPE, em 2006, veio a fortalecer ainda
mais o panorama do design grafico em Pernambuco, levando, por meio da interiorizacdo, o
primeiro curso superior de design com uma énfase em design grafico para a regido. Assim,
reconhecendo que o agreste pernambucano é uma area em pleno desenvolvimento econdmico,
tendo em vista, os ja citados polo de confeccbes e polo moveleiro instalados nesta area, e mais
recentemente a instalacdo do Armazém da Criatividade de Caruaru, pelo Porto Digital, com a
finalidade de promover e fortalecer o mercado criativo local, o Curso de Design da UFPE do
Centro Académico do Agreste e sua énfase em Design Grafico vém para dar suporte ao
desenvolvimento de negdcios locais, formando profissionais que possam atuar junto a concepgao
e manutencgdo da imagem de novas empresas, produtos e servi¢os, bem como atuar junto a agdes
sociais que promovam a educacdo, salde e cultura, entre outros aspectos locais.

Nas ultimas décadas, o design e sua formacdo vém sofrendo atualizacbes permanentes.
Atravessamos a fronteira entre o designer executor, ou seja, o tradutor de ideias abstratas para
formas concretas, para um designer pensador e/ou mediador de ideias que constréi junto ao
cliente e usuarios solugdes criativas para os desafios propostos de forma mais co-participativa e
impactante na realidade do mercado. Assim, neste novo contexto, o designer também se coloca
como gestor, capaz de formular novos modelos de producéo e gestdo, de forma a contribuir de
maneira responsavel e positiva para o desenvolvimento e aprimoramento da sociedade.

Isso se reflete também na area do Design Grafico. Aliada a essa mudanca de postura, a
profissdo é impulsionada também pelos avancos tecnoldgicos, ndo s6 no tocante a produgédo
grafica. Com a inser¢do das midias digitais e novas tecnologias, o design grafico amplia seu
campo de atuacdo. Consolidam-se e renovam-se as tradicionais midias analogicas e novos
desafios sdo postos versando sobre problemas multimidiaticos, do design em movimento, game

design, usabilidade de sistemas e webdesign, por exemplo.



As disciplinas ofertadas na énfase de Design Grafico propdem justamente esse olhar
panoramico sobre a atuacdo do designer grafico nos principais segmentos da area com 0s quais
futuramente ele possa vir a trabalhar no mercado: sistemas de identidade visual, projetos
graficos, projetos editoriais, direcdo de arte, design da informacéo, tipografia, producgéo gréfica,
webdesign, game design, animacéo, entre outros.

Além da sala de aula, acBes de pesquisa também reforcam esse amplo olhar sobre os
atuais desdobramentos da pratica do design gréafico. A &rea abrangente das linguagens visuais, é
objeto de estudo do Grupo de Pesquisa LDGraf — Linguagens do Design Gréfico, que congrega
professores pesquisadores do Campus do Agreste nas linhas de pesquisa: Design & Significado,
Linguagem & Interatividade, Linguagem Visual, Memoria Gréfica e Tipografia, Caligrafia &
Lettering. Esta Gltima &rea também € contemplada pelo Grupo de Pesquisa Tipo-Grafias —
estudos sobre desenho e producédo de letras, acdo inter campus, que envolve professores da
énfase de Design Gréafico dos Cursos de Design do Campus do Agreste e Campus Recife da
UFPE.

A area de pesquisa do Design da Informac&o, inicialmente fundada no Campus Recife da
UFPE, também possui diversos docentes colaboradores do Campus do Agreste, com destaque
para as linhas de pesquisa de Memdria Grafica Brasileira, Design & Género, Artefatos
Educacionais bem como a Formagao de ndo-especialistas em contetidos de design. E importante
destacar ainda que a area especifica do Design para a Educacdo também é contemplada por
docentes integrantes do RIDE — Rede Internacional Design/Educagédo e por outros projetos de
pesquisa independentes.

O Imaginario - Grupo de Pesquisas Transdisciplinares sobre Estética, Educacdo e
Cultura congrega pesquisadores/as que se interessam por estudos voltados as intersecc@es entre
Interculturalidades, Artes e Educacéo e o Grupo de Pesquisa Fotografia Contemporanea busca
investigar a producgéo de narrativas visuais no ambito da fotografia contemporéanea produzida no
Brasil, e, em especial, no estado de Pernambuco.

Outras pesquisas de areas especificas como o Design Editorial, Sinalizacdo &
Acessibilidade, Usabilidade em sistemas EAD, Antropologia do Imaginario e Linguagens
Gréaficas no Cinema de Animacao também sao investigadas em projetos de pesquisa pontuais de
docentes especialistas nestas areas do saber. Nesta Gltima area — cinema de animacdo — sdo
elaborados projetos de pesquisa em parceria com o LAISA - Laboratério de Analise de Imagem e
Som do Agreste parte integrante do Nucleo de Design e Comunicacéo do Centro Académico do
Agreste.



Como forma complementar ao ensino e pesquisa, diversas acoes de extensdo também sdo
promovidas regularmente pelos docentes do curso, entre as quais destacamos programas,
projetos e eventos de extensdo com o intuito de promover a¢oes formadoras e disseminadoras da
pratica do design gréfico junto & comunidade académica e a comunidade em geral.

Neste contexto de pesquisa e de extensdo destacamos o papel dos laboratdrios voltados a
énfase de grafico que oferecem uma vivéncia extra classe que permite ao estudante trabalhar a
sua criatividade por meio da exploracdo de técnicas experimentais, ao mesmo tempo que o
aproximam das vivéncias cotidianas do mercado.

Assim, todas as areas de atuacdo do Design Grafico abordadas durante o Curso de Design
sdo fundamentais para o processo de desenvolvimento regional, principalmente quando se
visualiza a conjuncdo das trés énfases: Moda, Gréfico e Produto. Projetos de identidade visual e
suas aplicacBes para empresas de confec¢do; embalagens para os produtos gerados tanto na area
de moda quanto de produto; design editorial para a formulacdo de periddicos e documentos;
produtos multimidia para difusdo das empresas regionais sdo algumas das inimeras aplicacdes,
frutos desta intersecéo.

Na area do design grafico, no curso de Design do CAA, atuam os docentes: Fabio Luna,
Luciana Freire, Marcela Bezerra, Marcos Buccini, Maria Santana, Paula Valadares, Renata

Wanderley, Rosangela Souza, Sophia Costa e Silva e Veronica Freire.

4. MARCO TEORICO

4.1. ENSINO

A educacao superior vem crescendo e diversificando suas demandas, conforme afirma o
documento elaborado pela UNESCO sobre educagdo superior, “World Declaration on Higher

Education for the Twenty-First Century: Vision and Action™®,

Sabemos ainda, da maior
consciéncia sobre a importancia da educagdo superior para 0 desenvolvimento sécio-cultural e
econdmico da humanidade, de modo a construir o futuro das geragdes mais jovens, que
necessitarao estar preparados com novas habilidades, conhecimentos e ideais.

O processo educacional deve ser continuamente revisto para se adequar a necessidade de
formacéo de cidaddos aptos a entender e intervir na realidade sécio-econdmica do seu tempo e

do local em que vivem. Em consonancia com busca pela melhoria da qualidade dos cursos ja

6 Disponivel em: http://www.direitoshumanos.usp.br/index.php/Direito-a-
Educa%C3%A7%C3%A30/declaracao-mundial-sobre-educacao-superior-no-seculo-xxi-visao-e-acao.htmi



existentes, definido no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) 2014-2018 da UFPE, por
meio do objetivo estratégico "promover a expansdo de cursos garantindo a qualidade”. Desta
forma, as répidas transformac6es do mundo contemporaneo reafirmam o papel das instituicbes
de ensino federal, a partir da reflexdo e da pesquisa, na transmissdo da experiéncia cultural e
cientifica acumulada pela humanidade.

No Brasil, o problema da educacdo destaca-se em importancia e gravidade. Os desafios
tem sido imensos para que o sistema educacional se torne mais flexivel no sentido de absorver as
novas demandas e, principalmente, da prépria dindmica das mudancas sociais e econémicas,
necessarias para o equilibrio da humanidade.

A sociedade vem demonstrando a necessidade por um profissional de nivel superior que
tenha uma formacdo mais completa e complexa, ndo apenas técnica, mas também ética,
humanistica e cultural, que possa atuar junto a areas afins em equipes multidisciplinares. Busca-
se por este profissional capaz de promover a interacdo entre partes de um sistema e com
habilidades para promover mudancas na comunidade em que atua com a capacidade de analise
critica dos processos de transformacéo desta sociedade.

Pensando sobre nosso contexto, sabemos que Pernambuco tem uma histéria marcada por
contrastes sociais e econdmicos. Neste contexto, a UFPE tem buscado contribuir atraves das suas
mais diversas competéncias, amparadas pelas areas de conhecimento em que atua, e
desenvolvendo um trabalho pioneiro para superacdo dessas desigualdades.

A maior acdo de insercdo regional da Universidade a ser destaca é a sua interiorizagao,
iniciada no ano de 2006, num processo que abriu novas possibilidades de atuacdo para
diminuicdo das diferencas intraestaduais. A interiorizacdo oferece oportunidade ao aluno do
interior, a0 mesmo tempo em que leva a regido um elemento difusor de conhecimento e
tecnologia.

Diante disto, o curso de Design do CAA se coaduna com os fundamentos da Unesco de
que € necessario educar e formar pessoas altamente qualificadas, cidadds e cidadaos
responsaveis, oferecendo-lhes qualificacdes relevantes, incluindo capacitacdes profissionais nas
quais sejam combinados conhecimentos tedricos e praticos de alto nivel que se
adaptem constantemente as necessidades presentes e futuras da sociedade. Para isso €
importante:

1. Prover um espaco aberto de oportunidades para a aprendizagem permanente,

oportunidades de realizacdo individual e mobilidade social, de modo a educar para a

cidadania e a participacdo plena na sociedade com abertura para 0 mundo, visando



construir capacidades enddgenas e consolidar os direitos humanos, o desenvolvimento

sustentavel, a democracia e a paz em um contexto de justica.

2. Promover, gerar e difundir conhecimentos por meio da pesquisa e, como parte de sua
atividade de extensdo a comunidade, oferecer assessorias relevantes para ajudar a
sociedade em seu desenvolvimento cultural, social e econdmico, promovendo e
desenvolvendo a pesquisa cientifica e tecnologica; contribuir para a compreenséo,
interpretacéo, preservagéo, refor¢o, fomento e difusdo das culturas nacionais e regionais,
em um contexto de pluralismo e diversidade cultural;

3. Contribuir na protecéo e consolidacdo dos valores da sociedade, formando a juventude de
acordo com os valores nos quais se baseia a cidadania democratica, e proporcionando
perspectivas criticas e independentes a fim de colaborar no debate sobre as opgdes
estratégicas e no fortalecimento de perspectivas humanistas;

Nesse contexto, destaca-se a atuacdo dos professores e estudantes universitarios, que,
segundo a recomendacdo referente a Situacdo do Pessoal Docente da Educacdo Superior
aprovada pela Conferéncia Geral da UNESCO em novembro de 1997, devem ampliar suas
funcdes criticas e prospectivas mediante uma analise permanente das novas tendéncias sociais,
econbmicas, culturais e politicas, utilizando sua capacidade intelectual e prestigio moral para
defender e difundir ativamente os valores aceitos universalmente, particularmente a paz, a

justica, a liberdade, a igualdade e a solidariedade.

4.2. PESQUISA

A concepcdo do Curso de Design do CAA torna prioridade a promog¢do do saber
mediante a pesquisa na arte e nas ciéncias humanas. Por isso, entendemos, em consonancia com
0 Plano de Desenvolvimento Institucional da UFPE, que:

1. O avanco do conhecimento por meio da pesquisa € uma funcdo essencial de todos 0s
sistemas de educacdo superior. A inovacdo, a interdisciplinariedade e a
transdisciplinariedade devem ser fomentadas e reforcadas, baseando as orientacfes de
longo prazo em objetivos e necessidades sociais e culturais.

2. E importante certificar-se de que todos os membros da comunidade académica que
realizem pesquisa recebam formacdo, apoio e recursos suficientes. Os direitos
intelectuais e culturais derivados das conclusdes da pesquisa devem ser utilizados para

proveito da humanidade e protegidos de modo a se evitar seu uso indevido.



3. E de especial importancia o fomento das capacidades de pesquisa, pois quando a
educacdo superior e a pesquisa sdo levadas a cabo em um alto nivel, obtém-se uma

potencializagdo mutua de qualidade.

Com relacdo ao mundo do trabalho, entendemos a importancia de se analisar e prevenir
as necessidades da sociedade como outro ponto de fundamental importancia. Em economias
caracterizadas por mudancas e pelo aparecimento de novos paradigmas de producao baseados no
conhecimento e sua aplicagdo, assim como na manipulagéo de informacao, devem ser reforgados
e renovados os vinculos entre a educacdo superior, 0 mundo do trabalho e os outros setores da
sociedade.

Dessa maneira, podem ser fortalecidos vinculos com o mundo do trabalho por meio da
participacdo de seus representantes nos 6rgdos que dirigem as instituicdes, do aproveitamento
mais intensificado de oportunidades de aprendizagem e estagios envolvendo trabalho e estudo
para estudantes e professores, do intercdmbio de pessoal entre o mundo do trabalho e as
instituicOes de educacdo superior, e da revisdo curricular visando uma aproximagdo maior com
as praticas de trabalho.

Assim, como uma fonte continua de treinamento, atualizacéo e reciclagem profissional, o
curso deve levar em conta de modo sistematico as tendéncias no mundo do trabalho e nos setores
cientifico, tecnologico e econdmico. Para responder as exigéncias colocadas no ambito do
trabalho, deve-se desenvolver e avaliar conjuntamente os processos de aprendizagem, programas
de transicdo, avaliacdo e validacdo de conhecimentos prévios que integrem a teoria e a formacéo
no proprio trabalho.

Da mesma forma, é essencial desenvolver habilidades empresariais e 0 senso de iniciativa
deve tornar-se a preocupacao principal, a fim de facilitar a empregabilidade de formandos e
egressos que crescentemente serdo chamados para deixar a situacdo de buscar trabalho para
assumirem acima de tudo a funco de criar trabalho. E importante assegurar a oportunidade para
que estudantes desenvolvam suas proprias habilidades plenamente com um sentido de
responsabilidade social, educando-os para tornarem-se participantes plenos na sociedade
democratica e agentes de mudancas que implementardo a igualdade e a justica.

Em um mundo em rapida mutacdo, percebe-se a necessidade de uma nova visdo e um
novo paradigma de educacdo superior que tenha seu interesse centrado no estudante, o que
requer mudanca de suas politicas de acesso de modo a incluir novos conteudos, metodos,
praticas e meios de difusdo do conhecimento, baseados, por sua vez em novos tipos de vinculos

e parcerias com a comunidade e com 0s mais amplos setores da sociedade. Para isso, é



importante educar estudantes para que sejam cidadas e cidaddos bem informados e
profundamente motivados, capazes de pensar criticamente e de analisar os problemas da
sociedade, de procurar solugdes aos problemas da sociedade e de aceitar responsabilidades
sociais.

Para alcancar estas metas, o curso deve utilizar-se de novos e apropriados métodos que
permitam ir além do dominio cognitivo das disciplinas. Novas aproximacdes didaticas e
pedagogicas devem ser acessiveis e promovidas a fim de facilitar a aquisicdo de conhecimentos
praticos, competéncias e habilidades para a comunicacdo, analise criativa e critica, a reflexdo
independente e o trabalho em equipe em contextos multiculturais, onde a criatividade também
envolva a combinacdo entre o saber tradicional ou local e o conhecimento aplicado da ciéncia
avancada e da tecnologia.

Deve-se levar em conta a questdo do género e o contexto cultural, histérico e econémico
especifico em nosso pais. Novos métodos pedagdgicos também devem pressupor novos métodos
didaticos, que precisam estar associados a novos métodos de exame que coloquem a prova nédo
somente a memoria, mas também as faculdades de compreensdo, a habilidade para o trabalho
pratico e a criatividade.

Com base no entendimento acima, os valores e as missées — em particular, a contribuicao
para o desenvolvimento sustentavel e a melhoria da sociedade como um todo — devem ser
preservados, consolidados e ampliados, priorizando-se a formacdo de profissionais de Design
altamente qualificados e cidaddos responsaveis; avancar, criar e disseminar conhecimentos
através da pesquisa, contribuindo ao desenvolvimento cultural, social e econdmico das
sociedades. No que concerne ao papel ético, a autonomia, a responsabilidade e a funcéo
antecipatoria da comunidade académica, destaca-se a necessidade de preservar e desenvolver
suas fungbes cruciais (ensino, pesquisa e extensdo) através do exercicio da ética e do rigor
cientifico e intelectual em suas vérias atividades; de dispor de autonomia e liberdade académica;
e desempenhar um papel na identificacdo e no encaminhamento de solugdes de questdes que

influem na qualidade de vida das comunidades, nagdes e sociedade global.

4.3. EXTENSAO

Além do ensino e pesquisa, o curso de Design do Centro Académico do Agreste investe
no pilar da extens@o universitaria como meio para formagdo do profissional cidaddo e espaco
privilegiado para produgdo do conhecimento significativo para a superacdo das desigualdades

sociais existentes. A abertura da Universidade a comunidade é imprescindivel para a



democratizacdo do acesso da populagdo ao conhecimento produzido na Universidade, de
maneira que esta ultima realiza sua funcéo de contribuir na busca de solucGes para os problemas
sociais e para a construcdo de politicas publicas participativas e emancipadoras.

Ressaltamos ainda a extensdo universitaria € um espaco precioso no qual a Universidade
influencia e € influenciada pela comunidade, funcionando como uma via de méo dupla.
Conhece-se, assim, a realidade da comunidade em que a Universidade esta inserida, produz-se
subsidios para o aprimoramento curricular e criacdo de novos cursos, além de integrar a
Universidade & comunidade.

Desse modo, o curso de Design realiza a extensdo universitaria por meio de programas e
projetos dos professores e de disciplinas que retornam a comunidade o conhecimento gerado na
Universidade, atualizando-se e observando a realidade local para a geragdo de novos programas
e projetos que busquem o conhecimento e a melhoria dos problemas e dos valores sociais ligados
ao design e suas areas de atuacéo.

Em face a diretriz do Plano Nacional de Educacdo — PNE, regulamentado pela Lei n°
13.005, de 25 de junho de 2014, que prevé na Meta 12, estratégia 12.7, a reserva minima de dez
por cento do total de créditos exigidos para a graduacdo em programas e projetos de extensdo
universitaria, orientando suas acdes prioritariamente para areas de grande pertinéncia social,
foram planejados a oferta de programas e projetos com carater visivelmente extensionista. S&o
0s seguintes: Projeto de ColecBes, Extensbes realizadas dentro dos laboratorios do curso,
Empreendedorismo e Gestdo de Design. Conforme resolugdo CCEPE n. 09/2017, art; 2° a UFPE
tem o prazo de 48 meses a partir de julho de 2017 para implantacdo nos Projetos Pedagdgicos
dos Cursos da insercdo de no minimo 10% de sua carga horaria em projetos e/ou programas de
extensao.

A normatizacdo dos procedimentos para fins de registro e creditagdo no histérico do
discente e a contabilizacdo da carga horaria extensionista para o esfor¢o docente obedecera as

orientacdes das Pro-Reitorias competentes, regulamentadas por resolugdes em vigor.

5. OBJETIVOS
5.1 OBJETIVO GERAL



A Formar um profissional com sélida formacdo humana, pensamento reflexivo e
sensibilidade artistica que tenha capacidade de transitar pelas diversas énfases do campo
do Design, que atenda as demandas do campo cultural e produtivo da regido, produzindo
projetos que envolvam sistemas de informagdes visuais, artisticas, estéticas culturais e
tecnologicas observados o ajustamento histérico, os tracos culturais e de
desenvolvimento das comunidades bem como as caracteristicas dos usuarios e de seu

contexto socio-econdmico e cultural.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conforme as Diretrizes do MEC, o curso apresenta como objetivos especificos:

a) Capacitar criativamente o aluno para propor solucBes inovadoras, utilizando dominio de

técnicas e de processo de criacao;

b) Estimular o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solugdes, em seus

projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressdo e reproducao visual;

¢) Proporcionar a interagdo com especialistas de outras areas de modo a utilizar conhecimentos

diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracdo e execugdo de pesquisas e projetos;

d) Prover uma visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinacdo adequada de diversos componentes materiais € imateriais, processos de fabricagao,

aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do produto;

e) Capacitar o dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber:
definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliacdo de

alternativas, configuracdo de solu¢do e comunicagao de resultados;

f) Proporcionar o conhecimento do setor produtivo de sua especializacdo, revelando solida visdao
setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias abrangendo
mobilidrio, confecgdo, calcados, joias, ceramicas, embalagens, artefatos de qualquer natureza,

tracos culturais da sociedade, softwares e outras manifestacdes regionais;

g) Estimular a visao historica e prospectiva, centrada nos aspectos s6cio-econdmicos e culturais,
revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropologicas, ambientais, estéticas

e éticas de sua atividade.



6. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O perfil profissional dos egressos do Curso de Graduacdo em Design (Bacharelado), do
Campus do Agreste, da UFPE é delineado e apresenta-se em consonancia com as diretrizes
curriculares estabelecidas, as habilidades e competéncias esperadas, em conformidade também,
com a Portaria INEP n°® 235/2015, que refor¢a o sistema nacional de avaliagdo da educacgéo
superior (SINAES), que periodicamente promove o exame nacional de desempenho dos
estudantes (ENADE), como elemento de avaliacdo deste sistema. Desta forma, o perfil do
egresso que contemple o pensamento projetual ético, critico e analitico, que resultara em

produtos, sistemas e servicos para atender as demandas do individuo e da sociedade.

Os profissionais estardo, a partir da aquisicdo dos conhecimentos advindos do curso de
Design, aptos criar, desenvolver e executar projetos e sistemas que envolvam informac6es
visuais. Sua atividade demanda conhecimento e dominio de produtos e materiais, observando
aspectos historicos, tracos culturais e potencialidades tecnoldgicas de unidades produtivas. O
profissional egresso do curso estara apto a criar novos produtos e customizar os ja existentes as
novas condi¢bes sociais, as transformacdes tecnoldgicas e as necessidades do usuario. O
designer formado interage com especialistas de outras areas, utilizando conhecimentos diversos
e atuando em equipes interdisciplinares na elaboracdo e na execugdo de pesquisas e projetos,
além de poder coordenar e supervisionar equipes de trabalho. O egresso estara ainda atento, em

sua atuacdo, para as questdes socio-ambientais e de seguranca.

7. CAMPO DE ATUACAO DO PROFISSIONAL

O profissional formado podera atuar, num contexto global, como pesquisador em
InstituicOes de Ensino Superior, empresas e laboratdrios de pesquisa cientifica e tecnologica; em
graficas e editoras; em escritorios de Design; na producdo industrial (metal mecénica, setor
ceramico, eletronicos, embalagens de produtos, marcas, mobiliario, joalheria, cal¢ados,
vestuario, acessorios de moda, consumo de moda, entre outras); em empresas de comunicagao

visual. Também pode atuar de forma autdbnoma, em empresa propria ou prestando consultoria.



8. COMPETENCIAS, ATITUDES E HABILIDADES

No complexo ambiente no qual vivemos, um designer deve: identificar problemas >
selecionar o objeto apropriado > realizar solucdes; trabalhar em diferentes niveis:
a) como analista que descobre problemas;
b) como sintetista que ajuda a solucionar problemas;
c) como generalista que entende o grupo de habilidades para realizar solugdes.

Ele precisa conhecer seu usuario final e suas necessidades; precisa testar resultados e
continuar na busca de solugdes desejaveis.
O graduado em Design deve revelar as seguintes competéncias e habilidades:

A Capacidade criativa e tecnoldgica para propor solugdes inovadoras, utilizando o dominio
de técnicas e de processos de criagao;

A Capacidade para o dominio de linguagem prépria expressando conceitos e solugdes, em
seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reprodugdo visual, Seja
ela em midia impressa ou digital; estatica ou dindmica;

A Capacidade de transito interdisciplinar, interagindo com especialistas de outras areas de
modo a utilizar conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares na
elaboragdo e execugdo de pesquisas e projetos;

A Visio sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de
fabricagdo, aspectos econdmicos, tecnoldgicos, ergondmicos, psicologicos e sociologicos
do produto;

A Dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: defini¢do de
objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geragdo e avaliacao de
alternativas, configuragdo de solucdo, impactos tecnoldgicos, seguranga dos dados e
comunicacao de resultados;

A Conhecimento do setor produtivo de sua especializagio (énfase), revelando sélida visdo
setorial e relacionando ao mercado, materiais, processos produtivos ¢ tecnologias
abrangendo mobilidrio, confeccdo, calgados, joias, ceramicas, embalagens, artefatos de
qualquer natureza (analogicas e digitais), tracos culturais da sociedade, e outras

manifestagdes regionais e multiculturais;



A Dominio de geréncia de produgéo e de inovacéo, incluindo qualidade, produtividade,
arranjo fisico de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administragao de
recursos humanos para a produgao;

A Visio historica e prospectiva, centrada nos aspectos socio-econdmicos e culturais,
revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, tecnologicas, sociais, antropolodgicas,

ambientais, estéticas e éticas de sua atividade.

9. INSERCAO INSTITUCIONAL, POLITICA, GEOGRAFICA E SOCIAL

O mercado de trabalho na area de Design em Pernambuco ja esta consolidado. Nos
altimos 20 anos o Curso da UFPE vem apontando novos mercados e novas estratégias de
mercado, como foi o0 caso da editoracdo eletrbnica, direcdo de arte e design do mobiliario nos
anos 80-90, web design nos anos 90, e mais recentemente o mercado de multimidia, animacao e
cinema, gestdo, ergonomia e usabilidade, design e artesanato, design e meio ambiente.

Desse modo, percebemos o crescimento dos eventos da area realizados no estado e na
regido, como o VI Encontro Nacional de Ergonomia do Ambiente Construido, realizado na
cidade de Recife em 2016, assim como 0 15° ERGODESIGN — Congresso Internacional de
Ergonomia e Usabilidade de Interface Humano-Tecnologia, também realizado em Recife em
2015, em ambos os eventos, contou com a participacdo dos docentes e discentes da Graduacdo
em Design do Campus Agreste.

Além disso, o curso ja tem colhido bons frutos, como premiacfes nacionais e
internacionais. Destaca-se o Laboratério de animagdo do curso (Maquinario), que conquistou 0s
seguintes prémios:

1- Melhor animacdo - 2° FARCUME: Festival de Curtas-metragens (Faro - Portugal, 2012);

2- Melhor animacgéo - VII Festival de cinema de Cascavel (Cascavel - PR, 2012);

3- Melhor direcdo na categoria animacéo - Festival Curta Taquary (Taquaritinga do Norte - PE,
2012);

4- Melhor linguagem - Animacine - Festival de Animacdo do Agreste (Caruaru - PE, 2013);

5- Melhor roteiro - 4% Mostra de Cinema Amador do Colégio Civitatis (CIVIFILMES) (S&o
Paulo - SP, 2013);

10. PARCERIAS



O Ndcleo de Design e Comunicacdo do CAA possui parceria com o Departamento de
Design da UFPE de Recife e, no ambito regional, articulam-se parcerias com o ITEP, SENAI,
SENAC, SEBRAE Caruaru e Armazém da Criatividade. Outras parcerias se ddo, ainda, com
instituicdes de ensino superior da regido, tais como ASCES, UNIFAVIP e FAFICA,
promovendo troca de palestras, cursos e capacitacoes.

Além disso, a existéncia de um Programa de P6s-graduacéo na area de Design e em areas
conexas dentro da mesma instituicdo de ensino criam possibilidades, também, para intercdmbios
académicos, tais como o eventual aproveitamento de alunos de Mestrado e Doutorado como
colaboradores no curso.

Neste sentido, alguns docentes do curso de graduacdo em Design do Campus Agreste,
sdo professores permanentes ou colaboradores da Pos-Graduacdo em Design, da Pds-Graduacao
em Ergonomia, da P6s-Graduacdo em Musica, no Campus Recife, da UFPE. Outros atuam em
outras Po6s-Graduagdes, no Campus Agreste da UFPE, como Educacdo Contemporanea e
Educacdo em Ciéncias e Matematica. Também, existem docentes que atuam na P6s-Graduacao
em Consumo, Cotidiano e Desenvolvimento Social na Universidade Federal Rural de

Pernambuco.

11. PROPOSTA, OFERTA E VOCACAO DO CURSO DE DESIGN

11.1. DISPOSITIVOS LEGAIS E NORMATIVOS

O curso de Design do Centro Académico do Agreste obedece as normas estabelecidas
pelas diretrizes curriculares para os Cursos de Design em vigor, descritas na Resolucdo
CNE/CES 05, de 08 de mar¢o de 2004, publicada no DOU em 15 de Marco de 2004, Secéo 1,
p.24.

O curso atende a designacéo dos antigos e novos bacharelados em Desenho Industrial,

sendo nomeado de Bacharelado em Design. Seu funcionamento é no Centro Académico do
Agreste, Campus Agreste.

O Curso oferece uma entrada anual de 160 vagas cada, sendo 40 alunos no turno diurno e
40 alunos no turno noturno em cada semestre. O Curso é semestral, com no minimo 8 e no
maximo 14 semestres para sua concluséo.

O acesso ao curso de Design se dara atraves de ingresso pelo sistema SISU.



Além disso, ressalta-se:

a) O Ingresso extravestibular é oferecido anualmente, para preenchimento de vagas ociosas nos
diversos cursos de graduagdo, em diferentes areas de conhecimento/formacéo profissional por
meio de transferéncia interna, transferéncia externa, reintegracdo ou outro curso de graduacao
para diplomados.

b) Os convénios entre a UFPE e outras Instituicdes sdao conduzidos por uma diretoria especifica
(DRI - Diretoria de RelagBes Internacionais) ligada a Reitoria para o caso dos convénios
internacionais e ligada a PROACAD para 0s casos de convénios nacionais.

¢c) E possivel também realizar matricula para cursar disciplinas isoladas
(http://www.proacad.ufpe.br), sendo aluno vinculado a Universidade, ndo vinculado, vinculado a
outra instituicdo de ensino superior ou diplomado, mas estes alunos néo sao considerados alunos
efetivos.

d) No contexto da democratizacdo do acesso, a UFPE tem tomado diversas atitudes, distribuidas
em trés grupos, buscando assim atender as diretrizes da LDB e a crescente demanda social.

d.1) Dentro do primeiro grupo de agdes, a UFPE oferece condi¢Oes para o acesso dos
alunos mais carentes das escolas publicas, através da isencdo das taxas de inscricdo do
vestibular. Esta acdo atingiu em 2013 um total de 13.774 (treze mil setecentos e setenta e
quatro) vestibulandos.

d.2) Outra importante acdo objetivando democratizar o acesso a Universidade tem sido a
concessao de condicBes propicias a realizacdo das provas aos portadores de necessidades
especiais. Os candidatos que requerem atencdo especial sdo alocados num prédio
exclusivo, dispondo de recursos humanos e tecnoldgicos adequados a sua condicao.

d.3) Quanto as acbes de inclusdo relacionadas ao ingresso na universidade, até o ano de
2012 a UFPE utilizava no vestibular um bdnus de 10% de acréscimo na nota, para
candidatos advindos de escola publica, a qualquer curso da instituicdo e funcionava como
uma forma de inclusdo social na educacdo superior federal. No ano de 2013, a UFPE
implantou o sistema de cotas, conforme estabelece a Lei n° 12.711/2012, que destina
50% (cinquenta pontos percentuais) das vagas para estudantes que tenham cursado o
ensino médio integralmente em escolas publicas. No preenchimento dessas vagas, leva-se
em consideracdo a renda per capita de: pretos, pardos e indigenas e outras etnias.
Segundo a lei, essas minorias devem constar em ndmeros proporcionais ao censo do
IBGE das respectivas unidades federativas.

d.4) As instituicdes federais de ensino superior terdo o prazo maximo de quatro anos para
implementar integralmente o sistema de cotas. A UFPE optou pela implanta¢do gradual
do sistema de cotas, estabelecendo o percentual de 12,50% (doze virgula cinco pontos
percentuais) para o ano de 2013, o que contabilizou um total de 1.153 (um mil cento e
cinquenta e trés) ofertadas nesse sistema. Para o ano de 2014, foi ofertado o percentual de



25% (vinte e cinco pontos percentuais) do total das vagas; em 2015 foram 37,50% (trinta
e sete virgula cinco pontos percentuais); e, em 2016, 50% (cingquenta pontos percentuais)
atingindo o percentual previsto na lei.

12. METODOLOGIA DO CURSO

A proposta do Curso de Design de Caruaru encontra-se em comunhdo com as diretrizes
curriculares recomendadas pelo CEE Design/SESU/MEC [Comissdo de Especialistas em Ensino
de Design da Secretaria de Ensino Superior do Ministério da Educacdo] e aprovadas pelo
PARECER N° CES/CNE 05/2004, APROVADO EM: 08/03/2004 e publicado no Diério Oficial
da Unido em 01 de abril de 2004. As diretrizes tém como base os resultados dos ENESDs
[Encontro Nacional de Ensino Superior em Design] & Férum de Dirigentes de Cursos de
Design, com o apoio da AenD-BR [Associacdo de Ensino e Pesquisa de Nivel Superior em
Design no Brasil] e 0 CONE Design [Conselho Nacional dos Estudantes de Design].

Desse modo, apresenta-se as bases do modelo pedagdgico do curso de Design de

Caruaru:

12.1. INTEGRACAO TEORIA E PRATICA

A integracdo entre teoria e pratica deve necessariamente estar presente em todos 0s
trabalhos desenvolvidos. O intercambio com os setores produtivos da sociedade é imprescindivel
para a abordagem de problemas reais.

A integracdo deve ocorrer efetivamente nas atividades dos componentes curriculares
referentes as suas respectivas matérias. Busca-se incentivar o trabalho docente como formacao e
fonte da articulacio entre teoria e pratica. E importante considerar o trabalho como principio
educativo na formacdo profissional. Nesse aspecto a acdo docente incentiva a pesquisa como

modo de produzir conhecimento e intervir na pratica social.

12.2. INTERDISCIPLINARIDADE

A filosofia do Curso de Design esta diretamente vinculada aos padrdes de qualidade de
ensino adotados pela UFPE, uma vez que busca estimular a pratica interdisciplinar e interface
com os cursos em funcionamento. A interdisciplinaridade se dara ndo s6 entre 0s componentes
curriculares das trés énfases do Curso de Design, mas entre os outros nucleos do Campus

Académico do Agreste, a saber: Gestdo, Educacdo, Tecnologia. Além disso, destaca-se a



proximidade com o curso de Comunicacéo, parte do mesmo nucleo de Design e Comunicacdo, o
qual conta com disciplinas com vagas permanentes para o curso de Design, tais como as
disciplinas de Filosofia, Cultura Brasileira e Historia da Midia.

Estes saberes serdo fundamentais para a formacdo do profissional voltado para o
atendimento das demandas do exercicio profissional quer na industria, na empresa, no setor
artesanal ou de servigos.

Os componentes curriculares serdo também o0 espago para proporcionar a
interdisciplinaridade entre professores de outros ndcleos que queiram participar no
desenvolvimento de atividades conjuntas, que venham a contribuir para a solucdo de problemas

comuns as respectivas areas ou subareas de conhecimento.

12.3. INTEGRACAO ENTRE GRADUACAO E POS-GRADUACAO

A integracdo entre a Graduacao e a Pds-Graduacao se dara da seguinte forma:
1. Participacdo dos alunos concluintes do Curso de Design do Campus Académico do Agreste
nos Cursos de Especializacdo lato sensu do Departamento de Design de Recife, a saber:
Ergonomia, Design da Informacédo, e Design de Moda;
2. Participacdo dos alunos concluintes do Curso de Design do Campus Académico do Agreste
em componentes curriculares eletivos do Mestrado em Design da UFPE, Recife (os créditos
serdo incorporados como componentes curriculares eletivos livres);
3. Participacdo dos alunos do Curso de Design do Campus Académico do Agreste nos
seminarios do Programa de PoOs-Graduacdo em Design da UFPE, Recife; (os créditos serdo
incorporados como carga horaria livre);
4. Participacdo dos Mestrandos nos Grupos de Pesuisa da Graduacdo do Centro Académico do
Agreste.
5. Alguns docentes do NDC/CAA séo professores permanentes ou colaboradores nos Programas
de Pés-Graduagdo em Design, em Ergonomia e em Musica no Campus Recife. Existem docentes
atuando no Programas de Pds-Graduacdo em Educacdo Contemporanea, em Educacdo em
Ciéncias e Matematica na UFPE. E, também, existem docentes atuando no Programas de Pds-
Graduacdo em Consumo, Cotidiano e Desenvolvimento Social da Universidade Federal Rural de
Pernambuco.

Os componentes curriculares do Programa de Pos-graduacdo em Design [lato e stricto
sensu] estdo estruturados de acordo com as areas de conhecimento propostas na graduacdo

permitindo assim um transito continuo e facilitador para uma formacdo permanente.



Considerando-se 0s trés pilares tedricos-metodologicos do curso (integragdo teoria e

pratica, interdisciplinaridade e integragdo entre graduacao e pos-graduacao), esclarecemos que o

curso de Design oferecera as seguintes técnicas pedagogicas:

A

A

A

Aulas expositivas participativas, dialogais e interativas;

Estudos de texto; de casos reais e/ou simulados;

Estudos dirigidos e/ou orientados;

Mesa redonda; circulo de estudos; apresentacdo de seminarios, painéis; e

similares;

Trabalho e apresentagdo em grupo;

Utilizagdo da informatica como técnica de apoio didatico pedagdgico, fortalecendo a
acessibilidade no curso por meio de ferramentas institucionais de ambientes virtuais de
aprendizagem, como o conecte-UFPE. Desse modo, salas de ensino virtuais em apoio as
disciplinas presenciais poderéo flexibilizar o tempo de permanéncia em sala de aula e
abarcar a acessibilidade para os alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida,

auxiliando o professor na abrangéncia de sua atuacéao.

Pesquisas pela internet, ou na biblioteca, por meio de livros, periddicos, CD- ROMS;
Pesquisas orientadas de campo;

Atividades praticas em laboratorios especificos e em ambientes industriais;

Atividades préaticas na comunidade, buscando fortalecer a concepcéo de que as atividades
curriculares de caréater pratico podem tomar a forma de atividades de extensdo. Busca-se,

portanto, aproximar o aluno da sociedade e do papel extensionista da Universidade.

Realizagdo de semindrios, oficinas, workshop palestras de profissionais
convidados;

Visitas técnicas acompanhadas pelos professores a empresas ou localidades,
visando complementar os contedos.

Por meio dessas acGes metodoldgicas, busca-se fortalecer um curriculo que acompanhe

de forma sistémica e com rapidez os efeitos e transformacfes da sociedade, de modo que se

aproxime as relacOes entre teoria e prética.

Salientamos o reconhecimento de atividades extracurriculares desenvolvidas pelos

estudantes como parte de sua formacdo académica, de modo que atividades de extensdo serdo

incluidas como parte dos trabalhos praticos da disciplina.

Cabe mencionar que o Curso de Design, Bacharelado, do Campus do Agreste, assim

como os demais cursos na UFPE contam com a assisténcia do Nucleo de Acessibilidade



(NACE). O NACE tem por finalidade o atendimento aos discentes, docentes e técnicos
administrativos em educacao, com deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento, transtorno
funcional especifico da aprendizagem, altas habilidades/superdotacdo e reducdo de mobilidade
quanto ao seu acesso e permanéncia com qualidade na UFPE, mediante a efetivacdo de acOes
que visem eliminar barreiras atitudinais, arquitetdnicas, comunicacionais, metodoldgicas,
instrumentais, programaticas que restringem a participacdo e o desenvolvimento académico e

profissional.

13. SISTEMATICAS DE AVALIACAO

Neste ponto abordaremos a sistematica de avaliacdo do aluno nas disciplinas, bem como
a avaliacdo dos proprios professores do curso e do projeto pedagdgico do curso ao longo do

tempo.

13.1 SISTEMATICA DE AVALIACAO DO ALUNO NOS COMPONENTES
CURRICULARES

Quanto a avaliacdo do aluno nas disciplinas do curso, seguimos as normas da Resolucao

n®. 04/1994-CCEPE, para pautarmos a avaliacéo de aprendizagem para o curso de Design:

1. A avaliagdo de aprendizagem serd feita por disciplina, abrangendo simultaneamente os

aspectos de frequéncia e de aproveitamento.

2. A frequéncia as atividades escolares é obrigatoria, respeitados o turno e o horéario previstos
para a disciplina, considerando-se reprovado o aluno que néo tiver comprovada sua participacdo
em pelo menos 75% (setenta e cinco por cento) das aulas tedricas ou praticas computadas

separadamente, ou ao mesmo percentual de avaliacbes parciais de aproveitamento escolar.
3. A avaliacdo de aproveitamento sera feita:

a) Ao longo do periodo letivo, mediante verificagdes parciais, sob forma de provas escritas, orais
ou praticas, trabalhos escritos ou de campo, seminarios, testes ou outros instrumentos constantes
no plano de ensino elaborado pelo professor e aprovado pelo Nucleo ou Departamento

Académico em que esta lotada a disciplina.

b) Ao fim do periodo letivo, depois de cumprido o programa da disciplina, mediante verificacao
do aproveitamento de seu contetdo total, sob a forma de exame final.



Obs.: A avaliacdo de aproveitamento sera expressa em graus numéricos de 0,0 (zero) a 10,0
(dez), sempre com um digito a direita da virgula, atribuidos a cada verificacdo parcial e no

exame final.

4. As verificagOes parciais deverdo ser previstas, em forma e data de realizagdo, no plano de
ensino da disciplina, comunicadas aos alunos no inicio do periodo letivo, e sua quantidade sera

de pelo menos duas, sendo pelo menos uma delas individual.

Obs.: Ap6s o julgamento da Ultima verificacdo parcial serd extraida a média parcial de cada

aluno, na forma preconizada no plano de ensino daquele periodo.

5. O aluno que comprovar o minimo de frequéncia estabelecido no item 2 e obtiver uma média
parcial igual ou superior a 7,0 (sete) sera considerado aprovado na disciplina com dispensa do
exame final, tendo registrada a situacdo final d¢ APROVADO POR MEDIA em seu histdrico
escolar, e a sua Média Final sera igual a Média Parcial.

6. Comprovado o minimo de frequéncia estabelecido no item 2, o aluno serd considerado

APROVADO na disciplina se obtiver simultaneamente:

a) Média parcial e nota do exame final ndo inferiores a 3,0 (trés);

b) Média final ndo inferior a 5,0 (cinco)

Obs.: A Média Final serd a Média aritmeética entre a Média Parcial e a nota do Exame Final.

7. Terdo critérios especiais de avaliacdo as disciplinas que envolvam elaboracdo de projetos,

monografias, trabalho de graduacdo ou similares, sendo definidos pelo Colegiado do Curso.

8. Podera ser concedida 22 chamada exclusivamente para exame final ou para uma avalia¢do
parcial especificada no plano de ensino da disciplina. A concessao de 28 chamada dependera da
justificativa apresentada, com documentacdo comprobatéria, para a falta do aluno na data
prevista, mediante requerimento entregue ao coordenador do curso dentro do prazo de 05 (cinco)
dias Uteis decorridos da realizagdo da prova pela sua turma. Deferido o requerimento, com base
na Legislacdo Federal especifica, a 2% chamada devera ser realizada dentro do prazo de 08 (oito)
dias, contados a partir da ultima avaliagdo parcial, abrangendo todo o contetdo programatico da

disciplina.

9. Ao aluno sera permitido requerer até duas revisdes de julgamento de uma prova ou trabalho
escrito, por meio de pedido encaminhado ao coordenador do curso. A primeira revisdo devera
ser requerida dentro do prazo de 02 (dois) dias Uteis, contados da divulgacdo das notas, e sera

feita pelo mesmo professor que emitiu o julgamento inicial, em dia, hora e local divulgados com



antecedéncia de 2 (dois) dias, de modo a permitir a presenca do requerente ao ato de revisdo. A
primeira revisdo devera ser procedida dentro do prazo de 5 (cinco) dias Uteis contados do
deferimento do pedido, cabendo novo recurso do aluno dentro de 02 (dois) dias Uteis seguintes a
divulgacdo de seu resultado, que podera implicar em aumento, diminui¢cdo ou manutencdo da
nota. A segunda revisdo sera realizada por uma Comissdo composta pelo professor responsavel
pelo primeiro julgamento e por 2 (dois) outros professores da mesma disciplina indicados pelo
Departamento no qual esta lotada a disciplina, ou, na falta destes, por professores de disciplinas
afins, ouvida a Coordenagdo do Curso. A segunda revisdo deverd ser realizada dentro do prazo
de 15 (quinze) dias, contados do encaminhamento do requerimento ao Departamento
competente, em dia, hora e local divulgados com antecedéncia de 02 (dois) dias, de modo a
permitir a presenca do requerente ao ato de revisdo, e a nota definitiva da prova revista sera a

média aritmética das notas atribuidas pelos 3 (trés) componentes da comisséo revisora.

10. As notas atribuidas pelo professor a cada avaliacdo de aprendizagem devem ser divulgadas
aos alunos dentro do prazo de 7 (sete) dias, contados de sua realizacdo, e as médias parciais
dentro desse mesmo prazo, contado da realizacdo da ultima verificagdo parcial programada para
a turma. O exame final s6 podera ser realizado ap6s transcorridos 02 (dois) dias Uteis da
divulgacdo da média parcial. As notas do exame final e o quadro com as médias finais calculadas
deverdo ser lancadas no SIG@ dentro do prazo de 7 (sete) dias, contados da realizacdo do exame
final. As disciplinas referidas no item 7 terdo prazos de entrega para o resultado de suas
avaliacOes determinados pelo Colegiado de Curso. A inobservancia dos prazos deste artigo
devera ser comunicada pelo Coordenador do Curso ou Chefe do Departamento de lotacdo da
disciplina para que este, apds ouvir o professor responsavel, decida pelo pedido de aplicacdo das

sancOes disciplinares regimentalmente previstas.

11. Os casos omissos serdo resolvidos pelo Conselho Coordenador de Ensino, Pesquisa e
Extensdo (CCEPE).

Ainda tratando da questdo de avaliacdo da aprendizagem, atendendo a lei da inclusdo da
pessoa com deficiéncia, a Lei n°. 13.146 de 2015, os estudantes com deficiéncia permanente ou
temporéaria contam com a dilacdo de tempo, tanto na realizacdo de exame para selecdo quanto

nas atividades académicas, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade.

13.2. SISTEMA DE RECUPERACAO DA APRENDIZAGEM



Na medida em que os alunos do curso ndo conseguirem manterem-se dentro das expectativas de
rendimento académico, as seguintes medidas podem ser tomadas:
A Ampliacdo no numero de vagas das disciplinas obrigatorias com maior indice de
reprovacao;
A Criacdo de turmas extras para aulas nos periodos de recesso académico, quando for

explicita a disponibilidade dos alunos para cursarem disciplinas nesses periodos.

13.3 AVALIACAO DO DOCENTE PELO DISCENTE
Na UFPE, a Resolucdo n°. 10/2017-CCEPE instituiu a politica de avaliacdo das
condi¢bes de ensino na Instituicdo, que compreende a avaliacdo da infraestrutura fisica; a

avaliacdo do docente pelo discente e a autoavaliagdo docente e discente.

Desta forma, observa-se que ja existe implantado no Sig@ mecanismos de avaliacdo do
corpo docente por parte dos discentes, considerando aspectos como pontualidade, assiduidade,
dominio de contetdo, clareza e objetividade na exposicdo, organizagdo da disciplina,

relacionamento e avaliagdo da aprendizagem.

Além disso, a PROACAD, através da Diretoria de Desenvolvimento do Ensino e
Coordenacdo de Avaliacdo dos cursos de Graduacao esta em vias de implantacdo de um sistema
de avaliacdo das condicBes de ensino na universidade. Uma avaliacdo piloto foi realizada entre
os dias 27 de setembro e 7 de outubro de 2013 com apenas uma parte da comunidade académica
para que a principio sejam feitas as melhorias necessérias nos instrumentos de avaliacdo e na
forma de leitura dos dados. A avaliacao foi disponibilizada no Sig@ para professores e alunos do
Centro Académico de Vitoria, Centro Académico do Agreste, Centro de ciéncias Sociais
Aplicadas e Centro de Tecnologia e Geociéncias. As dimensbes avaliadas foram para os
docentes: autoavaliacdo; condicOes de ensino e gestdo, e para os alunos foram a autoavaliagéo,

avaliacdo do docente e condicdes de ensino.

13.4 AUTO-AVALIA(;AO DOCENTE

Ainda com relagdo aos mecanismos de avaliagdo do corpo docente e do curso como um
todo, a coordenacdo de curso realizara reunides pedagdgicas periddicas com representantes do
corpo docente, funcionarios e do corpo discente com o objetivo de aperfeicoar o projeto
pedagdgico do curso e as praticas docentes e discentes. Nesse ambito, a auto-avalizagdo docente

é praticada de forma sistematica, primeiramente segundo os critérios de avaliacdo do docente



pelo discente. Esse espaco de reunido pedagogicas de avaliacdo (pelo menos uma por semestre),
permite também o aprofundamento de discussdes sobre as técnicas metodologicas a serem
usadas em sala de aula para maior integracdo dos contetdos tedricos e praticos, assim como
integracdo entre disciplinas e cooperacdo dos professores de diferentes disciplinas de modo a

construir interdisciplinarmente o conhecimento e divulgacédo desses saberes.

13.5 AVALIACAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

A avaliacdo do projeto pedagdgico do curso € sistematica e acontece anualmente apos o
curso ter passado pelo ENADE. As questdes e conhecimentos da prova de avaliacdo do curso
serdo discutidas pelos professores que compdem o Colegiado e Ndcleo Docente Estruturante
para que seja refletida a concordancia do ensino e avaliacdo dos temas e conhecimentos da prova
do ENADE com os conteidos programaticos das disciplinas do curso. Além dos contetdos do
ENADE, o projeto pedagdgico do curso é avaliado semestralmente com a proposicdo de
disciplinas eletivas que reflitam a atualizacdo e reflexdo continua sobre o design na
contemporaneidade e frente as questfes globais, com uma continua avaliacdo sobre o papel do

curso na abordagem dessas questdes.

14. ACESSIBILIDADE

O curso de Design tem o compromisso e preocupagdo com o tema da acessibilidade e a
Universidade Federal de Pernambuco investe, em sua metodologia, na acessibilidade plena.
Entende-se que a acessibilidade plena se remete ao direito assegurado ao publico prioritario da
educacdo especial as condigBes de igualdade no acesso, na permanéncia e na conclusdo dos
estudos na educacgdo superior. Tais condi¢cbes sdo promovidas institucionalmente a partir da
eliminacdo do conjunto de barreiras, a saber: arquitetbnicas, pedagogicas, atitudinais, nas
comunicagdes e digitais.

A acessibilidade arquitetdnica se concretiza por meio do rompimento de barreiras fisicas
dentro do espago académico, incluindo a estrutura fisica da IES, de forma que seus ambientes

permitam o desenvolvimento de atividades académicas. Os exemplos mais comuns de



acessibilidade arquitetdbnica sdo a presenca de rampas, banheiros adaptados, elevadores
adaptados, piso tatil, entre outras.

A acessibilidade atitudinal esta relacionada a capacidade do individuo de identificar-se
como parte integrante da diversidade, livre de preconceitos, estigmas, estereétipos e
discriminacdes, visto que sdo as atitudes que impulsionam a remocdo de barreiras. Essa
acessibilidade ocorre por meio de acOes e projetos relacionados a acessibilidade em toda a sua
amplitude.

Por meio destas atitudes, a acessibilidade metodoldgica (também conhecida como
pedagdgica) € promovida pela eliminacdo de barreiras por meio de metodologias e técnicas de
estudo desenvolvidas pelo docente. E possivel notar a acessibilidade metodolégica nas salas de
aula quando os professores promovem processos pedagdgicos, flexibilizagdo do tempo e
utilizacdo de recursos para viabilizar a aprendizagem de estudantes com deficiéncia, como, por
exemplo: pranchas de comunicacao, texto impresso e ampliado, softwares ampliadores e leitores
de tela, comunicacdo alternativa, aprofundamento de estudos, entre outros recursos.

A acessibilidade digital e nas comunicagdes se efetiva por meio das variadas formas de
comunicacdo sem obstaculos, como a lingua de sinais, aprofundamento de estudos, uso de
programas especificos por intermédio de computadores, bem como a difuséo e facilidade no uso
de novas tecnologias, mecanismos digitais e de tecnologias assistivas.

O Nucleo de Acessibilidade (NACE) tem dois intérpretes que estdo disponiveis para
oferecer interpretacdo em sala de aula, como previsto em lei, e também em eventos. Também é
responsavel por adquirir equipamentos ou promover adequacfes para que alunos com baixa
visdo ou com outras deficiéncias visuais possam ter acesso aos contetdos de maneira adequada.

O setor de Psicologia da UFPE atua por meio do Programa de Bem-estar Mental
(PROBEM) da Pré-Reitoria para Assuntos Estudantis contemplando discentes com perfil de
assisténcia estudantil (aqueles cuja renda per capita familiar é de até um salario minimo e meio).
Esses alunos recebem auxilio.

Em caso de estudantes com necessidades de atendimento psicolégico, como discentes
com Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade, Espectro de Autismo, aléem de outros
diagnosticos, a universidade oferece acompanhamento com profissionais da Psicologia e também
da Psiquiatria, além de acompanhamento mais préximo da coordenacéo e colegiado do curso de
Design, buscando discutir sistematicamente formas de apoio a esses estudantes, como a delacéo
de tempo nas avaliagdes, por exemplo.

Desse modo, busca-se garantir a protecdo dos Direitos das Pessoas com Transtorno do

Espectro Autista. Isso porque a matriz curricular dos cursos da Universidade Federal de



Pernambuco esta em consonancia com o Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos
(PNEDH, 2007) e com disposto na Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012 que estabelece
Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista. Enfatizamos, por isso, na
nossa abordagem curricular um processo continuo onde inserimos tematicas que promovam o
respeito aos alunos cuja deficiéncia seja considerada como transtorno do espectro autista.

A UFPE adota respeito e valorizacdo da Diversidade Humana com acessibilidade,
inclusdo e protecdo contra qualquer forma de discriminagéo aos alunos que apresentem a antiga
Sindrome de Asperger (forma branda do autismo), que desde 2013, foi considerada Transtorno
do Espectro Autista (TEA). Diferentemente do autismo classico, quem tem Asperger ndo
apresenta comprometimento intelectual e retardo cognitivo, embora possa ter as demais
caracteristicas. Nessa perspectiva, embora a transversalidade temética do tema seja vivenciada
no curriculo dos cursos, cumprindo a nobre tarefa de formar cidaddos, sua abordagem teérico-
pratica é amplamente materializada nos contetdos programaticos de diferentes disciplinas, nos
seminarios e palestras que sdo realizados ao longo dos semestres.

Ainda no que se refere aos estudantes com deficit auditivo, destacamos a possibilidade de
contratacdo de intérpretes de Libras e, atentos a formacao do professor e a familiarizacdo com o
contexto dos alunos, a IES oferece curso de capacitacdo em Educacdo Inclusiva e em Libras,
oportunizando o contato e a difusdo da Lingua Brasileira de Sinais.

O curso oferece também a disciplina de “Design Universal e Acessibilidade” buscando
contemplar na formagéo do aluno a importancia da acessibilidade e do desenho universal nos
artefatos culturais. Ofertamos também a disciplina de “Design e sustentabilidade”, onde um
conhecimento maior da questdo € abordado, de modo a se refletir sobre a sustentabilidade social,
econbmica e ambiental, os novos estilos de vida, a emocdo e a experiéncia dos usuarios no
desenvolvimento de produtos duraveis, o ciclo de vida dos produtos, as novas economias e
organizacg0es sociais, 0s padres de consumo e as comunidades criativas.

Para além disso, as disciplinas contemplam a acessibilidade e a sustentabilidade na
reciclagem de materiais utilizados nos contetdos disciplinares, seu, reuso, remanufatura e
reducdo do consumo de insumos materiais custosos no decorrer da disciplina. Trabalha-se,
assim, com a nocao de materiais acessiveis, valorizando materiais locais, artesanais, reciclados e
de baixo custo.

Destaca-se, ainda, a acessibilidade propiciada pelo uso de Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo — TICs no processo ensino-aprendizagem, como a utilizacdo da intenet e salas de
aula virtuais como forma de apoio didatico pedagdgico, fortalecendo a acessibilidade no curso

por meio de ferramentas institucionais de ambientes virtuais de aprendizagem, como 0 conecte-



UFPE. Alem disso, cumprindo o decreto de numero 5.626/2005, a disciplina de Libras sera

oferecida pelo Centro Académico do Agreste como eletiva para os alunos do curso de Design.
Desse modo, 0 curso conta com o apoio para a inclusédo adequada desses alunos no curso,

buscando promover acoes de acessibilidade e inclusdo educacional nos eixos da infraestrutura;

comunicacdo e informacéo; ensino, pesquisa e extensao.

14.1 DIREITOS HUMANOS

Em consulta a legislacdo pertinente, foi observado que o Ministério da Educacdo e o
Conselho Nacional da Educacdo estabeleceram a resolucdo nimero 1, datada de 30 de maio de
2012, publicada no DOU n.° 105, de 31.05.2012, Secdo 1, pagina 48, que estabelece diretrizes
nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos. Em seu artigo 6°, aqui copiado, esta menciona:
"Art. 6° - A Educacdo em Direitos Humanos, de modo transversal, devera ser considerada na
construcdo dos Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP); dos Regimentos Escolares; dos Planos de
Desenvolvimento Institucionais (PDI); dos Programas Pedag6gicos de Curso (PPC) das
Instituicdes de Educacdo Superior; dos materiais didaticos e pedagdgicos; do modelo de ensino,

pesquisa e extensdo; de gestdo, bem como dos diferentes processos de avaliacao".

O Programa Mundial de Educacdo em Direitos Humanos (ONU, 2005), ao propor a
construgdo de uma cultura universal de direitos humanos por meio do conhecimento, de
habilidades e atitudes, aponta para as instituicdes de ensino superior a tarefa de formacédo de
cidaddos hdabeis para participar de uma sociedade livre, democréatica e tolerante com as
diferencas etnicorracial, religiosa, cultural, territorial, fisico-individual, geracional, de género, de
orientacdo sexual, de opc¢do politica, de nacionalidade, dentre outras.

No ensino, a educacdo em direitos humanos pode ser incluida por meio de diferentes
modalidades, tais como, disciplinas obrigatorias e optativas, linhas de pesquisa e areas de
concentragdo, transversalizacdo no projeto politico-pedagdgico, entre outros. Na pesquisa, as
demandas de estudos na area dos direitos humanos requerem uma politica de incentivo que
institua esse tema como area de conhecimento de caréater interdisciplinar e transdisciplinar. No
curso de Design, a educacdo em direitos humanos faz parte do conteudo programético da

disciplina obrigatoria de Design, Sociedade e Cultura.



15. TEMATIZACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS E QUESTOES
AMBIENTAIS

Em cumprimento ao parecer CNE/CP n° 3, de 10 de margo de 2004, e a Resolucéo
CNE/CP n° 1, de 17 de Junho de 2004, as questdes referentes as relagdes étnico-raciais serdo
abordadas em grande parte dos componentes curriculares do curso. O mesmo ocorre com as
questdes emergentes referentes a preservacdo do meio-ambiente e a sustentabilidade, tratadas na
Lei 9.795, de 27 de abril de 1999 e decreto n. 4281 de 25 de Junho de 2002, por se tratarem de
problemas contemporaneos de urgente relevancia. Apesar de serem temas transversais a serem
tratados por uma grande quantidade de componentes curriculares, os temas acima citados,
considerando-se as importancia da educacdo em direitos humanos, terdo especial relevancia no
curriculo dentro da disciplina obrigatoria de “Design, Sociedade e Cultura”, além de ser
contemplado nas seguintes disciplinas eletivas: Midia e Cidadania, Comunicagdo e culturas
populares e Comunicagdo comunitaria, que tem oferta permanente de vagas para os alunos de
Design ao serem oferecidas no curso de Comunicacdo. No que se refere as questdes referentes a
preservacdo do meio-ambiente e a sustentabilidade, além de sua abordagem na disciplina de
“Design, Sociedade e Cultura”, destaca-se o reforgo dessa discusséo na disciplina eletiva de
Design e sustentabilidade.

16. ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estagio Curricular Supervisionado €é concebido como conteddo curricular
implementador do perfil do formando, consistindo numa atividade obrigatéria, mas
diversificada, tendo em vista a consolidacdo prévia dos desempenhos profissionais desejados,
segundo as peculiaridades das énfases do Curso de Design da UFPE no Centro Académico do
Agreste.

A regulamentacdo e acompanhamento do estagio curricular obrigatério seguem os termos
da Lei 11788/2008 de 25 de setembro de 2008, assim como a Resolu¢cdo CCEPE 20/2015. O
curso conta ainda com o assessoramento constante da Central de Estagio do CAA.

Pelo carater implementador de desempenhos profissionais do estagio, antes mesmo da
conclusdo do curso, é necessario que, a medida que os resultados do estagio forem sendo
verificados, interpretados e avaliados, o aluno esteja consciente do seu atual perfil. A carga
horéaria do estagio do Curso de Design da UFPE é de 240 horas a ser cursada em um semestre e

depois do aluno ter completado 70% da carga horaria total do curso.



Na UFPE, a autorizacao para a realizacdo do estagio, de carater obrigatério, devera ser

dada pelo Coordenador de Estagio do Curso de Design, que também é o responsavel pela

organizacdo da documentagdo de estagio obrigatorio para todas as modalidades. A autorizacdo

para a realizacdo de estagio de carater ndo obrigatério deverd ser dada pelo Coordenador do

Curso de Graduacdo ao qual o aluno estd vinculado, que assinard um termo de compromisso,

especifico para cada caso, juntamente com o estagiario e o representante da unidade concedente.

O curso conta atualmente com um Manual de estagio, com instrugdes e normativas que

guiam o acompanhamento da disciplina.

Modalidades de estagio:

Serdo utilizadas quatro modalidades para o desenvolvimento do estagio supervisionado

obrigatorio do curso de design, de acordo com as categorias descritas a seguir:

a)

b)

d)

Estagio em unidade da UFPE com o professor como supervisor: atividade pratica realizada
nas dependéncias da universidade em espacos autorizados pelo curso de Design. Nesta
modalidade, o aluno realizard um projeto de design para algum dos espacos habilitados pelo
curso de Design sob a orientacdo de algum docente do curso (plano de atividades, termo de
COmMpPromisso);

Estagio por meio de Centro de Integracdo, CIEE, IEL, ABRE, PROE etc.: atividade pratica
realizada em empresa por meio de centro de integracdo. Nesta modalidade, o aluno realizara
um projeto de design para uma empresa sob a orientagcdo de algum docente do curso (plano
de atividades, termo de compromisso do centro de integragdo) e do supervisor na
concedente;

Estagio em empresa por meio de convénio com a UFPE: atividade préatica realizada
mediante convénio com a UFPE e apoio da empresa concedente previamente conveniada a
UFPE. Nesta modalidade, o aluno realizard um projeto de design para uma empresa sob a
orientacdo de algum dos docentes do curso (plano de atividades, termo de compromisso) e
do supervisor na concedente;

Funcionario-Estudante com carteira assinada: atividade pratica na area de design realizada
em empresa. Nesta modalidade, o aluno devera desempenhar funcdo na area de design em
uma empresa sob a orientacdo de algum dos docentes do curso (termo de compromisso,
plano de atividades e cOpia autenticada da carteira de trabalho com os dados do vinculo) e

do supervisor na concedente.



Quanto ao estagio ndo obrigatorio, o curso adota também as regulacdes constantes na Lei
11788/2008 de 25 de setembro de 2008, assim como a Resolucdo CCEPE 20/2015. Como o
aluno tem que ter cumprido no minimo 50% da carga-horéria obrigatéria, 0 mesmo podera
iniciar 0 estadgio ndo-obrigatério a partir do segundo periodo. O curso conta ainda com o

assessoramento constante da Central de Estagio do CAA.

17. PROJETO DE GRADUACAO EM DESIGN [PGD]

O projeto de conclusdo é uma atividade obrigatéria no Curso de Design, posto que sua
funcdo primordial seja a interacdo entre a teoria e a pratica para consolidar a énfase escolhida
pelo aluno. Possui uma carga horaria de 240 horas distribuidas nos dois ultimos semestres do
Curso. A disciplina de PG1 s6 pode ser cursada apds o aluno completar as disciplinas
obrigatdrias e cursar no minimo duas disciplinas de cada eixo. O PGD enquadra-se no que
acreditamos ser o papel do designer na Universidade: refletir sobre o problema de design, seus
processos e a sua solucdo; refletir sobre os efeitos dos produtos e solugdes de design preferiveis
ou desejaveis para o usuario final; refletir sobre o papel social e transformador da atividade;
refletir sobre os possiveis impactos ambientais; e, principalmente, refletir sobre a funcdo de
mediador criativo que o designer se prop0e diante de suas relacbes com o0 sujeito e 0 meio
ambiente.

Deste ponto de vista, a estrutura das propostas dos PGDs pode ser de natureza diversa,
pois o objetivo maior esta na reflexdo. Os temas escolhidos sdo de interesse e autoria do aluno e
podem ter carater: projetual; experimental; metodoldgico; cientifico; histdrico; tedrico; analitico;
instrumental. Estimula-se, sobretudo, a convergéncia de varios enfoques. O conteldo das
propostas do PGD pode, de maneira geral:

« Propor novas solucdes para problemas conhecidos;
* Propor solucdes para problemas novos;

* Propor solugdes para problemas complexos;

« Indicar problemas de solugdes complexas;

« Ampliar o campo de atuagéo profissional;
 Experimentar novas tecnologias;

« Propor novos usos para tecnologias tradicionais;

« Aprofundar-se em areas do Curso de Design;

« Estudar o passado do Design.



O produto final do PGD ¢ a apresentacdo de uma monografia ou de memorial de projeto
que devera ter no minimo 50 e no maximo 80 paginas (textuais), dependendo da natureza dos
projetos. O PGD devera ser apresentado e defendido pelo aluno perante banca julgadora formada
por integrantes do corpo docente do curso de Design, podendo ter 01 convidado externo.

O Projeto de Graduacao conta com Regimento especifico para regular seu detalhamento

aprovado pelo colegiado do curso no ano de 2017.

18. ACESSO AS INFORMACOES ACADEMICAS

As informac0es académicas exigidas estardo disponibilizadas ao corpo discente conforme
determinado pela portaria normativa n. 40 de 12/12/2007, alterada pela portaria normativa MEC
n. 23 de 01/12/2010 publicada em 29/12/2010.

Por meio do Sistema de InformacOes e Gestdo Académica (SIG@), o discente do Curso
de Design do Centro Académico do Agreste tem acesso as informacGes académicas exigidas.

19. ORGANIZACAO CURRICULAR DO CURSO

O curriculo é formado por 3 ciclos distintos: basico, especifico e profissional. Sdo no
total 146 créditos, que representam 3030 horas. Sobre este modelo é importante ressaltar que:

No Ciclo Basico, o aluno deve cursar 600 horas (30 créditos), no Ciclo Especifico, 960
horas (48 créditos) e, no Ciclo Profissional, 990h horas (44 créditos).

Para integralizar a carga horaria do curso, além da carga horéria citada no item anterior, 0
aluno cursara 480 horas (24 créditos) em componentes eletivos livres.

O curso possui sua organizacdo curricular evidenciando as énfases: design de moda,

design gréafico e design de produto, que o aluno comeca a definir a partir do Ciclo Especifico.

Ciclo basico — 600 horas, 30 créditos

Sdo apresentados os Fundamentos do Design para a construgdo de uma linguagem
comum, compreendendo dois semestres, onde o aluno devera cumprir obrigatoriamente.

Neste ciclo, no primeiro semestre estdo 0s componentes curriculares obrigatorios de
Historia do Design; Design Contemporaneo; Sistemas de Representacdo Bidimensional;

Sistemas de Representacdo Tridimensional; Metodologia Cientifica. No segundo semestre, estdo



0s componentes curriculares obrigatorios de Histdria da Arte; Teoria da Comunicacdo; Desenho
de Observacdo; Estética e Plastica; Design, Sociedade e Cultura.

Neste ciclo, o componente curricular onde sdo abordados os conteddos referentes a
educacdo para as relagbes étnico-raciais e educacdo em direitos humanos € o componente

'Design, Sociedade e Cultura.'

Ciclo especifico — 960 horas, 48 créditos

Neste ciclo o estudante tera contato com problemas reais de design, ou seja, problemas
observados em empresas locais, problemas de produtos observados no mercado, estudos de
novas tecnologias, estudos de metodologias em design, estudos de problemas ergonémicos,
problemas ambientais, estudos do consumo e das transformagdes sociais e etc., para integrar

aspectos tedricos e praticos da atividade profissional, e iniciar a definicdo de sua énfase.

Este ciclo corresponde a quatro semestres e € dividido em quatro areas de conhecimento:
Design e Sociedade; Design e Ciéncia; Design e Tecnologia; e, Design e Estética, cada uma
contemplando uma série de componentes curriculares eletivos de acordo com as énfases de
design: moda, grafico e produto. Essa estrutura permite que o aluno opte pelo componente
curricular de seu interesse. Para completar a carga horaria total do ciclo especifico, o aluno
devera cursar 0 minimo de quatro componentes curriculares em cada eixo. Evidencia-se que a
organizacdo curricular proposta enaltece os aspectos de flexibilidade e interdisciplinaridade
curricular, que é caracteristica nata da area do Design.

E neste ciclo que se destacam os componentes curriculares que abordardo os contelidos
referentes a educacdo ambiental sdo 'design e tecnologia — moda - materiais téxteis, moda e

sustentabilidade’ e ‘design e sociedade — produto — design e sustentabilidade'.
Ciclo Profissional — 990 horas, 44 créeditos

O estudante deve participar de um estagio curricular obrigatério e supervisionado que
formulard seu portfolio (420h) e elaborar um projeto de conclusdo de curso com 570 horas,

ambos distribuidos nos ultimos dois semestres do curso.

Componentes eletivos livres — 480 horas, 24 créditos



Além das areas de conhecimento o estudante podera cursar componentes curriculares

eletivos livres dentro ou fora do curso, assim como o estagio ndo obrigatério.

Periocidade

A seguir, apresentamos uma proposta de sequéncia em regime semestral para conclusao
do Curso de Design em quatro anos podendo o curso ser concluido em periodo maior. (Minimo

de 8 semestres e maximo de 14 semestres):

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO - PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

CURRICULO DO CURSO DE GRADUACAO EM DESIGN - CAA
Quadro Estrutura Curricular

Componentes Obrigatorios Carga | Créditos
Horaria

Sigla Teo |[Prat Pré-Requisitos | Co-Requisitos
Depto Ciclo Geral ou Ciclo Basico Ch
od Total
NDC HISTORIA DA ARTE 2 2 3 60
DINDO0006
NDC DESIGN CONTEMPORANEO 2 2 3 60
DINDO002
NDC DESENHO DE OBSERVA(;AO 2 2 3 60
DINDO0008
NDC METODOLOGIA CIENTIFICA 2 2 3 60
DINDOO5
NDC HISTORIA DO DESIGN 2 2 3 60
DINDO0001
NDC DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA 2 2 3 60
DINDO0010
NDC SISTEMA DE REPRESENTAQAO 2 2 3 60
DINDOOO3BIDIMENSIONAL
NDC TEORIA DA COMUNICAC;AO 2 2 3 60
DINDOOQ7
NDC SISTEMA DE REPRESENTAQAO 2 2 3 60
DINDOOO4TRIDIMENSIONAL
NDC ESTETICA E PLASTICA 2 2 3 60
DINDO09
NDC PROJETO DE GRADUAQAO EM 4 4 14 285
DINDOO59DESIGN 1
NDC PROJETO DE GRADUAQAO EM 4 4 14 285 |DINDO0059
DINDOO60DESIGN 2
NDC ESTAGIO SUPERVISIONADO 1 0 4 7 210
DINDOQ057




NDC ESTAGIO SUPERVISIONADO 2 0 4 7 210 |DINDO0057
DINDO0058|
Ciclo Especifico — Carga Creditos
componentes optativos comuns Horaria
a todas as énfases
Sigla Teo |[Prat ch Pré-Requisitos | Co-Requisitos
Depto Ciclo Geral ou Ciclo Basico
cod Total
NDC DESIGN DA INFORMACAO 2 2 3 60
DIND0157
NDC DESIGN E CULTURA 2 2 3 60
DIND0045
NDC SOCIEDADE - DESING E 2 2 3 60
DIND0123 REUTILIZACAO DE MATERIAIS
NDC SOCIEDADE - 2 2 3 60
DIND0124 [EMPREENDEDORISMO
NDC ESTETICA — LINGUAGEM DAS 2 2 3 60
DIND0040 |CORES
NDC CIENCIA - FUNDAMENTOS DO 2 2 3 60
DIND0087 |[DESIGN
NDC DESING E SOCIEDADE — 4 0 4 60
DIND0117 INOVACAO E
EMPREENDIMENTOS
NFD LIBRAS 4 0 4 60
EDUCO0058
Ciclo Especifico — Carga | Carga | Créditos | Ch |Pré-Requisitos| Co-
Componentes Optativos da Horarial Horaria total Requisitos|
2 . L tedrica| préatica
Enfase de Design Grafico
NDC DESING E ESTETICA - GAME 2 2 3 60
DINDO0158DESIGN
NDC DESIGN E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DINDO0025GRAFICO- ANIMACAO 2D
NDC DESIGN E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DIND0122GRAFICO — GESTAO DE E-
COMERCE
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DIND0037GRAFICO — GESTAO EM DESIGN
NDC SOCIEDADE — DIRECAO DE 2 2 3 60
DINDO0125/ARTE
NDC SOCIEDADE — TIPOGRAFIA 2 2 3 60
DINDO0126 EXPERIMENTAL
NDC DESIGN E ESTETICA —GRAFICO | 2 2 3 60
DIND0105- ANIMACAO 3D
NDC DESING E ESTETICA —GRAFICO | 2 2 3 60
DIND0031|- FOTOLINGUAGEM NA
REPRESENTACAO VISUAL
NDC DESING E ESTETICA - GRAFICO | 2 2 3 60
DIND0032}|- HISTORIA DA ARTE
OCIDENTAL
NDC DESING E ESTETICA - GRAFICO | 2 2 3 60
DIND0109}- HQ E SISTEMAS SIMBOLICOS
NDC DESING E ESTETICA—-GRAFICO | 2 2 3 60
DIND0106- METODOLOGIA VISUAL




NDC DESING E ESTETICA — LEITURA 60
DIND0095E PRODUCAO TEXTUAL
NDC DESIGN E CIENCIA — GRAFICO- 60
DINDO0086|SEMIOTICA
NDC DESIGN E ESTETICA — GRAFICO- 60
DINDO0107|DESIGN EDITORIAL
NDC CIENCIA — ANIMACAO 60
DIND0026 EXPERIMENTAL
NDC CIENCIA — ILUSTRACAO 60
DIND0076DIGITAL
NDC DESIGN E CIENCIA — GRAFICO- 60
DINDO0046 TIPOGRAFIA BASICA
NDC DESING E CIENCIA — GRAFICO — 60
DINDO0038|DESIGN EXPERIENCIAL
NDC DESING E CIENCIA — GRAFICO — 60
DINDO0088HISTORIA DA TIPOGRAFIA
NDC DESING E CIENCIA — GRAFICO — 60
DINDO0085INTRODUCAO A PESQUISA EM

LINGUAGEM GRAFICA
NDC DESIGN E SOCIEDADE — 60

GRAFICO- DESIGN DE JOGOS
NDC DESIGN E TECNOLGIA — 60
DINDO0142|GRAFICO — DESIGN DE

MOVIMENTO
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 60
DINDO0141GRAFICO- DESIGN DE

INTERFACES DIGITAIS
NDC DESIGN E ESTETICA — GRAFICO 60
DINDO0022} DESIGN DE EMBALAGEM
NDC DESIGN E CIENCIA — GRAFICO - 60
DINDO021IDENTIDADE VISUAL PARA

MEIOS IMPRESSOS
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DINDO0143|GRAFICO — PRODUCAO

GRAFICA
NDC DESING E TECNOLGIA — 60
DINDO0145/GRAFICO — PROJETO GRAFICO

DE BAIXA COMPLEXIDADE
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0144GRAFICO - SINALIZACAO
NDC DESING E TECNOLGIA — 60
DINDO0146/GRAFICO — TECNICAS

IARTESANAIS DE IMPRESSAO
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 60
DINDO0152GRAFICO - INTERACAO

HUMANO-COMPUTADOR
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 60
DINDO0055|GRAFICO - MOTION DESIGN
NDC TECNOLOGIA - CALIGRAFIA 60
DINDO0039
NDC TECNOLOGIA — CALIGRAFIA 2 60
DINDO0149
NDC DESING E CIENCIA - GRAFICO - 60
DIND0084HISTORIA DA ANIMACAO
NDC DESING E ESTETICA - GRAFICO - 60
DINDO0108|DESENHO TIPOGRAFICO
NDC ESTETICA - MEMORIA GRAFICA 60

DINDO0159

DO AGRESTE




Ciclo Especifico — Componentes [Carga Horaria Créditos [Chtotal [Pré-Requisitos|Co-Requisitos

Optativos da Enfase de Design de

Moda tedrica  [pratica
NDC DESIGN E SOCIEDADE — 2 2 3 60
MODAO001 MODA - HISTORIA DA MODA
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
MODAO0009MODA — GESTAO DE

NEGOCIOS DE MODA
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
MODAO0021MODA — MARKETING DE

MODA
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
MODAO005 MODA — MODA E CINEMA
NDC DESING E ESTETICA — MODA 2 2 3 60
DIND0036 |- DESENHO DA FIGURA

HUMANA
NDC DESING E ESTETICA — MODA 2 2 3 60
MODAO0023[- HISTORIA E ESTETICA DA

PRODUCAO DOS ESTILISTAS
NDC DESING E ESTETICA — MODA 2 2 3 60
MODAO0008- PLANEJAMENTO E PROJETO

DE MODA
NDC ESTETICA — DESENHO DE 2 2 3 60
MODA  [MODA 2
0036
NDC ESTETICA - METODOLOGIA 2 2 3 60
MODAO0019VISUAL APLICADA AO

DESIGN DE MODA
NDC CIENCIA - TECNICAS DE 2 2 3 60
MODAO006 [COSTURA — ESTUDO E

IAPLICACAO
NDC CIENCIA — VENDA DE 2 2 3 60
MODAO002 PRODUTOS DE MODA POR

MEIOS DIGITAIS
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
MODAO0058MODA — DESING TEXTIL
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
MODAO007 [MODA - MATERIAIS TEXTEIS,

MODA E SUSTENTABILIDADE
NDC DESING E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
MODAO003 [MODA — ILUSTRACAO DE

MATERIAIS PARA DESIGN DE

MODA
NDC TECNOLOGIA - MONTAGEM 2 2 3 60
MODAO0056[E PILOTAGEM DO

VESTUARIO
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
MODAO0055MODA - MODELAGEM PLANA

MANUAL
NDC DESIGN E CIENCIA — MODA — 2 2 3 60
MODAOO24NTRODUGAO A PESQUISA

EM MODA
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60

MODA- MONTAGEM E

PILOTAGEM DO VESTUARIO
NDC DESIGN E ESTETICA — MODA- 2 2 3 60

PROJETO DE COLECAO




NDC DESIGN E CIENCIA — MODA - 2 2 3 60
MODAO0025ERGONOMIA APLICADA A

MODA
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60

MODA - DESIGN TEXTIL
NDC TECNOLOGIA — MOULAGE 2 2 3 60
MODAO0054BASICA
NDC TECNOLOGIA - MOULAGE 2 2 3 60
MODAO011AVANCADA
NDC DESIGN E ESTETICA — MODA - 2 2 3 60
MODA DESIGN DE SUPERFICIE
0016
NDC SOCIEDADE - MODA E 2 2 3 60
MODAO0044[CONSUMO
NDC DESIGN E ESTETICA - MODA - 2 2 3 60
MODAO0O035DESENHO DE MODA
NDC DESIGN E ESTETICA - 2 2 3 60
DIND0020 |ACESSORIOS DE MODA

Ciclo Especifico — Componentes Carga Créditos|Ch total Pré-Requisitos|Co-Requisitos

Optativos da Enfase de Design de Horéria

Produtos

tedricalpratical

NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
DINDO0035 PRODUTO - MATERIAIS E

PROCESSOS INDUSTRIAIS
NDC TECNOLOGIA - LIGHT DESIGN 2 2 3 60
DINDO0018
NDC DESING E SOCIEDADE - 2 2 3 60
DINDO0033 PRODUTO — CONCEITO E

PROJETO CO ENFOQUE

REGIONAL
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DIND0029 PRODUTO — DESIGN CRITICO E

DESENVOLVIMENTO CIENTIFICO
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DIND0114 PRODUTO — DESING E

SUSTENTABILIDADE
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DIND0041 PRODUTO — DESIGN EM

INDUSTRIA DE PRODUTOQOS DE

CONSUMO
NDC DESING E SOCIEDADE — 2 2 3 60
DINDO0016 PRODUTO — MARKETING PARA

DESIGNERS
NDC DESING E SOCIEDADE - 2 2 3 60
DINDO0011 PRODUTO — QUALIDADE EM

DESIGN
NDC DESIGN E SOCIEDADE - 2 2 3 60
DIND0028 PRODUTO — VANGUARDAS

ESTETICAE CRITICA
NDC SOCIEDADE - DESIGN DE 2 2 3 60
DINDO0116 MOBILIARIO
NDC DESING E ESTETICA — PRODUTO | 2 2 3 60
DIND0014 |- SKETCH E RENDERING A MAO

LIVRE




NDC DESING E CIENCIA — PRODUTO — 60
DIND0012 [DESIGN INFORMACIONAL

IAPLICANDO INFORMACAO EM

IAMBIENTES VIRTUAIS
NDC DESING E CIENCIA — PRODUTO — 60
DINDO0017 [PRINCIPIOS DA CRIACAO

IARTISTICA DO PRODUTO
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 60
DIND0138 PRODUTO -

MODELAGEM TRIDIMENSIONAL

DO PRODUTO
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0066 PRODUTO — PROTOTIPANDO O

DESING INFORMACIONAL
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0023 [PRODUTO — REPRESENTACAO

COM AUTOCAD
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0135 [PRODUTO — REPRESENTACAO

TECNICA EM SISTEMA CAD
NDC DESIGN E TECNOLOGIA — 60
DIND0148 PRODUTO - SISTEMAS

ESTRUTURAIS APLICADOS AO

DESIGN DE PRODUTO
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0139 PRODUTO — TECNICAS DE

CONSTRUGCAO DE MODELOS
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0137 PRODUTO — DO DESIGN AO

PRODUTO EM RESINA DE

POLIESTER
NDC TECNOLOGIA — MATERIAIS E 60
DIND0062 PROCESSOS INDUSTRIAS 2
NDC DESIGN E CIENCIA — PRODUTO - 60
DIND0075 ERGONOMIA DO PRODUTO
NDC DESIGN E ESTETICA — PRODUTO 60
DINDO019 | pROJETO DE PRODUTO COM

ENFASE EM DESIGN SOCIAL
NDC DESIGN E CIENCIA — PRODUTO - 60
DINDO015 pROJETO DE PRODUTO COM

ENFASE EM BIONICA
NDC DESING - CIENCIA- ERGONOMIA 60
DIND0024 |ap| |CADA AO DESIGN DE

INTERIORES
NDC TECNOLOGIA — SISTEMAS 60
DIND0050 ESTRUTURAIS APLICADOS DO

DESIGN DE PRODUTO
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0136 PRODUTO - ANALISE DE

PRODUTOS INDUSTRIAIS
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DINDO027 pRODUTO - DESING DE

PRODUTOS DE BAIXA

COMPLEXIDADE
NDC DESING E TECNOLOGIA — 60
DIND0043

PRODUTO - ENERGIA E DESIGN




NDC DESING E TECNOLOGIA — 2 2 3 60
DINDO047 pRODUTO — ENERGIA
POTENCIALIZANDO PEQUENOS

NEGOCIOS
NDC TECNOLOGIA — MODELAGEM 2 2 3 60
DINDOOOSITRIDIMENSIONAL DO PRODUTO

)
NDC DESING E CIENCIA - PRODUTO - | 2 2 3 60

DIND0034 pESIGN UNIVERSAL E
IACESSIBILIDADE

NDC DESING E ESTETICA - PRODUTO-| 2 | 2 3 60
DIND0094 |RENDERING DIGITAL

Observacéo

A carga horaria a ser cumprida neste curso corresponde a 1500 horas de componentes obrigatérios, 720 horas
de componentes optativos de énfase e 180 horas de atividades complementares, totalizado 2400 horas. Todos
os alunos devem obrigatoriamente cumprir os créditos dos ciclos basico e especifico, assim como Estagio e
Trabalho de Conclusio de Curso (TCC). Dentre as optativas de Enfase que compdem o ciclo especifico, ele
poderd, se assim o desejar, escolher parte das disciplinas buscando uma formacéo focada em trés énfases
possiveis: a) Design de Moda, b) Design Gréfico e ¢) Design de Produto.

Sintese Carga Horaria
Ciclo bésico 600h

Ciclo Especifico 960h

Ciclo Profissional 990

* Atividades Complementares ou componentes Eletivos [480h

livres

Carga Horéria Total 3030h

* As diretrizes nacionais em vigor para o curso de Design ndo determinam uma carga horaria minima para
atividades complementares. Todo aluno vinculado ao perfil obrigatoriamente participara de atividades
complementares.

INTEGRALIZACAO CURRICULAR

Tempo Minimo* 8 semestres
Tempo Médio 10 semestres
Tempo Maximo* 12 semestres




Tabela da Organizacédo Curricular por Periodo

1° ANO - Ciclo Basico

1° SEMESTRE

g 1 CH CH CH
Codigo | Componente Créditos Teérica | Pratica | Total
DINDO006 | Historia da Arte 3 30 30 60
DIND0002 | Design Contemporaneo 3 30 30 60
DIND0O003 | Sistema de Representacao
Bidimensional 3 30 30 60
DINDO004 | Sistema de Representacao
Tridimensional 3 30 30 60
DINDOOO5 | Metodologia Cientifica 3 30 30 60
2° SEMESTRE
DIND0001 | Historia do Design 3 30 30 60
DINDO007 | Teoria da Comunicacao 3 30 30 60
DINDOOO8 | Desenho de Observacao 3 30 30 60
DIND0009 | Estética e Plastica 3 30 30 60
DINDO010 | Design, Sociedade e Cultura 3 30 30 60
2° ANO - Ciclo Especifico
1° SEMESTRE
1 1 CH CH CH
Codigo | Componente Créditos Teérica | Pratica | Total
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Sociedade 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Ciéncia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Tecnologia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Estética 3 30 30 60
2° SEMESTRE
1 1 CH CH CH
Coédigo | Componente Créditos Teorica | Pratica | Total
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Sociedade 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Ciéncia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Tecnologia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Estética 3 30 30 60
3° ANO - Ciclo Especifico
1° SEMESTRE
1 g CH CH CH
Codigo | Componente Créditos - e
s P Teoérica | Pratica | Total
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Sociedade 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Ciéncia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Tecnologia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Estética 3 30 30 60

2° SEMESTRE




. 1k 1 CH CH CH
Codigo | Componente Créditos Teérica | Pratica | Total
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Sociedade 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Ciéncia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Tecnologia 3 30 30 60
Componentes curriculares na area de
conhecimento de Design e Estética 3 30 30 60
4° ANO - Ciclo Profissional
1° SEMESTRE
. 1k 1 CH CH CH
Codigo | Componente Créditos Teérica | Pratica | Total
DINDOQO57 | Estagio Supervisionado 1 8 0 210 210
DIND0O059 | Projeto de Graduagao em Design 1 14 285 0 285
2° SEMESTRE
1 1 CH CH CH
Codigo | Componente Créditos Teérica | Pratica | Total
DINDOO58 | Estagio Supervisionado 2 8 0 210 210
DINDO060 | Projeto de Graduacao em Design 1 14 285 0 285
Atividades Complementares
1° ao 8° semestre
s s CH CH CH
1 mponen reai L. Ly
Codigo | Componente Creditos Teoérica | Pratica | Total
Ver quadro especifico 24 480




20. ATIVIDADES CURRICULARES

ATIVIDADES COMPLEMENTARES (480h)

Conforme a Resolugdo 12/2013 do CCEPE, as Atividades Complementares devem

possibilitar o reconhecimento, por avaliagdo, de habilidades e competéncias do aluno, inclusive

adquiridas fora da Universidade. As Atividades Complementares se orientam a estimular a

pratica de estudos independentes, transversais, opcionais, interdisciplinares, de atualizacéo

profissional, sobretudo nas relagées com o mundo do trabalho, estabelecidas ao longo do Curso,

notadamente integrando-as as diversas peculiaridades regionais e culturais. Essas atividades

complementares ndo sdo vinculadas aos periodos, podendo ser cumprida em qualquer instancia

do curso. Esses componentes serdo computados de acordo com o seguinte:

ATIVIDADES COMPLEMENTARES (480h) -

Aprovado pelo Colegiado do Curso de Design-CAA, em 17/05/2018.

Atividade Carga Documentagdo comprobatéria
Horéria
Participacdo em Projeto de Pesquisa Integral Declaracdo do docente coordenador do projeto, com
periodo e carga horéria explicitada.
Realizagdo de Iniciacdo Cientifica 60h por Declaracdo do docente coordenador do projeto, com
semestre periodo e carga horéria explicitada.
Participacdo em Projeto de Extensdo 1/2 da carga | Declaragdo do docente coordenador do projeto, com
horéria periodo e carga horéria explicitada.
Realizacdo de Estagio Extracurricular | 1/3 dacarga | Termo de Compromisso formal de 6rgéos conveniados
na area de Design horéria com a UFPE e Declaracdo da Empresa contendo
periodo e carga horéria realizada.
Realizacdo de Curso Profissionalizante | Integral. A Declaracdo da empresa, 6rgao ou instituicdo, com
ou de Atualizacdo em Design e areas partir de 8h | periodo e carga horéria explicitada.
correlatas, presencial ou a distancia. até 20h e 1/3
da carga
horaria
acima de
20h.
Participacdo como colaborador ou 1/3 da carga | Declaracéo do docente coordenador do Laboratério e
voluntariado (bolsista ou ndo-bolsista horéria até das atividades exercidas, com periodo e carga horaria
da IES) em Laboratério do Curso um méaximo | explicitada. No caso de Bolsista da IES anexar
de 200 horas | documentagdo comprobatoria.
Realizagdo de Monitoria de disciplina 60h Declaracdo da PROACAD, com semestre, ano e carga
horéria explicitada.
Participacdo como ouvinte ou monitor | 15h Certificado ou declaracdo da Comissdo Organizadora,

em Seminarios, Simpdsios, Congressos,
Conferéncias, Coléquios, e outros na
area de Design e afins.

com periodo e carga horéria explicitada.




Participacdo em comisséo 30h Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora,
coordenadora ou organizadora de com periodo e carga horéria explicitada.
eventos académicos ou cientificos,
promovidos por IES ou Entidades
cientificas ou profissionais
Participacio em exposicoes, feiras, 30h Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora,
mostras e/ou desfiles como autor de com periodo e carga horaria explicitada.
trabalhos.
Publicacéo de trabalhos em eventos de | 60h Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora,
carater cientifico e/ou periodicos com periodo.
Participacdo como apresentador em 30h Certificado ou declaracdo da Comissdo Organizadora,
Seminarios, Simpdsios, Congressos, com periodo.
Conferéncias, Coléquios etc.
Recebimento de premiacéo e/ou 30h Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora,
men¢do honrosa em concursos da area com periodo da premiagéo explicitada.
(até os 3 primeiros lugares)
Realizagdo de Palestras como Integral Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora
apresentador na area e afins oudoo
professor responsavel, com periodo e carga horaria
explicitada.

Ministrar aulas ou cursos de Design ou | 1/3 da carga | Declaragdo do docente coordenador do projeto, com
afins vinculados a projetos. horéria periodo e carga horéria semanal explicitada.
Participacdo em visita técnica sem Integral Declaracdo da empresa ou professor responsavel pela
vinculo a disciplina visita e relatorio.
Participacdo em empresa junior ou 1/3 dacarga | Declaragdo da empresa ou professor responsével
empresas participantes de processo de | horéria
encubacio
Participacdo em componentes eletivos De acordo Documento da IES que comprove a atividade
livres presenciais ou a distancia com a carga
oferecidos em outros cursos da UFPE horéria do

componente

curricular

oferecido
Participacdo em componentes eletivos De acordo Documento da IES que comprove a atividade
livres presenciais ou a distancia com a carga
oferecidos por outras instituicdes de horéria do
ensino reconhecidas pelo MEC em componente
Design ou é&reas afins. curricular

oferecido
Atividades de representacdo discente 60h Comprovacdo, por meio da cépia das atas de reunides,

junto aos 6rgéos da UFPE e outros, de
interesse publico

de no minimo 75% de participacdo efetiva durante o
seu periodo de realizagdo, ou certidao expedida pelo
Orgao responsavel.

Quadro 3 - Relacdo de equivaléncia para componentes eletivos livres.

Obs.: As atividades de Pesquisa, Extensdo e Monitoria sdo aquelas institucionais da UFPE,

conforme Resolugdo 12/2013, aprovadas pela CCEPE — Conselho Coordenador de Ensino,

Pesquisa e Extenséo.

Obs2: Considera-se area afim de Design todos os cursos da area das Ciéncias Humanas,

incluindo ai as Ciéncias Sociais puras, aplicadas e 0s cursos das areas de Letras e Artes.




21. CORPO DOCENTE

Para atender a formacdo indicada, o corpo docente do Curso de Design deve apresentar
competéncias que possibilitem a formacdo de um profissional habilitado para atuar no
atendimento das demandas de design seja no setor industrial, comercial, artesanal ou de servicos.
Os docentes também deverdo ser capazes de desenvolver atividades de pesquisa e extenséo
universitaria, envolvendo alunos da graduacdo e da pds-graduacgdo e segmentos da sociedade em
geral, de modo a contribuir, de maneira responsavel e positiva, para o desenvolvimento e
aprimoramento da sociedade.

Considerando as demandas de ensino, pesquisa e extensao inerentes ao funcionamento do
Curso de Design, o quadro docente atual € de 39 (trinta e nove) vagas de docentes dedicados ao

curso. No momento atual, o corpo docente é constituido por 13 mestres e 25 doutores

contratados mediante concurso publico com formacdo em Design ou areas afins,

descrito a seguir:

444 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
ﬁs‘] PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
TABELA DO CORPO DOCENTE

Curso: Design
Vinculagdo: Nucleo de Design e Comunicacdo / Centro Académico do Agreste

conforme

NOME CPF AREA DO TITULAGAO?| QUALIFICAGAO| REGIME DE VINCULO
CONHECIMENTO! PROFISSIONAL? TRABALHO* EMPREGATICIO®

Amilcar Almeida | 02489671421 Comunicagéo Doutor Comunicagéo Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Bezerra Social / Jornalismo
Ana Carolinade | 05917842469 | Design de Produto Mestre Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Moraes Andrade
Barbosa
Ana Paula Celso | 64289966420 Design de Moda Doutor Administragdo | Dedicagio Exclusiva Estatutario
de Miranda
Andréa Barbosa | 69575932404 Design de Moda Doutor Comunicagéo Dedicago Exclusiva Estatutario
Camargo Visual
Andréa Fernanda | 85526762491 Design de Moda Doutor Economia Dedicago Exclusiva Estatutario
de S. Costa Doméstica
Antonio Luis de | 04596040400 | Design de Produto Mestre Desenho Industrial/ | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Oliveira Filho Projeto do Produto
Bruno Xavier da | 03414623498 Design de Produto Mestre Desenho Industrial | Dedicacio Exclusiva Estatutario
Silva Barros
Charles Ricardo | 02715665407 Design de Moda Doutor Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Leite da Silva
Daniela Nery 81045905534 Semidtica Doutor Psicologia Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Bracchi
Daniella 69585270463 | Design, sociedade e Doutor Psicologia Dedicagdo Exclusiva Estatutario




Rodrigues de cultura
Farias
Danielle Silva 04192602423 Design de Moda Doutor Design Dedicacio Exclusiva Estatutario
Simdes Borgiani
I?anilo 66674263400 Design de Produto Doutor Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Emmerson N. / Projeto de
Silva Produto
Edgard Thomas | 03508234720 | Design de Produto Doutor Ciéncias Dedicagéo Exclusiva Estatutario
Martins Econdmicas
Fabio Caparica | 88836258468 Design Grafico Mestre Design Dedicago Exclusiva Estatutario
de Luna
Flavia Zimmerle | 33946558453 Design de Moda Doutor Administracdo | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
da N. Costa
Geni Pereira dos | 62452789453 Design de Moda Mestre Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Santos
Germannya 02610405456 Design de Produto Doutor Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
D’Garcia de A.
Silva
Glenda Gomes | 03532687470 | Design de Produto Mestre Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Cabral / Projeto de

Produto
Iracema Tatiana | 02861494433 Design de Moda Mestre Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Ribeiro Leite / Projeto de
Justo Produto
Lourival Lopes | 44750862487 | Design de Produto Doutor Arquitetura Dedicacdo Exclusiva Estatutario
Costa Filho
Luciana Lopes 02647810400 Design Grafico Mestre Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Freire / Programagao

Visual
Manoel Guedes | 02165847443 | Design de Produto Doutor Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Alcoforado / Projeto de

Produto
Marcela F. C. 02419543475 Design Gréfico Doutor Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Galvéo Bezerra / Programagao

Visual
Marcos Buccini | 02141769400 Design Grafico Doutor Design Dedicagéo Exclusiva Estatutario
Pio Ribeiro
Maria de Fatima | 02061843441 Tipografia Doutor Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Waechter / Programagao
Finizola Santana Visual
Maria Teresa 96323981491 Semidtica Doutor Design Grafico | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Lopes
Mario de Faria | 27486664372 | Estética e Plastica Doutor Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Carvalho / Programacéo

Visual
Nara Oliveira de | 03479090435 Design de Moda Doutor Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
Lima Rocha / Programag&o

Visual
Paula Vivanade | 69660603487 Design Grafico Mestre Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
R. Valadares
Renata Garcia 02931822485 Design Gréfico Doutor Desenho Industrial | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Wanderley / Programacéo

Visual
Roséngela Vieira | 77109082415 Design Grafico Mestre Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario
de Souza / Programacéo

Visual
Rosiane Pereira | 02579004467 Design de Moda Doutor Economia Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Alves Doméstica
Silvio Dinizde | 86852108449 | Design de Produto Mestre Desenho Industrial | Dedicagio Exclusiva Estatutario




Lourenco Junior

/ Projeto de
Produto

Sophia de 02705056440 Design Grafico Mestre Design Grafico | Dedicagéo Exclusiva Estatutario
Oliveira C. e

Silva

Tércia Valfridia | 82721653334 | Design de Produto Doutor Engenharia Civil | Dedicagdo Exclusiva Estatutario
Lima Nunes

Ver6nica Emilia
Campos Freire

03907851480

Semidtica

Mestre

Desenho Industrial
/ Programacéo

Dedicacéo Exclusiva

Estatutario

Visual

21. COORDENACAO DO CURSO E DO NUCLEO

O curso dispde de um Coordenador do Nucleo de Design e Comunica¢do, e um
Coordenador do Curso de Design. O Coordenador do Nucleo atua como gestor das acbes do
Nucleo que engloba, por exemplo, a gestdo dos docentes e a aquisi¢cdo de equipamentos para
melhoria da infraestrutura do curso. Esse cargo equivale administrativamente ao cargo de Chefe
de Departamento. J& o Coordenador do Curso atua como gestor das acBes voltadas para as

atividades de ensino e acompanha o processo de formacéo dos alunos.

22. NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE [NDE]

O NDE do Curso de Design, em consonancia com a resolugdo 01/2013 do Conselho
Coordenador de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UFPE, atende as normas contidas na resolucéo
CONAES nUmero 1 de 17/06/2010, transcrita abaixo:

Art. 1° O Nucleo Docente Estruturante (NDE) de um curso de graduagdo constitui-se de um
grupo de docentes, com atribui¢cbes académicas de acompanhamento, atuante no processo de

concepcao, consolidacao e continua atualizacéo do projeto pedagdgico do curso.

Paragrafo unico. O NDE deve ser constituido por membros do corpo docente do curso, que
exercam lideranca académica no ambito do mesmo, percebida na produgéo de conhecimentos
na area, no desenvolvimento do ensino, e em outras dimensdes entendidas como importantes

pela instituicdo, e que atuem sobre o desenvolvimento do curso.
Art. 2° S8o atribuicbes do Nucleo Docente Estruturante, entre outras:
| - contribuir para a consolidacéo do perfil profissional do egresso do curso;

Il - zelar pela integragédo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino

constantes no curriculo;



I11 - indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensao, oriundas
de necessidades da graduacdo, de exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as

politicas pablicas relativas a area de conhecimento do curso;

IV - zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de

Graduacéo.

Art. 3° As InstituicGes de Educacdo Superior, por meio dos seus colegiados superiores, devem

definir as atribuices e os critérios de constituicdo do NDE, atendidos, no minimo, os seguintes:
| - ser constituido por um minimo de 5 professores pertencentes ao corpo docente do curso;

Il - ter pelo menos 60% de seus membros com titulacdo académica obtida em programas de pds

graduacao stricto sensu;

Il - ter todos os membros em regime de trabalho de tempo parcial ou integral, sendo pelo
menos 20% em tempo integral;

IV - assegurar estratégia de renovacao parcial dos integrantes do NDE de modo a assegurar

continuidade no processo de acompanhamento do curso.

No Curso de Design do CAA, o NDE foi eleito em Reunido de Pleno do Nucleo de

Design e Comunicacéo e é composto pelos docentes listados a seguir:

Gestdo 2017-2020 (3 anos de mandato, segundo a resolucédo 01/2003)

Profa. Dra. Ana Paula Celso de Miranda (Coordenadora do Curso)

Prof. Dr. Charles Ricardo Leite da Silva (membro desde 15/08/2017)

Profa. Dra. Flavia Zimmerle da N6brega Costa (membro desde 23/11/2015)

Profa. Dra. Maria de Fatima Waechter Finizola Santana (membro desde 16/12/2015)
Prof. Dr. Marcos Buccini Pio Ribeiro (membro desde 11/12/2017)

Prof. Dr. Lourival Lopes Costa Filho (membro desde 11/12/2017)

Profa. Dr. Tércia Valfridia Lima Nunes (membro desde 29/05/2015)

23. APOIO AO DISCENTE

A UFPE conta com iniciativas estruturadoras de assisténcia e apoio aos estudantes promovidas
pela Pro-Reitoria para Assuntos Estudantis (PROAES):

- PROGRAMA DE BEM ESTAR MENTAL (PROBEM)
Assisténcia a saude por meio de acompanhamento psicoldgico e/ou psiquiatrico para a
comunidade académica.



- NUCLEO DE ATENCAO A SAUDE DO ESTUDANTE (NASE)

Apoia a saude dos estudantes em situacdo de vulnerabilidade socioecondémica ou de violagdo de
direitos, ao oferecer atendimento em psicologia, psiquiatria, enfermagem, nutri¢éo, servico
social e salde sexual, além de atendimento psicopedagdgico e médico (clinico e eletivo), aos
discentes da graduacéo, com prioridade aqueles beneficiados pelos programas de assisténcia
estudantil da PROAES.

- RESTAURANTE UNIVERSITARIO (RU) DO CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE
(CAA)

Inaugurado em marco de 2017. No RU sdo servidas até 1.500 refei¢Ges diarias totalmente
subsidiadas para alunos bolsistas de assisténcia estudantil (niveis 3 e 4) a UFPE. Com area total
de 833 m2, 0 RU tem 280 cadeiras disponiveis aos usuarios. A capacidade maxima ¢é de 650
almocos e 850 jantares gratuitos para bolsistas de assisténcia estudantil do Campus Caruaru. Os
demais estudantes e integrantes da comunidade académica podem utilizar o restaurante pagando
0 preco integral da refeicdo.

- BOLSAS ASSISTENCIAIS ESTUDANTIS
A Politica de Assisténcia Estudantil tem o objetivo de ampliar as condi¢fes de permanéncia e de
conclusdo dos estudantes de graduacao na educacdo superior publica federal.

- BOLSA ATLETA UFPE

Tem como objetivo estimular os estudantes de graduacdo e pos-graduacgdo a desenvolverem suas
capacidades em atividades relacionadas a préatica esportiva, contribuindo para a melhoria na
formacdo académica.

- UFPE NO MEU QUINTAL

O projeto UFPE NO MEU QUINTAL prop8e uma vivéncia extensionista a dindmica de
formacdo do graduando da Universidade Federal de Pernambuco, tendo como foco 06 eixos de
atuacdo, a ser executado em municipios parceiros do estado de Pernambuco. A acao tem objetivo
de selecionar projetos que apresentem atividades a serem desenvolvidas por estudantes, nos
eixos tematicos: meio ambiente; tecnologias sociais e desenvolvimento humano; saude;
educacdo; cultura; justica e cidadania, e que possam contribuir para a capacitacéo e
desenvolvimento da comunidade local onde seré realizado.

A UFPE também conta com iniciativas estruturadoras de assisténcia aos estudantes promovidas
pela Pro-Reitoria para Assuntos Académicos (PROACAD):

- PROGRAMA DE ESTUDANTES-CONVENIO DE GRADUACAO (PEC-G)

E um dos instrumentos de cooperacio educacional que o Governo brasileiro concede Bolsa
Meérito, referente a concessao de auxilio financeiro para estudantes estrangeiros do Programa de
Estudantes-Convénio de Graduacédo, que demonstrem desempenho académico excepcional (nos
termos da Portaria n° 200, de 20 de marco de 2012, que estabelece as diretrizes para a concessao
da Bolsa).

- PROGRAMA ANDIFES DE MOBILIDADE ACADEMICA

E resultado de um convénio firmado entre varias Instituicbes Federais de Ensino Superior (IFES)
e alcanca somente alunos de cursos de graduacdo. O aluno participante deste convénio tera
vinculo temporéario com a Institui¢do receptora pelo prazo maximo de dois semestres letivos,
consecutivos ou ndo, podendo, em carater excepcional, e a critério das Instituicdes envolvidas,
ser prorrogado por mais um semestre.



- MONITORIA

Os estudantes de graduacdo da UFPE contam com um suporte da Universidade no que se refere
ao programa monitoria. O apoio académico dado pela Universidade visa garantir o progresso
continuo do seu ensino de graduagdo a partir de experiéncias praticas.

- AUXILIO FINANCEIRO PARA APRESENTA(;AO DE TRABALHOS EM EVENTOS
INTERNACIONAIS

O Programa destina-se exclusivamente em apoiar a participacdo de estudantes de graduacao e do
Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Pernambuco, com apresentacdo de trabalhos
em eventos cientificos, tecnologicos, culturais e esportivos de abrangéncia internacional.

Hé& na IES o Setor de Estudos e Assessoria Pedagdgica (SEAP) que conta com duas profissionais
da Pedagogia no trabalho de atendimento aos cursos e também aos estudantes.

Outras informacdes sobre as acdes e assisténcias aos estudantes estdo disponiveis nos sites:
- PAGINA DA UFPE
http://www.ufpe.br

- PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ESTUDANTIS (PROAES)
http://www.ufpe.br/proaes

- PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS (PROACAD)
http://www.ufpe.br/proacad

- PAGINA DO PORTAL DO ESTUDANTE
http://estudante.ufpe.br

- SEAP
Equipe: Alba Marinho e Neide Menezes (Pedagogas)
E-mail: caaseap@gmail.com

- PAGINA DO CURSO
https://www.ufpe.br/design-bacharelado-caa (site atual)
http://lwwwa3.ufpe.br/designcaa (site antigo)

- PAGINA DO FACEBOOK
https://www.facebook.com/groups/design.ufpe.caa

- EMAIL DA SECRETARIA E COORDENACAO DO CURSO
design.agreste@ufpe.br



ANEXOS

ANEXO A - DISPOSITIVOS LEGAIS E NORMATIVOS

Diretrizes Curriculares Nacionais

01. [do Curso:
RESOLUCAO No 5, DE 8 DE
MARCO DE 2004.

Diretrizes Curriculares Nacionais
para Educacéo das Relagbes Etnico-
02. [raciais e para o Ensino de Histéria €
Cultura Afro-brasileira e Africana:
v Resolugdo CNE/CP N° 01/2004.

Titulacdo do corpo docente:

|V Art. 66 da Lei N° 9.394/1996.

Nucleo Docente Estruturante
(NDE):

v Resolucdo CONAES N° 01/2010;
v" Resolugdo N°01/2013 CCEPE.

04.

Carga horaria minima, em horas:

v Resolucdo CNE/CES N° 02/2007
(Bacharelado, Presencial);

v Resolucdo CNE/CES N° 04/2009
(Area de Saude, Bacharelado,
Presencial);

v" Resolucdo CNE/CP N° 02/2015
(Licenciaturas);

v" Resolucdo CNE/CP N° 01/2006
(Pedagogia).

05.

Tempo de integralizacdo:

v" Resolugdo CNE/CES N° 02/2007
(Bacharelado, Presencial);

06. |v" Resolucdo CNE/CES N° 04/2009
(Area de Saude, Bacharelado,
Presencial);

v" Resolugdo CNE/CP N° 02/2015
(Licenciaturas).




Condicdes de acesso para pessoas|
com deficiéncia e/ou mobilidade
reduzida:

v Decreto N° 5.296/2004;

v Lei N° 13.146/2015

07.

Disciplina obrigatoria/eletiva de
08. |Libras:
v" Decreto N° 5.626/2005

InformacGes académicas:

v Portaria Normativa MEC N°
09. 40/2007;

v Portaria Normativa MEC N°
23/2010.

Politicas de educacdo ambiental:
10. |v" Lei N°9.795/1999;
v" Decreto N° 4.281/2002.

Diretrizes Curriculares Nacionais
11. |da Educacéo Bésica:
v Resolucdo CNE/CEB N° 04/2010

Diretrizes  Nacionais para 4
Educacdo em Direitos Humanos:
“|v" Parecer CNE/CP N° 08/2012;

v Resolucdo CNE/CP N° 01/2012.

Protecéo dos Direitos da Pessoa com
13. [Transtorno do Espectro Autista:
v’ Lei N° 12.764/2012.

Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Formacgdo de Professores da|
Educacao Basica, em nivel superior,
curso de licenciatura, de graduagao
plena:

v Resolucdo CNE N° 02/2015.

ANEXO B — PROGRAMAS DOS COMPONENTES CURRICULARES



Componentes Curriculares Obrigatérios do Ciclo Bésico
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[‘E’J UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
£

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Tedrica Prética
DINDO0001 HISTORIA DO DESIGN 2 2 3 60 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Estudo dos principais movimentos historicos do design, com foco no final do século XIX até os dias atuais, observando seus aspectos

estéticos, tecnoldgicos, sociais, culturais e econdmicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Cultura Material e antecedentes histéricos do design

Revolucdo Industrial e industrializacdo

Arts & Crafts e Art Nouveau

Modernidade e Modernismo (Expressionismo alemao, Cubismo, Futurismo,

M e

Dadaismo, Surrealismo, Suprematismo, Construtivismo Russo, De Stijl)
A Bauhaus e Ulm (design entre as guerras)

O design no pés-guerra

A instituicdo do design no Brasil

Design em Pernambuco

© L N o O

O pb6s-modernismo
10. Design Contemporéneo




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006.

CARDOSO, Rafael. O design brasileiro antes do design. Sao Paulo: Cosac Naify, 2005.
HOLLIS, Richard. Design Grafico: uma historia concisa. Sao Paulo: Martins Fontes,
1994.

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Uma introducao a historia do design. 2.ed., rev. e ampl. Séo Paulo:
Edgard Blicher, 2004.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer. Novos fundamentos do design. S&o Paulo: Cosac &
Naify, 2008.

MEGGS, Philip G. Historia do design grafico. Sao paulo: cosac & naify, 2009.

POLLINI, Denise. Breve historia da moda. Sdo Paulo: Claridade. 2009.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Nucleo de Design e Comunicacdo Bacharelado em Design

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO OU AREA
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

) PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

)

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivO
DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal N?' _de C. H. Global Periodo
- — Créditos
Teorica Préatica
DINDO0002 DESIGN CONTEMPORANEO 2 2 3 60 1°
| Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. |
EMENTA

‘ Fundamentos e conceituacdo do design. O design no panorama contemporaneo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

| O design enquanto area do conhecimento e a pratica profissional do designer.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

AZEVEDO, Wilton. O que é Design. Sdo Paulo: Brasiliense (colecdo primeiros passos), 2005.
BAXTER, Mike / Traducdo Itiro lida. Projeto de produto. Sdo Paulo: Edgard Blucher Ltda, 2003.
BIGAL, Solange. O design e o desenho industrial. Sdo Paulo: Annablume, 2001 e Edgar Blucher
Ltda, 2003.

Complementar:

BURDEK, Bernhard E. DESIGN: histdria, teoria e pratica do design de produtos. S&o Paulo: Edgard
Bliucher, 1° edigéo, 2006.

COUTO, Rita Maria de Souza & OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de (org.). Formas do design: por
uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2AB, 1999.

FAGGIANI, Katia. O poder do design: da ostentacdo a emocao. Brasilia: Thesaurus, 2006.

FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Designing the 21st century. Col6nia: Taschen, 2005.

GOMES, Joéo Filho. Design do objeto: bases conceituais. Sao Paulo: Escrituras, 12 edi¢do, 2006.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Nucleo de Design e Comunicacdo Bacharelado em Design

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO OU AREA



PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente Curricular

Atividade complementar
Monografia

Estégio
Pratica de
ensino
Madulo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na

0pcao)
OBRIGATO ELETIV OPTATIV
X | RIO (0] 0]
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horéaria Period
Cédigo Nome Semanal N°. de C. H. o
Tebrica Pratica Créditos | Global
SISTEMAS DE
DINDOO0O REPRENSENTA(;
3 AO 2 2 3 60 1°
BIDIMENSION
AL
Pré- Requisito
. . .. S
requisitos Co-Requisitos CH.
EMENTA

Processos criativos relacionados com o planejamento e aplicagé@o de linguagens visuais utilizadas
pelo designer. Técnicas de criatividade através da préatica de aplicacdo de linguagens visuais e
graficas. Planejamento visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.FORMA E COMPOSI(;AO — Elementos do desenho; Estrutura.
2. TECNICAS VISUAIS — Técnicas de comunicacdo visual.
3. CORES - Sintaxe das Cores; A Cor e a Influéncia Climatoldgica; O fendmeno do cromatismo;
Classificagdo das Cores; Sintese Aditiva e Subtrativa; Cores Quentes e Cores Frias; Cores e Tons; Harmonia
das Cores; Fendmenos de Contraste.
4. TEXTURA - Desenho bidimensional e Textura; Textura Visual; Produgdo da Textura Visual; Colagem;
Textura Tatil; Luz e Cor em Textura Tatil.
5. IMAGEM - A nocdo de imagem; A imagem com imagem de midia; Lembrancas de imagens; Imagens e

origens; Imagem e psiquismo; O conjunto das imagens cientificas; As novas imagens; Do visual ao imaginério;




O olho e o olhar; A atencéo visual; A busca visual; A percepgdo das imagens; A dupla realidade da imagem; A
parte do espectador; A imagem e seu espectador; Por que se olha uma imagem; A relacdo da imagem com o

real; As funcbes da imagem; Reconhecimento e rememoracado; O espectador constrdi a imagem...; O
reconhecimento; A rememoracado; O papel do espectador; A imagem age sobre o espectador; Imagem e
espectador sdo parecidos.

6. TIPOGRAFIA - As escritas que permaneceram figurativas; As escritas “alfabéticas”; Uma origem comum?;
O ABC do mundo ocidental; Letras Mailsculas e Minusculas; A evolugdo da forma por meio de técnicas de
escrita a mao e impressa; A caligrafia; Gravura e Impresséo; A ampla variedade de letras.

7. CRIATIVIDADE - Leitura e exercicios de escrita para avaliar a compreensao dos textos; desenvolver o
raciocinio critico; estimular a liberdade de idéias através de debates.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

DESENHO tecnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

DOYLE, M.E. Desenho a Cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e
designers de interiores. Bookman Companhia Editorial, 2002.

WONG, Waucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

Complementar: )

PROVENZA, Francesco. Desenho geométrico. Sao Paulo: Pro-Tec, 1980.

RAYNES, John. Curso Completo de Perspectiva. Editora Blumer, Malaisia, 2008.

ROSA, Velcy Souier da. Expressdo e movimento da figura humana. 3.ed. rev. e atual. Porto
Alegre: Mercado Aberto, 1988. 3 )

SMITH, Ray. Desenhando figuras. S&0 Paulo: Editora Manole, 1997. o

g(l)\{I)IArTH, Ray. Escola de arte: introducéo a Perspectiva. 2a Edicao. Lisboa: Editorial Presenca,
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[‘ﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’\rl;ii(iﬁs C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
SISTEMAS DE~
REPRESENTACAO
DINDO0004 TRIDIMENSIONAL 2 2 3 60 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Compreensdo da linguagem do desenho geomeétrico, bem como dos sistemas de representacao
tridimensional e suas aplicacdes em design com o objetivo de Desenvolver a capacidade de
visualizacdo e a habilidade de expressdo e de interpretacdo grafica de modo a possibilitar o
aluno a leitura, representacdo e execucao de formas bidimensionais e tridimensionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducgéo ao Desenho. Habilidades Espaciais. Formatos de Papel.
Instrumentos de Desenho: adequacéo e uso.
Caligrafia Técnica.

Desenho Geomeétrico:

Projecoes.

Perspectiva Isométrica

Perspectiva Cavaleira.

Vistas Ortogréaficas.

Escalas.

10. Cotas.

11. Cortes.

12. Perspectiva Cénica.

13. Planificacdo de Solidos.

CoNa~WNE




BIBLIOGRAFIA

Basica:

DESENHO tecnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

DOYLE, M.E. Desenho a Cores: tecnicas de desenho de projeto para arquitetos,
paisagistas e designers de interiores. Bookman Companhia Editorial, 2002.

GIESECKE, Frederick E. Comunicacédo grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.

Complementar:

FRENCH, Thomas Ewm8' VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gréfica. 8.
ed. Sdo Paulo: Globo, 2005. , _ o

RAYNES, John. Curso Completo de Perspectiva. Editora Blumer, Malaisia, 2008.
ROSA, Velcy Souier da. Expressao e movimento da figura humana. 3.ed. rev. e atual.
Porto Alegre’ Mercado Aberto, 1988. ) ) ) o
SMITH, Ray. Escola de arte: introducao a Perspectiva. 2a Edicao. Lisboa: Editorial
Presenca, 2004. ) _ -

VELOSO FILHO, R. N. Perspectiva Conica. Brasilia. Ed. Thesaurus, 1981.
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[‘ﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

S PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
LU DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
X | Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)
OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’\rl;ii(iﬁs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DINDO0O METS)DOLOGIA
5 CIENTIFICA 2 2 3 60 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Metodologia do trabalho cientifico. Diretrizes para a elaboragdo de uma monografia cientifica. Instrumentalizar o aluno para a

producdo de textos cientificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. As etapas da elaboragdo de uma monografia cientifica.
1.1 Determinagdo do tema-problema-tese do trabalho
1.2 Levantamento da bibliografia

1.3 Leitura e documentagéo

1.4 A construgéo légica do trabalho

1.5 A redagdo do texto

1.6 A construgdo do paragrafo

2. Aspectos técnicos da redacdo

2.1 A apresentacéo gréafica geral do trabalho
2.2 A forma grafica do texto

2.3 As citagOes

2.4 As notas de rodapé

2.5 Referéncias no corpo do texto

2.6 A técnica bibliogréafica

3. Formas de trabalhos cientificos

3.1 Trabalho cientifico e monografia

3.2 Os trabalhos didaticos

3.3 O resumo de textos

3.4 A resenha bibliografica

4. Preparacdo de originais para publicacdo
4.1 Titulag&o e identificacdo do autor

4.2 Margens e datilografia

4.3 Numeragdao das paginas

4.4 Divis0es internas ao texto




BIBLIOGRAFIA

Basica:

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia
cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. o
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATQOS, Eva Maria. Metodologia cientifica. 6. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2011. ) . ] ) .
OLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer projetos, relatorios, monografias, dissertacoes e
teses. 5.ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Complementar:
GIL,FjAntonlo Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.
GONSALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciacdo a pesquisa cientifica. 5. ed. rev. e
ampl. Campinas, SP: Alinea, 2011. . _
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010. ) ] )
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Tecnicas de pesquisa: 3
planejamento e execugéo de pesq7|sas, amostragens e tecnicas de pesquisa, elaboracéo,
analise e interpretacdo de dados. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008. )
\(3LIVEI2%%i Maria Marly de. Como fazer pesquisa qualitativa. 6. ed. Petropolis, RJ:
ozes, :

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Nucleo de Design e Comunicacao | Bacharelado em Design

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO OU AREA



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Monografia

Atividade complementar

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

Estagio

Prética de ensino

Médulo

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

K] 0BRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DINDO0006 HISTORIA DA ARTE 2 2 3 60 2°

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

Apresentar aos alunos conceitos e aplicagdes das diversas técnicas criativas para geragao de alternativas

e métodos para selecdo dessas alternativas.
Sensibilizar os alunos quanto a necessidade e importancia da aplicacdo de métodos cientificos ao design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

CLWXXNoOUTRWNE

[HEN

O Belo e a Criacdo Artistica

A ldealizacdo do Belo: A Grécia
Bifurcacdes: Roma, Bizéncio e a Idade Média
Arte e Ciéncia: O Renascimento
O Espelho da Realidade: Italia, Alemanha e Paises Baixos
A Crise: Maneirismo e Barroco
A Retomada do Simétrico: O Neoclassico: Inglaterra, Franca e América
Novos Rumos: Impressionismo, Neo-impressionismo e Simbolismo

A Ruptura com a Nog&o do Belo: As Vanguardas

A Contemporaneidade: Novas Possibilidades e Meios




BIBLIOGRAFIA

Basica:

éR(t:HEZI%,llé/Iichael. Arte contemporanea: uma historia concisa . 2.ed. Sdo Paulo: Martins
ontes, :

HOLLIS, Richard. Design Gréafico: uma historia concisa. S&o Paulo: Martins Fontes, 1994.

STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacdo do design moderno no Brasil:

depoimentos sobre o design visual brasileiro. Sdo Paulo: CosacNaify, 2005.

Complementar:

ARGF,)A_N, Giulio Carlo; BOTTMANN, Denise; CAROTTI, Federico. Arte moderna: do
iluminismo aos movimentos contemporaneos . Sao Paulo: Companhia das Letras, 1992,
BARBOSA, Ana Mae Tavares Bastos. A imagem no ensino da arte: anos oitenta e novos
tempos . 6.ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2005. )

NEIVA JUNIOR, Eduardo. A'imagem. 2.ed. Sao Paulo: Atica, 1994.

NUNES, Benedito. Introducao a filosofia da arte. 5. ed. Sao Paulo: Atica, 2000.
TIRAPELI, Percival. Arte popular: seculos 20 e 21. Sao Paulo: Companhia Editora

AanAL

Nacionat, 20086:
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

x | Disciplina Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

OBRIGATORIO [ eLemvo [] optaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
Cddigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' Fie C. H. Global | Periodo
— — Créditos
Tedrica Pratica
DINDO0007 TEORIA DA COMUNICACAO 2 2 3 60 2°
Pré-requisitos Co-Requisitos C.H. |

EMENTA

Introducdo a teoria da comunicacdo: uma abordagem introdutdria e plural. A Comunicacéo
enquanto fendmeno humano, social, cultural e politico. Diferentes correntes de estudo da
Comunicacdo: o Modelo Funcionalista norte-americano e sua heranca positivista; a Escola de
Frankfurt e o conceito de “Industria Cultural”; os estudos centrados na forma: o estruturalismo € a
énfase nos signos; a relacdo comunicacdo e cultura nos estudos de recep¢éo; da Teoria da
Informacéo (énfase nos meios) a Cibercultura.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Comunicagdo: uma abordagem plural e dialética 1. Comunicacdo: Ciéncia do Comportamento x

Ciéncia Critica 1.1 O Modelo Funcionalista: O Paradigma de Lasswell 1.2 Comunicacdo de Massa
1.3 A Escola de Frankfurt e o conceito de “Industria Cultural” 1.4 Critica e sintese: Apocalipticos e
Integrados

2. Comunicacdo e Linguagens 2.1 Teoria dos Signos 2.2 Estruturalismo 2.3 Meio e Mensagem 2.4 A
relagcdo mensagem/contexto

3. Comunicacéo e Cultura. 3.1 Dindmicas de Recepcéo. 3.2 O Paradigma das Mediag6es 3.3
Mensagem e Recepcéo 3.4 Estudos de casos

4. Comunicacao e Processos Midiaticos 4.1 Teoria da Informagéo 4.2 Evolugdes tecnoldgicas e
transformacdes culturais 4.3 Cultura de redes, ciberespaco e cibercultura 4.4 Valores, limites e
desafios da "sociedade em rede".




BIBLIOGRAFIA

Basica:

ORTIZ, Renato. Cultura brasileira e identidade nacional. 5.ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994,
THOMPSON, J. B. A midia e a modernidade: uma teoria social da midia. Petropolis: VVozes,2002.
VANNUCCHI, Aldo. Cultura brasileira: o que é, como se faz . [4. ed.]. S&o Paulo: Loyola, 2006.

Complementar:

ECOSTEGUY, Ana Carolina; JOHNSON, Richar; SCHULMAN, Norma. O que e, afinal, Estudos
culturais? Belo Horizonte: Autentica, 2000.

HOLLIS, Richard. Design Grafico: uma historia concisa. Sao Paulo: Martins Fontes, 1994.
MORIN, Edgar,. Cultura de massas no seculo XX: o espirito do tempo . 10. ed. Rio de Janeiro:
Forense Universitaria, 2011.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.

ROCHA, Everardo P. Guimaraes. A sociedade do sonho: comunicacdo, cultura e consumo . 4.ed.
Rio de Janeiro: Mauad, 2004.
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rﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
' DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N?‘ _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teorica Préatica
DESENHO DE
DINDOQ008 OBSERVACAO 2 2 3 60 2°
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Principios béasicos do desenho como forma de representacao e expressdo. No¢oes de proporcao, luz,
sombra e texturas. Desenho a mao livre de objetos. Estudo da representacéo de diversos materiais e

’J!"JI’\QI’Y\QI’\"‘I\(‘ onnnr'ﬁniaio |nfrnr~|||r\5n a0 I‘IDDQI"I
uovuUuvurmieiImtuo QU'JL;I LELAYZ L%1 k> LLRLY! uuuguu uu —uLouint

apresentacao.

Fal f'lﬁ 'Fiﬂll"ﬂ l’\llmﬁl"\ﬂ Tél‘l"lif‘ﬂ(‘ f‘ID Hnonnhn f'lﬂ
U Ui ||Hulu LA LRI L% Y] LUIAYAYI NI AVI"* EELV \VERLV \VTe \VI B | |} AV RNV v}

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 — Tracado a mao livre treinando a coordenagdo motora.
2 - Tracado de superficie — texturas.
3 — Tracado de superficie — texturas.

4 - Linhas auxiliares para construcao de desenhos e exercicios de proporcao;
5 - Nocdes de formas ortogonais e organicas;

6 - Perspectiva intuitiva através do método da caixa.

7 - NocOes de luz e sombra.

8 - Nocdes de luz e sombra.

9 - Desenho a méao livre de objetos.

10 - Desenho da figura humana — face e maos em interacdo com produtos industriais.




BIBLIOGRAFIA

Basica

DOYLE, M.E. Desenho a Cores: tecnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e
designers de interiores. Bookman Companhia Editorial, 2002.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cerebro. 8.ed. rev. e ampl. Rio de
Janeiro: Ediouro, 2005.

FUNDAMENTOS DO DESENHO ARTISTICO. Sao Paulo WMF Martins Fontes Editora,
2007.

GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 6.ed. S&o Paulo:
Escrituras, 2004.

Complementar:

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho para designers industriais. Lisboa:
Estampa, 2005.

MORRIS, Bethan. Fashion Illustrator: manual do ilustrador de moda. Sdo Paulo: Cosac Naify ,
2007.

RAYNES, John. Curso Completo de Perspectiva. Editora Blumer, Malaisia, 2008.

SMITH, Ray. Desenhando figuras. Sao Paulo: Editora Manole, 1997.

SMITH, Ray. Escola de arte: introducao a Perspectiva. 2a Edicao. Lisboa: Editorial Presenca,
2004,
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rﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’\rl;ji(iﬁs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DIND000 ESTETICAE
9 PLASTICA 2 2 3 60 20
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Estudar os conceitos basicos de Estética, desde a Grécia (século V a.C.) a contemporaneidade. A

Estética considerada como expressao da diversidade cultural. A partir de obras diversas situadas no

tempo_e no espaco, estabelecer as relacBes entre Estética e identidade cultural, estética e design,

Estética e imaginario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Antiguidade: a Estética platdnica e a Estética aristotélica
A Estética na Idade Média

Kant e a Critica da Faculdade do juizo.

Estética e modernidade

Estética e vanguardas; novas tecnologias.

A questdo da forma na sociedade contemporanea.
“No fundo das aparéncias”.
As tribos urbanas.

Revivais.
10. Estética e cotidiano.
11. A Estética como sistema simbadlico.
12. Estética e imaginario.
13. A beleza do feio.

CoNOR~WNE




14. O barroquismo da p6s-modernidade.



BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FREYRE, Gilberto. Casa grande e senzala. S&o Paulo: Global, 2006.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.
STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacéo do design moderno no Brasil:
depoimentos sobre o design visual brasileiro. Sdo Paulo: CosacNaify, 2005.

Complementar:

BACHELARD, Gaston. A poética do espaco. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
BAUDRILLARD, Jean. A sociedade de consumo. [2. ed.]. Lisboa, Portugal: Edicoes 70, 2010.
MAFFESOLLI, Michel. No fundo das aparencias. Petropolis, RJ: Vozes, 1996.

NUNES, Benedito. Introducao a filosofia da arte. 5. ed. Sao Paulo: Atica, 2000.

PITTA, Danielle Perin Rocha. Iniciacao a teoria do imaginario de Gilbert Durand. Rio de Janeirof

Atlantica Ed., 2005.
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@ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
SRR DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

x__| Disciplina Estagio

Atividade Complementar Méddulo

Trabalho de Graduacéo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

[ x_OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

) Carga Horéria .
Cédigo Nome Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DINDO0010 | DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA 2 2 3 60 2°
| Pré-requisitos l | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. l
EMENTA

Estudo de alguns conceitos e teorias da cultura buscando estabelecer sua relagdo com o design, com
a sociedade, comportamento e consumo. Dentro da atividade pratica se buscard compreender 0s

diversos niveis de formalidade do design informacional dentro do contexto urbano local (Agreste)

estabelecendo sua relagdo com a condigéo global.

CONTEUDO PROGRAMATICO

* Direitos humanos.

* Relacdes étnico-raciais

+ Conceitos de cultura

+Estudo de termos correlatos a cultura: cultura material, cultura visual.
«Industria cultural: a cultura na era da reprodutibilidade técnica
* Cultura popular X cultura de massa

*Relagéo do design com a cultura

*Relacdo Local X Universal

+ Cotidiano e consumo

* Cultura Brasileira e questdes de identidade

* Design Vernacular, Design Gambiarra X design formal.
«Paisagem informacional no Agreste

* Design e niveis de Formalidade local

* Design e Cultura contemporanea




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CARDOSO, Rafael. O design brasileiro antes do design. Sao Paulo: Cosac Naify, 2005.
MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.
STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacao do design moderno no Brasil:
depoimentos sobre o design visual brasileiro. Sdo Paulo: CosacNaify, 2005.

Complementar:

TIRAPELLI, Percival. Arte indigena: do pre-colonial a contemporaneidade. Sao Paulo: Companhia
Editora Nacional, 2006.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

MESQUITA, Cristiane. Moda contemporanea: quatro ou cinco conexoes possiveis . Sao Paulo:
Ed. Anhembi Morumbi, 2004.

OLIVEIRA, Sandra R. Ramalho e. Imagem também se 1é : Sandra Ramalho e Oliveira.-. 1.ed.
S&o Paulo: Rosari, 2006.

ONO, Maristela Mitsuko. Design e cultura: sintonia essencial . 1.ed. Curitiba: O Autor, 2006.
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et o

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

RAL DE PERNAMBUCO

ﬁ PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

X | Componente curricular X | Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo
STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
OBRIGATORIO [ ] ELemivo [] optATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
- — Créditos
Teorica Préatica
ESTAGIO
DINDO057 10 10 8 210
SUPERVISIONADO
1

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

Acompanhar o aluno nas atividades realizadas por este dentro da empresa com a qual mantém

vinculo como estagiario. A orientacdo busca auxiliar o discente na passagem da academia

para o0 mercado, portanto, as acdes realizadas dentro da disciplina tém por foco dar diretrizes e

nortear o desenvolvimento do aluno como futuro profissional de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Estruturacdo de projetos de design
2. Elaboracéo de estudos de caso




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e préatica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006.

DESIGN =. sucesso : estratégias e indicadores em casos reais. Brasilia, D.F.: Design
Excellence Brasil, c2007.

MARTINS, Rosane Fonseca de Freitas. A gestao de design como estrategia
organizacional. 2. ed. Londrina, PR: EDUEL, 2011.

Complementar:

21 GRANDES designers: & suas mentes criativas . Sao Paulo: Edicoes Rosari, 2011.
BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Org.). Design: gestdo, métodos, projetos,
processos . Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um étimo
design fara as pessoas amarem sua empresa. S&o Paulo: M.Books do Brasil, 2010.
CUTOLDO, Giovan. O hedonista virtuoso: criatividade mercantil e projeto de consumo.
Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

NORMAN;, Donald A. O design do dia-a-dia. R10 de Janelro: Rocco, Z006.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

[‘ﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
e

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular
Atividade complementar

X | Estagio

Préatica de ensino

Monografia Médulo
STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)
OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’\rl;ii(iﬁs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
ESTAGIO
DINDO058 2 180 8 210
SUPERVISIONADO
2
Pré-requisitos DINDOQO57 - ESTAGIO Co.Requisit Requisitos C.H
- 0-RrRequisitos equisitos C.H.
SUPERVISIONADO 1 I !

EMENTA

Acompanhar o aluno nas atividades realizadas por este dentro da empresa com a qual mantém

vinculo como estagiario. A orientagdo busca auxiliar o discente na passagem da academia

para o0 mercado, portanto, as acdes realizadas dentro da disciplina tém por foco dar diretrizes e

nortear o desenvolvimento do aluno como futuro profissional de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Estruturacdo de projetos de design
2. Elaboracéo de estudos de caso




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e préatica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006.

DESIGN =. sucesso : estratégias e indicadores em casos reais. Brasilia, D.F.: Design
Excellence Brasil, c2007.

MARTINS, Rosane Fonseca de Freitas. A gestao de design como estrategia
organizacional. 2. ed. Londrina, PR: EDUEL, 2011.

Complementar:

21 GRANDES designers: & suas mentes criativas . Sao Paulo: Edicoes Rosari, 2011.
BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Org.). Design: gestdo, métodos, projetos,
processos . Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um étimo
design fara as pessoas amarem sua empresa. S&o Paulo: M.Books do Brasil, 2010.
CUTOLO, Giovan. O hedonista virtuoso: criatividade mercantil e projeto de consumo.
Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na opgéo)

[_] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivVO
DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,;lgai(:zs C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
PROJETO DE
DINSI;)OOS GRADUACAO 2 5 3 60
EM DESIGN 1
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Construcdo da ldgica cientifica de um projeto de pesquisa. Métodos e técnicas da ciéncia. Métodos e técnicas de design.
Apoio a construcdo do Trabalho de Conclus&o de Curso (Desenvolvimento do projeto de graduagdo em design).

CONTEUDO PROGRAMATICO

PRIMEIRO MODULO (estruturagio) a natureza da pesquisa
Conceito de Ciéncia

Tipos de conhecimento [popular, religioso, filoséfico, cientifico]; Estrutura do projeto de
pesquisa; Orientadores e linhas de pesquisa; Grande area, topico, topico especifico;
Problematizacdo e problema de pesquisa; Objetivo Geral, objetivo especifico e objeto de
estudo; Justificativa; Como estudar

SEGUNDO MODULO (metodologias) sistematiza¢io dos modos de fazer a pesquisa
Métodos de Abordagem; Métodos de Procedimentos; Metodologias de Design

TERCEIRO MODULO (referencial tedrico)
Referencial Teorico; Sumario e Sumario Comentado; Cronograma
Normas da ABNT (referéncias); Modelo da Monografia; Apresentacdo de Trabalhos em PPT




BIBLIOGRAFIA

Basica:

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica. 6. ed. Séo
Paulo: Atlas, 2011.

OLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer projetos, relatorios, monografias, dissertacdes e teses.
5.ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Complementar:
BOOTH, Wayne C.; COLOMB, Gregory G.; WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa. 2. ed.
Séo Paulo: Martins Fontes, 2005.
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.
GONSALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciacdo a pesquisa cientifica. 5. ed. rev. e ampl.
Campinas, SP: Alinea, 2011.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Tecnicas de pesguisa : planejamento e
execucdo de pesquisas, amostragens e tecnicas de pesquisa, elaboragéo, analise e interpretagédo
de dados. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.
ZOOLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer pesquisa qualitativa. 6. ed. Petropolis, RJ: VVozes,

14,
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\Ly) PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

OBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTivO
DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
PROJETO DE
GRADUACAO
DINDO0060 EM DESIGN 2 60 225 14 285
Pré-requisitos | Co-Requisitos Requisitos C.H. I
EMENTA

Acompanhamento da elaboracdo e conclusdo de Projeto de Graduagdo em Design. Exercicio
da visdo reflexiva através do estimulo da associacdo de teorias com a pratica projetual.
Realizacdo de projetos de alta complexidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Elaboragéo de projeto
2. Meétodos de pesquisa
3. Técnicas de analise de dados




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia
cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATQOS, Eva Maria. Metodologia cientifica. 6. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2011.

OLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer projetos, relatorios, monografias, dissertacdes e
teses. 5.ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Complementar:

BOOTH, Wayne C.; COLOMB, Gregory G.; WILLIAMS, Joseph M. A arte da
pesquisa. 2. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2005.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.
GONSALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciacdo a pesquisa cientifica. 5. ed. rev. e
ampl. Campinas, SP: Alinea, 2011.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Tecnicas de pesquisa :
planejamento e execucao de pesquisas, amostragens e tecnicas de pesquisa, elaboracao,
analise e interpretacdo de dados. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

OLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer pesquisa qualitativa. 6. ed. Petropolis, RJ:
Vozes, 2014.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

[ oBrIGATORIO K] ELETIVO [JorTaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal Chrlgdggs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E ESTETICA
DINDOQ022 - 2 2 3 60
Design de Embalagem
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

bordagem sobre os conceitos e aplicagdes préaticas da criacdo de embalagens e pecas de ponto de
enda, aliando conhecimentos tedricos com o exercicio pratico. O uso de metodologias na criagdo de
embalagens e pecas do PDV.Criacdo de embalagens e pecas do PDV.

I
CONTEUDO PROGRAMATICO

Embalagem (O que é embalagem?; Surgimento e pequeno historico);

Tipos de embalagem e aplicacdes (Vidro, Celulose, Plastico, Metal, Materiais mistos);
Funcgdes da embalagem (Primarias, Conceituais, Mercadologicas, Econdmicas);
Elementos da embalagem: cores, imagens, tipografia, splash, etc;

Embalagem como ferramenta de marketing;

Metodologia para criacdo de embalagem (Briefing; Estudo de campo; Criagéo; Projeto
Final);

Ponto de Venda (O que é PDV?; Participantes do processo);

Funcdes do PDV (Informar, lembrar, incentivar e promover);

9. Caracteristicas e Pecas de PDV (Bandeirola; Mdbile; Faixa de gbndola; Display
expositor e de chéo, etc.)

ogakrwdE

o~




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CALVER, Giles. O que € design de embalagens? Porto Alegre: Bookman, 2009.
MANZINI, Ezio. Design para a inovagéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizac0es colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.
MESTRINER, Fabio. Design da Embalagem — Curso Basico. Makron Books, 2001.

Complementar:

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Blucher, 2006.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer. Novos fundamentos do design. S&o Paulo: Cosac &
Naify, 2008.

PELTIER, Fabrice. A lata: solucéo de futuro. So Paulo: Ed. SENAC S&o Paulo, 20009.
RONCARELLI, Sarah. CANDACE, Ellicott. Design de Embalagem: 100 fundamentos de
projeto e aplicacdo. Traducdo: Renato Vizioli. S&o Paulo: Blucher, 2010.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[] oBrIGATORIO ELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’:lgd?tzs C. H. Global Periodo
Teodrica Prética
[pinDooa | 2 e s Cores
0 guag 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Exploracdo da linguagem das cores tomando como referéncia: a manifestagdo fisica da cor; a
construcdo de significados a partir da informacdo cromatica; e o impacto emocional provocado
pela plasticidade das cores. Elaboracdo de projetos de baixa e média complexidade como meio de

aplicar e de fixar as referéncias e as reflex6es tedricas propostas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Biofisica da cor: o comportamento do aparelho 6ptico humano.
Harmonias cromaticas. Contraste simultaneo e sucessivo.

Mensuracao e especificacdo de cores. Luz e pigmento.

A cor como informagdo. A cor no contexto da Teoria da Comunicagéo.
Cores e simbolismo: os significados das cores.

o ok~ w0 bdPF

Teoria das Cores: de Platdo a Wittgenstein




BIBLIOGRAFIA

Basica

FARINA, M. Psicodinamica das cores em comunicacdo. S&o Paulo: Edgar Blucher, 2006.
GUIMARAES, L. A cor como informagéo: a construcdo lingiistica e cultural da simbologia das
cores. Sao Paulo: Annablume, 2003.

PEDROSA, I. O universo da cor. Rio de Janeiro: Senac, 2003.

Complementar

ARNHEIM, R. Arte e percep¢éo visual: uma psicologia da visdo criadora. Sdo Paulo: Thomson
Pioneira, 1998.

DONDIS, D. A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes,1997.

GOETHE, Johann Wolfgang Von. A doutrina das cores. 2 ed. S&o Paulo: Nova Alexandra, 2009.
KUPPERS, H. Fundamentos de la teoria de los colores. Naucalpan: Ediciones G. Gili, 1995.
PEDROSA, I. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
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e DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

] oBRIGATORIO K] ELETIVO [Jortamivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéaria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E ESTETICA
MODAQO0S | planejamento e Projeto de
Moda 2 2 3 60
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | I Requisitos C.H. I
'EMENTA

Metodologia de projeto de vestuarios ou produtos de moda: disciplina de projeto com pesquisa de
mercado local, entendimento e questionamentos sobre a construcdo da identidade de moda local,
experimentacdo de prototipos, elaboracdo de fichas técnicas do produto e de producdo industrial,

planejamento de colecdo e de produto de alta costura.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Definicdes de Moda, produto de Moda e projeto de produto de Moda

Estudo de tendéncias

Diferenca de produto de alta-costura e prét-a-porter

Estudo do perfil do consumidor e identidade de moda local

Pesquisa de Comportamento do consumidor

Selecéo, pesquisa e investigacdo de mercado

Pesquisa de vocagdes regionais

Pesquisa tecnologica (materiais e processos)

Pesquisa de materiais

0. Definigdes de forma e ergonomia

1. Projeto de moda (Elaboragéo de Briefing, Definigdo de cronograma, Pardmetros do produto
ou de colecdo, Pesquisas relacionadas ao projeto, Elementos estéticos, Criacao de croquis,
Prototipagem, Producdo de caderno técnico do produto, Avaliacdo de prototipo e Ficha
técnica)

12. Planejamento de divulgacgéo do produto

RRoOooo~NoOk~wNPE




BIBLIOGRAFIA

Basica:
JNONESQOSO%G Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. 1. ed. Sdo Paulo: Cosac &

ai .
SOFfzyGER, Richard; UDALE, Jenny. Fundamentos de design de moda. Porto Alegre:
Bookman, 2009. ] N
TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de cole¢éo . [4. ed.]. Brusque: Ed. do
Autor, 2007.

Complementar: ] o ) )

BROWN, Tim. Design thmkmg: uma metodologia poderosa para decretar o fim das
velhas ideias . Rio de Janeiro: Elsevier, 2010. . ) .
CALDAS, Dario. Observatério de sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias . 2.ed.
Rio de Janeiro: Ed. SENAC Rio, 2006. )
FEGHALI, Marta Kasznar; DWYER, Daniela. As engrenagens da moda. 1.ed. Rio de
Janeiro: SENAC, 2001. o } _

SIMOES, Danielle S. Passo a Passo para criacdo de colegdes. Recife: EDUPE, 2009.

SOLOMON, Michael R. Comportamento do consumidor: comprando, possuindo e sendo. 5.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2002.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X

Componente curricular
Atividade complementar
Monografia

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢éao)

Estagio

Prética de ensino

Médulo

4
A UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBRIGATORIO K] ELemivo [_JorTaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
o Carga Horaria Semanal . .
Cadigo Nome N°. de Creditos C. H. Global Periodo
Teodrica Prética
DESIGN E ESTETICA
MODAO0023 Historia e estética da 2 2 3 60

producdo dos estilistas

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H. |

EMENTA

Histdria do Estilismo. Os Estilistas que marcaram a moda no mundo e no Brasil. Andlise social, cultura
e identidade visual das criagdes dos Estilistas, suas influéncias e inovacdes. Atualidade da Moda e
novos estilistas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Cultura, formas de producéo e comunicacdo da moda pré-revolucdo industrial

Século 19: O oficio e a influéncia na moda do estilista inglés Charles Frederick Worth
Estilistas do século 20: influéncias, inovacdes e transicdo do comportamento.
Formacdo da comissdo da Alta Costura

Estilistas do prét-a-porter
A moda conceitual
Estilistas brasileiros

Atualidade da moda e novos estilistas




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BARNARD, Malcolm; OLINTO, Lucia (Trad.). Moda e comunicacdo. Rio de Janeiro: Rocco,
2003.

BRAGA, Jodo; NUNES, Monica. (Org.). Reflexdes sobre moda. 2.ed. S&o Paulo: Ed. Anhembi
Morumbi, 2007.

SANT'ANNA, Mara Rubia. Teoria de moda: sociedade, imagem e consumo. 2.ed. revista e
atualizada. Sao Paulo: Estacdo das Letras e Cores, 20009.

ONO, Maristela Mitsuko. Design e cultura: sintonia essencial . 1.ed. Curitiba: O Autor, 2006.

Complementar:

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

MORIN, Edgar,. Cultura de massas no seculo XX: o espirito do tempo . 10. ed. Rio de Janeiro:
Forense Universitaria, 2011.

KOHLER, Carl. Historia do vestuario. 2.ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001.

SOLOMON, Michael R. Comportamento do consumidor: comprando, possuindo e sendo. 5.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2002.

WAJINMAN, Solange; ALMEIDA, Adilson José de (Org.) UNIVERSIDADE PAULISTA,;
FUNDAC}AO DE AMPARO A PESQUISA DOESTADO DE SAO PAULO. Moda,
comunicacdo e cultura: um olhar académico. 2. ed. Sdo Paulo: Arte & Ciéncia, 2005
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E
SOCIEDADE
DIND0116 - . 2 2 3 60
Design de Mobiliario
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Diversas fases que compdem o processo de desenvolvimento de um mdvel, desde a concepc¢éo
até a prototipagem. A disciplina sera conduzida por meio de aulas expositivas e, no sentido de
promover uma vivéncia pratica, serdo investigadas situacdes reais no polo moveleiro de

Gravata. Como resultado final, cada equipe desenvolvera um protétipo do artefato concebido.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Nivelamento, apresentaces, expectativas sobre o grupo de estudo e definicdo do tema
principal;

Reflexdo sobre cultura material e identidade;
Imersdo no ambiente e contexto de producéo;
Identificacdo das referéncias culturais que demarcam o ambiente de pesquisa;
Inferéncias acerca da identidade local a ser impressa nos produtos concebidos;

o 0k~ D

Compreensédo dos materiais e técnicas produtivas direcionadas a tematica “mobiliario em
madeira”;

7. Aplicacdo de ferramentas projetuais voltadas ao desenvolvimento de produtos;




8. Desenvolvimento do projeto;
9. Materializacdo dos produtos desenvolvidos e entrega do protétipo.



BIBLIOGRAFIA

Basica:

21 GRANDES designers: & suas mentes criativas . Sao Paulo: Edicoes Rosari, 2011.

EIURrPEléblggrnhar E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao Paulo: E.
ucher, o i ) ) .

LOBACH, B. De5|g1n Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao Paulo:

Edgar Blucher, 2001.

Complementar: o 3

[B)IULH Janz.b\é\éllEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 2ed. rev. e ampl. Sdo Paulo, Edgard
ucher, 2004. _

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto _Alelgre: Bookman, 2010.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.

NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

SCHNEIDER, Wolfgang. Desenho técnico industrial: introdugdo dos fundamentos de desenho

técnico industrial . Sao Paulo: Humus, 2008.
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LA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

s PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO [] ELemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal Cl:l;(‘ii(:ce)s C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E
SOCIEDADE
Design e Reutilizagéo
DINDO0123 de 2 2 3 60
Materiais
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Os problemas ambientais. Sustentabilidade ambiental e social. Estudos sobre a aplica¢do do design
sustentdvel e suas implicagGes sociais, econdmicas e culturais, e principalmente tecnolégicas.
Estratégias para a reutilizacdo de residuos materiais em produtos industriais e em producoes
artesanais. Resultados na forma de prot6tipos e artigos cientificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Aspectos historicos dos problemas ambientais.
2. Desenvolvimento sustentavel: niveis conceituais.

3. Visdo geral sobre materiais e processos de transformacéo e acabamento na producéo
industrial e artesanal.

4. A questdo dos residuos solidos na producdo industrial global e local.

5. Definicédo e formas de disposicdo, tratamento e reutilizagdo dos residuos materiais industriais.
6. Metodologia de design para a sustentabilidade.

7. Estratégias de design no ciclo de vida do sistema-produto.

8. Estudos de caso e experimentacdo de solucBes sustentaveis a partir da reutilizacéo de
materiais no design de produtos.




9. Aplicacao de tecnologia sustentavel para o reuso de residuos industriais na comunidade.

10. Desenvolvimento de prot6tipos de produtos desenvolvidos a partir das estratégias de
reutilizacdo de materiais industriais.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Préatico para o desenvolvimento de novos produtos.
Tradugéo de Itiro lida. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2000.

KAZAZIAN, Thierry (Org). Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. So Paulo: Editora SENAC S&o Paulo, 20009.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao Paulo:
Edgar Blucher, 2001.

Complementar:

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Rio de Janeiro: Escrituras. 2003.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,:l;i(:zs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
DINDO012 SOCIEDAD_E 2 2 3 60
4 Empreendedorismo
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

O ser humano, os objetivos organizacionais e individuais da tecnologia de empreender e produzir produtos e servigos. Sua
capilaridade nas atividades desenvolvidas nas diversas areas de uma organizacgdo,as suas variantes. A importancia do
acompanhamento das atividades de treinamento e desenvolvimento na organizagdo. Ter aplicabilidade para Idéias e
Oportunidades. Como organizar a realizagdo em um projeto. Executar a analise da oportunidade e o plano de negécio.
Conhecer o perfil dos empreendedores brasileiros os fatores de mortalidade das empresas brasileiras. Identificar as
caracteristicas do individuo empreendedor, o canario onde se insere um processo criativo e inovador conotado por
caracteristicas empreendedoras e operacionalizar pro-ativamente a idéia, consolidando os pilares de apoio de um processo

empreendedor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Empreendedorismo — histéria, conceitos e defini¢des

Cenario operativo, sociedade e economia

A evolucdo do design (inovacdo X invencgéo)

Empreendedor e 0 empreendedorismo — Design e a competitividade
O Intra-empreendedor.

Perfil do empreendedor e as comunidades com o designer

Idéias X oportunidades. A operacionalizacdo e a ferramenta de gestéo de projetos- PMI.
Anélise da oportunidade e o empreendedorismo

Perfil dos empreendedores brasileiros .

10 Fatores de mortalidade das empresas brasileiras

11. Plano de Negdcios

©ooN R WNRE







BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006.

MARTINS, Rosane Fonseca de Freitas. A gestao de design como estrategia
organizacional. 2. ed. Londrina, PR: EDUEL, 2011.

ESCOREL, Ana Luisa. O efeito multiplicador do design. 3.ed. Séo Paulo: SENAC, 2004.
MUNARI, B. Design & Comunicacéo Visual: Contribui¢do para uma metodologia
didatica. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.

Complementar:

21 GRANDES designers: & suas mentes criativas . Sao Paulo: Edicoes Rosari, 2011.
BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestdo estratégica do design: como um timo
design fara as pessoas amarem sua empresa. Sao Paulo: M.Books do Brasil, 2010.
CUTOLO, Giovan. O hedonista virtuoso: criatividade mercantil e projeto de consumo.
Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

REIS, Ana Carla Fonseca IMPRENSA OFICIAL DO ESTADO (SP). O Negocio do
design. Sao Paulo: Objeto Brasil, Imprensa Oficial, 2010.

TRUNCK. Viver de design. 5. ed. atual. Rio de Janeiro: 2AB, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBriGATORIO K] ELETIVO []optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cadigo Nome Carga Horaria Semanal N?' fje C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teorica Pratica
DESIGN E
SOCIEDADE
DINDO0011 . . 2 2 3 60
Qualidade em Design
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Identificacdo prévia de parametros de qualidade. Expectativas da empresa-cliente e do
mercado-usudrio. Qualidade do ponto de vista do designer. Percepcdo objetiva da qualidade do
design (qualidade passivel de andlise e de aferi¢do), tanto de objetos (projetos e produtos),
como de processos de atividades projetuais e produtivas). Fundamentos tedricos e da discussao
de casos reais de qualidade em design — desde a identifica¢cdo da demanda, passando pelo

projeto, e indo até a logistica de distribuicdo de objetos industriais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

» Fundamentos de qualidade — compreensdo intuitiva e defini¢cbes usuais de qualidade;
exemplos; especificacdo de indicadores de qualidade em produtos simples (incluindo suas
embalagens); varidveis e atributos; métricas e procedimentos de afericdo da qualidade;
relatérios de qualidade (ex. e redacéo de textos com visdo empresarial).

* Qualidade em design — a “voz do consumidor”; QFD (quality function deployment) »
definicdo de jobs ou de requisitos de uso; indicadores de qualidade e as funcGes pratica/
utilitaria, estética e simbdlica (trabalhos de campo com objetos simples, de uso diario);
inovacéo e usabilidade.

* Qualidade como estratégia — tema recorrente: design, qualidade e competitividade; qualidade
e a criacdo de valor; “quality by design” ou qualidade desde o projeto: impactos na produgao,
na logistica e no marketing da empresa; investimentos em qualidade vis-a-vis retornos em
produtividade, vendas e rentabilidade;




Gestdo da qualidade — planejamento, controle e melhoria continuada da qualidade; qualidade
no design de novos produtos e no redesign de produtos existentes; TQM — visdo ampla da
gestdo da qualidade na industria; inser¢do do design (de produto) na empresa e o papel do
designer na gestdo da qualidade industrial.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

PALADINI, Edson P. Qualidade Total na pratica - implantacéo e avaliacdo de sistemas de
Qualidade Total.

Sdo Paulo: Atlas, 22 ed., 1997.

PALADINI, Edson P. Gestdo da Qualidade — Teoria e Préatica. Sdo Paulo: Atlas, 22 ed. (42
reimp.) 2007. 339 p.

CARPINETTI, Luiz C. R. e outros. Gestdo da Qualidade 1SO 9001:2000. Sao Paulo: Atlas,
2007.

Complementar:

BOMFIM, G. A. Metodologia para desenvolvimento de projetos. Jodo Pessoa, PB: Universitaria,
1995. 98 p.

LOBACH, Bernd. Design Industrial. S&o Paulo: Blucher, 2001. 208p.

JURAN, Joseph M. Qualidade desde o projeto. Sdo Paulo: Thomson, 1992. 550p.

MORAES, Dijon De. Anélise do Design Brasileiro. Sdo Paulo: Blucher, 2006. 304 p.

SANTOS, Flavio A. dos. O Design como diferencial competitivo. Itajai, SC: Univali, 2000. 125

p.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X Disciplina
Atividade complementar
Monografia

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

Estagio

Prética de ensino

Médulo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBRrIGATORIO K] ELemivo [_JorTaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
. Carga Horéria Semanal . .
Cadigo Nome N°. de Creditos C. H. Global Periodo
Tebrica Pratica
DESIGN E CIENCIA
DESIGN INFORMACIONAL.:
DINDOOI2 | Ap| |ICANDO A INFORMACAO 2 2 3 60
EM AMBIENTES VIRTUAIS
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. |
EMENTA

Design informacional em ambientes virtuais; Técnicas de design participativo com usuérios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

¢ Design informacional | conceitualizacédo

Modelo conceitual auxiliando um projeto
A ergonomia e o design informacional
Projetando telas

Hierarquizacao dos problemas

Escopo

Desenvolvendo um sistema | metodologias

Estrutura (Esqueleto, Superficie, Projetos)

Trabalhando a metodologia para o design informacional | Estratégia




BIBLIOGRAFIA
Basica:
MORAES, Anamaria de. Design e Avaliacdo de Interface. iUsEr, 2002.
PREECE, Jenny. Human-computer interaction. Addison-Wesley, 1994.
SHNEIDERMAN, Ben. Designing the User Interface. Addison-Wesley, 1998.

Complementar:

LANSDALE, Mark W.; ORMEROD, Thomas C. Understanding interfaces — a handbook of
human-computer dialogue. Academic Press, 1994.

LOURENCO JUNIOR, Silvio Diniz. Estudo ergondmico de e-commerces brasileiros.
Trabalho de especializacdo em comércio eletronico. FAFIRE, Recife. 2004.

LOURENCO JUNIOR, Silvio Diniz. Modelo conceitual de sistemas informacionais para e-
commerces brasileiros. Dissertacdo (Mestrado em Design). UFPE, Recife. 2006.
MIRANDA, Flavia; MORAES, Anamaria de. Avaliacdo da interface de um site de comércio
eletronico através da técnica Avaliacdo Cooperativa. In Anais do 2° USIHC, LEUI/PUC-
Rio, 2003.

VISOCKY OGRADY, Jennifer; VISOCKY OGRADY, Kenneth. A designer's research
manual: succeed in design by knowing your clients and what they really need . Gloucester,
Mass.: Rockport Publishers, 2006.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Disciplina
Atividade complementar
Monografia

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

Estagio

Prética de ensino

Médulo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

] OBRIGATORIO k] eLemivo [_] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
o Carga Horaria Semanal ) . C.H. .
Cadigo Nome Tebrica Pratica Ne°. de Créditos Global Periodo
DESIGN E TECNOLOGIA
DINDO0013 Desenvolvimento de Produtos de 2 2 3 60

Consumo com Baixa Complexidade

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

Apresentar aos alunos conceitos e aplicacdes de métodos e técnicas de desenvolvimentos de

projetos de produtos, por meio da relacdo entre os conhecimentos do design e da ergonomia do

produto.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O método projetual utilizado na disciplina sera baseado em trés etapas principais: a
pesquisa, analise e sintese, que buscam atender as necessidades fisicas, psicoldgicas,

sociais e culturais dos usuarios. O contetdo da disciplina sera trabalhado em formato de
modulos como descrito abaixo: Modulo 1 - Instrumentalizacdo do contetdo: pesquisa e
analise

- Definigéo do problema

- Definicdo do publico alvo

- Técnicas analiticas e pesquisa de mercado

- Restri¢des tecnolodgicas de producdo, restricdo material

- Principios de construcdo do produto — nog¢des basicas de antropometria, fisiologia,
biomecanica, usabilidade, legibilidade, seguranca e adverténcia

Maddulo 2 — Configuracdo do objeto: a sintese

- Definicdo do partido projetual;

- Geragéo de alternativas projetuais;

- Selecdo e Desenvolvimento das alternativas projetuais;

- Testes e Modelos;

- Representacdo Grafica do Produto.




BIBLIOGRAFIA:

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Pratico para o desenvolvimento de novos produtos.
Traducdo de Itiro lida. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2000.

KAZAZIAN, Thierry (Org). Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. S&o Paulo: Editora SENAC S&o Paulo, 2009.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao Paulo:
Edgar Blucher, 2001.

Complementar:

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Rio de Janeiro: Escrituras. 2003.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.
NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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L5y PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
ot DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [JorTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;di(:gs C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E ESTE'I_'ICA
DIND0014 Sketch & Rendering 2 2 3 60
a Mao Livre
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

A representacdo grafica como estratégia criativa no desenvolvimento de projetos de produto.
Fundamentos de perspectiva manual, aplicadas ao desenho de produto, através do método da caixa.

Técnicas de desenho projetual rapido: sketches Estudos de representacdo gréafica de texturas e

materiais em produtos industriais. Técnicas de apresentacdo de produto: renderings manuais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Arepresentacdo grafica manual de produtos industriais através do método perspectivo da
caixa.

2. Apresentacdo de materiais de representacdo grafica para projeto de produto.

3. Técnicas de desenho projetual rapido: desenvolvimento de sketches manuais.

4.  Estudo de representacdo grafica manual de texturas materiais: plastico fosco, acetinado e
alto brilho; metais foscos, acetinados e cromados; madeira; materiais transparentes e translucidos,
materiais téxteis e sintéticos.

5. Técnicas de desenho projetual rapido: sketches conceituais e avancados de produtos de
baixa e média complexidade.

6.  Técnicas de representacdo avancada de produtos industriais: renderings manuais de
produtos de baixa, média

e alta complexidade: rendering de espacos interiores.

7.  Estratégias de apresentacao de renderings: backgrounds, fotomontagens e detalhamento
técnico e informacional.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BALDAM, Roquemar de Lima; COSTA, Lourenco. AutoCAD 2008: utilizando totalmente. 2.
ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.

MURDOCK, Kelly. 3ds Max 2008 bible. Indianopolis: Wiley, 2008.

OLIVEIRA, Adriano de. AutoCAD 2009: um novo conceito de modelagem 3D e
renderizagdo. S&o Paulo: Erica, 2008.

Complementar:

CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering: automotivo. Curitiba: Infolio, 2006.

GIESECKE, Frederick E. Comunicacédo gréfica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.
PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborcos de conceito, design
auxiliado por computador, ilustracéo, ferramentas e materiais, apresentacdes, técnicas de
producdo. Sdo Paulo: Blucher, 2010

VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem répida: tecnologias e aplica¢des. Sdo Paulo: Blucher,
2007.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animacéo. Porto Alegre: Bookman,
2012.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBriGATORIO K] ELETIVO []opTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;di(:gs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética

DESIGN E CIENCIA

DINDO001 _

5 Projeto de Produto 2 2 3 60
com Enfase em Bibnica
Pré-requisitos | | Co-Requisitos Requisitos C.H. |
EMENTA

Propor solugdes projetuais as situages de desajustes e de necessidades materiais e aplicar a
metodologia projetual durante o processo de desenvolvimento de produtos de baixa, média e/ou

alta complexidade tecnoldgica a partir de estudos com a bionica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- apresentacdo de conceitos inerentes da area projetual;

- apresentacdo dos conceitos inerentes a bidnica;

- conhecimento da metodologia projetual a ser adotada no componente;

- realizacdo de escolha e elei¢do de temas projetuais a serem desenvolvidos;

- elaboracéo da proposta de desenvolvimento de produto;

- aplicacdo de roteiro voltado a proposta de desenvolvimento de produtos;

- desenvolvimento das etapas projetuais (problematizacdo; defini¢do do problema;
componentes do problema; coleta de dados; analise de dados; criatividade; materiais e
tecnologia; experimentacdo; modelos; verificacdo; desenho de construcéo).




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAXTER, M. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos produtos.
S&o Paulo: Edgard Blicher, 1998.

BLUCHEL, K. G. Bi6nica: como podemos usar a engenharia da natureza a nosso favor. 1
ed. Séo Paulo: PHL, 2009.

GOMES, L. V. N. Criatividade: Projeto; Desenho; Produto. Santa Maria: SCHDs, 2001.

Complementar:

ARRUDA, A. J. V. de. A forma nos seres vivos. Ou seja por que as coisas ficam de pé? In:
ANAIS DO P&D DESIGN 98 — Estudos em Design. Associacao de Ensino de Design do
Brasil (Textos referentes a sessao técnica Teoria do Design). Vol. 1. Rio de Janeiro:
AEND-BR, pg. 264-70, 1998.

KELLEY, T. A arte da inovacgdo. Sdo Paulo: Futura, 2001.

MUNARI, B. Das coisas nascem coisas. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998.

RICARD, A. La aventura creativa: las raices del disefio. Barcelona: Ariel, 2000.
VASCONCELOQOS, A. C. de. Estruturas da natureza: um estudo da interface entre Biologia
e Engenharia. Séo Paulo:

Studio Nobel, 2000.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Maodulo
Trabalho de Graduacdo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

- Carga Horaria Semanal -
Cédigo Nome N°. de Créditos C. H. Global

Teobrica Prética

Periodo

DESIGN E ESTETICA

DIND0016 [Design de Superficie 2 2 3 60
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Desenvolver e aplicar a criatividade mediante a capacidade de analise e percep¢do visual do
processo criativo. Estimular o desenvolvimento cognitivo do ato de criar para desenvolver a
percepcdo sensorial. O criar experimental de imagens bidimensionais (texturas visuais ou tacteis)
com matérias-primas diversificadas: papel, fibras, tecidos, aviamentos e outros. As imagens de

moda figurando entre a arte e o design. O design de superficie, situando o rapport como ferramenta

para criacao de solucdes estéticas — graficas e cromaticas — do design de estampa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Fundamentos da criatividade.

2.0 olhar criativo.

3.Rompendo blogueios mentais. Pensamento difuso x Pensamento concreto.

4.Elementos béasicos da comunicagdo visual com énfase na Gestalt da forma.

5.Utilizacdo pratica das leis da Gestalt na analise de imagens de moda.

6.A pregnancia da forma na arte e no design de moda.

7.As trés dimenses da cor: matiz, luminosidade e saturacao.

8.Desenvolvimento de pesquisa sobre as tendéncias do design téxtil contemporaneo. Buscar
referéncias em livros, ilustracdes, Web, revistas, arte, grafite, moda de rua etc, e ainda,
conhecer as Ultimas tendéncias de cada estacao, cartela de cores, estilo de estampas, tecidos
e as Ultimas novidades de tecnologias de produgéo.

9.Principais tipos de padronagem.

10. Padronagem de entrelagamento dos fios.

11. Design de superficie. Demonstracdo de métodos de desenvolvimento de rapport.

12. Direcionamento metodolégico para criagdo de produto — estampa —, utilizando o design
de superficie. Fases do projeto direcionadas a partir do modelo de Sanches.

13. Criagdo do painel de referéncia do publico alvo e do briefing da colecéo.




14. Cartela de cores.

15. Colecao: especificacdo do produto, release da colecédo, croquis, detalhamento técnico, fichas
técnicas.

16. Criacdo de catalogo demonstrativo da colecao.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 7.ed. S&o Paulo:
Escrituras, 2006. 10 EXEMPLARES

RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. S&o Paulo: Rosari, 2005.

RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. 2.ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Rosari, 2010.
TAKAMURA, Zeshu. Fashion Illustration Techniques: A Super Reference Book for Beginners.
Massachusetts: Rockport Publishers, 2012.

Complementar:

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer. Novos fundamentos do design. S&o Paulo: Cosac &
Naify, 2008.

MODA + visdo inverno 2009: multiplos. Rio de Janeiro: Editora Senac Rio, 2008.
MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem as Coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estagdo das
Letras e Cores, 2008.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

®

)

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBriGATORIO K] ELeTivo [] opTaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal N°. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Tedrica Prética

DESIGN E CIENCIA

DIND0017 Principios da Criagdo 2 2 3 60
Awrtistica do Produto
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Entender como funciona a percepcao visual da forma e suas diversas maneiras de interpretacéo
em produtos. A Gestalt: escola, movimento, origens, definicdes, repercussdes, evolucdo e
disseminacdo do que veio a estabelecer regras e parametros para configuracdo visual de
produtos. A Adicdo, a Subtracdo e a Repeticdo de solidos geométricos como forma de analise,
memorizacgdo, interpretacdo e criacdo de produtos: teorias, aplicacdes e utilizacdes da técnica
em nosso cotidiano. Métodos de estimulo a criatividade. Produtos Conceituais: definicGes,
exemplos e aplicagBes de um conceito a um produto. O processo de concepcao de um produto
conceitual. Inserindo um conceito através do redesign de um produto existente.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. A Percepcdo Visual da Forma (percepcao e sensacao figura e fundo, indicios de
profundidade, as varias maneiras de interpretacdo de imagens, explicacdes fisioldgicas da
percepcao humana);

2. A Gestalt: escola, movimento, origens, defini¢des, repercussdes, evolucéo e
disseminacgéo.

3. As categorias conceituais da Gestalt (Conceitos de Harmonia e Desarmonia; Conceitos de
equilibrio, simetria, assimetria e desequilibrio; Conceitos de Contraste de Movimento,
Dinamismo e Ritmo; Contraste de luz e Tom, de Cor, Vertical e Horizontal; Contraste de
Agudeza, contraste de Proporgéo, contraste de Proporcéo e Escala, contraste de
Passividade)

4. Os principios gestalticos, as 8 leis da Gestalt (Unidade, Segregacéo, Unificacéo,
Fechamento, Semelhanca, Proximidade, Continuidade, Pregnancia da Forma)

5. A Adicdo e a Subtracdo de sélidos geométricos como forma de anélise, interpretacéo e
criacdo de produtos: teorias, aplicacdes e utilizagBes da técnica em nosso cotidiano.

6. A Repeticdo de formas geométricas como forma de analise, interpretacéo e criagdo de
produtos: teorias, aplicagdes e utilizagdes da técnica em nosso cotidiano.




7. Meétodos de criatividade aplicados ao design: Brainstorming, Método 635, Discusséo 66,
Bidnica, Cinética e Caixa Morfoldgica. Exercicios praticos e simulagdes de criacdo real.

8. Produtos Conceituais: defini¢des, exemplos e aplicacGes de um conceito a um produto.

9. O processo de concepc¢do de um produto conceitual.

10. Inserindo um conceito através do redesign de um produto existente.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcdo visual. Uma psicologia da visao criadora. Sdo Paulo, Ed.
Pioneira, 2002.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos produtos.
S&o Paulo: Edgard Blicher, 2005.

DENIS, Rafael C. Design, cultura material e o fetichismo dos objetos. In Arcos, Rio de janeiro,
V.1,1998.

Complementar:

DORFLES, Gillo; O Desenho Industrial e sua Estética. 32 edicdo, Editora Presenca Ltda, Lisboa,
1991.

LYNN, G. S. Produtos arrasadores: 5 segredos para desenvolver produtos vencedores. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

OSTROWER, F. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Campus, 1983.

SANTOS, Flavio Anthero dos. O design como diferencial competitivo. Itajai-SC: UNIVALI,
2000.

WONG, Wucius. Principios da Forma e do Desenho. Ed. Martins Fontes, Sdo Paulo, 2001.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

Monografia

X | Componente curricular
Atividade complementar

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

Estagio

Prética de ensino

Médulo

[] oBRrIGATORIO K] ELemivo [_JorTaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
o Carga Horéria Semanal o .
Cddigo Nome N°. de Creditos C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E TECNOLOGIA
DINDO0018 Lighting Design 2 2 3 60

| Pré-requisitos |

Co-Requisitos

| Requisitos C.H. |

EMENTA

Produtos para iluminacdo. Energia solar fotovoltaica. Iluminacdo externa (iluminagéo
publica e para jardim); lluminacdo interna (para ambientes internos); Portateis (lanterna e
luminaria movel).

CONTEUDO PROGRAMATICO

A energia solar fotovoltaica | conceitualizacao
Aplicacdes e especificacdes | in loco
OrientacOes e acompanhamento dos projetos




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto guia pratico para desenvolvimento de novos produtos. Sao
Paulo: Edgard Blucher, 1998.

BONSIEPE, Gui; WALKER, Rodrigo; CNPg. Un experimento en diseno de producto. Brasilia:
CNPq., 1983.

DEBELAK, Don. Lance seu produto no mercado. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.

Complementar:

KAMINSKI, Paulo Carlos. Desenvolvendo Produtos Planejamentos Criatividade e Qualidade.
Ltc, 2000.

KOTLER, Philip; ARMSTRONG, Gary. Principios de Marketing. Prentice Hall, 2003.
MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.
NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

PARASURAMAN, A.; COLBY, Charles L. Marketing para Produtos Inovadores. Bookman,
2002.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Disciplina Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

ﬁ.ﬂ PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
Fr_gz_.‘. DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBricATORIO K] eLeETIVO [_JoprTaTIVO
DADOS DO COMPONENTE
L Carga Horaria Semanal o |
Cédigo Nome Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Pratica
DESIGN E ESTETICA
DIND0019 Design de Produto com 2 2 3 60
Enfase em Design Social
Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Materiais e aplicar a metodologia projetual para desenvolvimento de produtos de baixa, média
e/ou alta complexidade tecnoldgica. Problemas sécio-culturais, ambientais e tecnoldgicos;
Solucédo de problemas projetuais. Papel de agente social e transformador da cultura material de

uma sociedade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacdo de conceitos inerentes da area projetual;

Apresentacdo dos conceitos inerentes ao Design Social,

Conhecimento da metodologia projetual a ser adotada no componente;
Realizacdo de escolha e eleicdo de temas projetuais a serem desenvolvidos;
Elaboragéo da Proposta de Desenvolvimento de Produto;

Aplicacdo de roteiro voltado a proposta de desenvolvimento de produtos;
Desenvolvimento das Etapas do Método Projetual.

NoakowhE




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BARROSO NETO, E (Org.). Desenho industrial: desenvolvimento de produto — oferta
brasileira de entidades de

projeto e consultoria. Brasilia: CNPq, 1982.

BOMFIM, G. A. Metodologia em desenvolvimento de projetos. Jodo Pessoa: UFPB, 1995.
BONSIEPE, G. Design: do material ao digital. Florianopolis: FIESC/IEL, 1997.
GOMES, L. V. N. Criatividade: Projeto; Desenho; Produto. Santa Maria: SCHDs, 2001.

Complementar:

DESCHAMPS, J-P. Produtos irresistiveis. Sdo Paulo: Makron Books, 1996. FUAD-LUKE, A.
The eco-design handbook: a complete sourcebook for the home and office. London: Thames &
Hudson, 2002.

KAMINSKI, P. C. Desenvolvendo produtos com planejamento, criatividade e qualidade. Séo
Paulo: LTC, 2000.

MANZINI, E. Desenvolvimento de produtos sustentaveis. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.
MEDEIROS, L. S. de. Desenhistica: a ciéncia da arte de projetar desenhado. Santa Maria:
SCHDs, 2004.

NAVEIRO, R. M. & VANDERLI, F. de O. (Orgs.). O projeto de Engenharia, Arquitetura e
Desenho Industrial:

conceitos, reflexdes, aplicacoes e formacao profissional. Juiz de Fora: UFJF, 2001.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Médulo
Trabalho de Graduacéo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
o Carga Horaria Semanal . .
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DINDO0020 DESIGN E ESTETICA 2 2 3 60H
Acessorios de Moda
| Pré-requisitos | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

de acessorios: bolsas, chapéus, cintos, carteiras, entre outros, baseadas nas influencias
comportamentais e de estilo.

Estudar a utilizagdo dos acessorios e seu valor simbolico na histéria da moda. Compreender 0s
elementos da Linguagem visual nos acessorios de moda. Aplicar a metodologia de desenvolvimento de
produto de moda no projeto de acessorios. Desenvolver o processo criativo para a criagdo da colegdo

CONTEUDO PROGRAMATICO

Acessorios de moda: Breve historia.

Linguagem visual- Leitura visual do produto: Forma, VVolume, textura, cor.
Elementos e principios do design

Metodologia de design de moda

Pesquisa de tendéncias: acessorios de moda

Materiais artesanais e industriais

Processo criativo para desenvolvimento de produtos de moda

ONoOrLONE

TECNICO, FICHA TECNICA, PROTOTIPAGEM.

Definicéo de parametros técnicos, ergondmicos e estéticos do Produto. (DESENHO




BIBLIOGRAFIA

Basica:

LAVER, James; CARVALHO, Gléria Maria de Mello (Trad.). A roupa e a moda: uma historia
concisa. S&o Paulo: Companhia das Letras, 1989.

SORGER, Richard; UDALE, Jenny. Fundamentos de design de moda. Porto Alegre: Bookman,
2009.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegéo. [4. ed.]. Brusque: Ed. do Autor,
2007.

Complementar:

BAUDOT, Francois. Moda do século. 4. ed., rev. Sdo Paulo: CosacNaify, 2008.

JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. 1. ed. S&do Paulo: Cosac & Naify,
2005.

MENDES, Valerie D.; DE LA HAYE, Amy. A moda do século XX. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2003.

POLLINI, Denise. Breve historia da moda. Sdo Paulo: Claridade. 2009.

VEZZOLLI, Carlo. Design de sistemas para a sustentabilidade: teoria, métodos e ferramentas
para o design sustentavel de 'sistemas de satisfacdo' . Salvador (BA): EDUFBA, 2010.
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L) PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
ot DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [JorTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Arit 0
Cédigo Nome Carga Horéria Semanal N,' _de C. H. Global Periodo
Créditos

Tedrica Prética

DESIGN E CIENCIA
DIND0021 Identidade Visual para 2 2 3 60
Meios Impressos

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

| Introducdo a Identidade Visual. Marca: classificacdo, analise e Metodologia de Projeto. Introducéo
ao Branding.

Sistemas de ldentidade Visual. Manual de identidade visual. Apresentacdo de Seminarios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos de comunicacao visual: a importancia dos elementos formais, cromaticos,
imageéticos e tipograficos.

Introducéo a identidade corporativa: identidade visual e imagem corporativa.

A marca gréfica: conceituacao, classificacdo, componentes e analise de cases.

Metodologia Projetual para o desenvolvimento de identidades visuais para meios impressos.
Introducéo ao Branding; estratégias de aplicacdo voltadas ao projeto grafico corporativo.

© o~ D

Desenvolvimento do sistema de identidade visual: papelaria, componentes institucionais,
informacionais e material promocional.

7. Assessoramento dos projetos gréaficos.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAER, Lorenzo. Producdo Gréfica. 6. ed. Sdo Paulo: Senac, 2005.

COSTA, Joan. A imagem da marca: um fendmeno social. Sao Paulo: Rosari, 2008.
PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. 4.ed. Teresopolis, RJ: 2AB Ed., 2009.

Complementar:

AMBROSE, Gavis e HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo . Porto Alegre: Bookman,
2009.

RODRIGUES, Delano. Naming: o nome da marca. Rio de Janeiro: 2AB, 2011.

STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacéo do design moderno no Brasil:
depoimentos sobre o design visual brasileiro. Sdo Paulo: CosacNaify, 2005.

STRUNCK. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso: um guia sobre o marketing
das marcas e como representar graficamente seus valores. 3. ed. Rio de Janeiro: Rio Books ,
2007.

WILLEN, Bruce; STRALS, Nolen. Lettering & type: creating letters and designing typefaces .
New York: Princeton Architectural Press, 2009. 129p.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[~

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢&o)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal N°. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Tedrica Prética

DIND0024 | DESIGN E CIENCIA
Ergonomia Aplicada ao 2 2 3 60

Design de Interiores

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

A disciplina busca o estimulo do olhar ergonémico do aluno em relacdo aos elementos que
compdem os ambientes, considerando a adequacdo ao ser humano como foco principal de
investigacdo. Para tanto, serdo explanadas as possiveis influéncias que diversos elementos
internos do ambiente podem exercer sobre as condi¢bes de conforto humano no espaco.

Através da compreensdo de metodologias de avaliacdo ergondmica de ambientes, o aluno

poderda sistematizar investigacbes em ambientes construidos, identificando situacoes

inadequadas e propondo sugestbes de melhoria e reforma.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. A Ergonomia e a relacdo entre o ser humano e o espaco;

2. Geometria, area, aberturas e esquadrias do espaco;

3. Materiais e acabamentos aplicados;

4. A iluminagéo, a temperatura e o ruido no ambiente;

5. As cores no ambiente e suas sensagoes;

6. Arranjos de mobiliario e espacos de circulacéo;

7. O mobiliario e suas estruturas;

8. A Antropometria no design de interiores;

9. Seguranga, instalagdes elétricas, dispositivos e equipamentos;
10. Metodologias de avaliagdo ergondmica do ambiente.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

DUL, Jan.; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 2ed. rev. e ampl. S&o Paulo,
Edgard Blucher, 2004.

IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo . 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
2005.

PANERO, J.; ZELNIK, M. Dimensionamento Humano para Espacos Interiores. Gustavo Gili.
Barcelona, 20009.

SCHNEIDER, Wolfgang. Desenho técnico industrial: introducédo dos fundamentos de desenho
técnico industrial . S&o Paulo: Humus, 2008.

Complementar:

CYBIS, Walter de Abreu,; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacfes. 1.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Rio de Janeiro: Escrituras. 2003.

GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 4. ed. Trad.
Jodo Pedro Stein. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2005.

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. 1. ed. S&o Paulo: Blucher, 2007.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cadigo Nome Carga Hordria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E SOCIEDADE
DIND0025 . ~ 2 2 3 60
Animacdo 2d
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Esse grupo tem como objetivo o desenvolvimento de um curta metragem de Animacao 2D,
introducdo a historia da

animacéo, processo de desenvolvimento e producdo de uma animagéo, ensino das diretrizes de
criacdo: da idéia ao

storyboard. Sera abordada a técnica mais utilizada na criacao de animacdes para a TV, a animacao
de recorte digital.

Serdo demonstrados as tecnotoyias, equipamentos € softwares Utitizados nesta tecnica de animacao,
dando énfase ao

software After Effects. Temas mais amplos: Broadcast design e possibilidades e aplicacdes da
animagao em recorte

digital em diversas areas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceito de animacdo;

2. A animagdo como forma de arte;

3. Visdo historica e estilos artisticos de Animacao;

4. As trés principais técnicas e seus desdobramentos;

5. Processo de desenvolvimento de animagéo (pre-producdo, produgéo, pos-producao);

6. Técnicas e conceitos do audiovisual (enquadramentos, planos, movimento de camera etc);
7.Roteiro cinematografico;

8. Storyboard;




9. Técnicas de animacdo: tempo de animacao, flipagem, antecipacdo, caricatura da acao,
linhas de acdo, efeitos e distor¢des, squash, stretch etc;
10.Introducédo a animacdo usando After Effects;



BIBLIOGRAFIA

Basica:

EASIINQ’ I\/IZ%%egto,. Psicodindmica das cores em comunicacgdo. 5.ed. rev. e ampl. Séo Paulo:
. Blucher, :

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animacdo: técnica e estética através da industria. 2. ed.

Séo Paulo: Editora SENAC Sao Paulo, 2005. ) o

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Drawing for animation. Lausanne: Ava, 20009.

Cormlementar: ) ) ) ) o )
CAMARA, Sergi. All about techniques in drawing for animation production. Hauppauge,
N.Y.: Barron's, 2006. ] ] y ]

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.
GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 9.ed. Séo
Paulo: Escrituras, 2009. 9 EXEMPLARES ) ) ) ]
LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated filmmaking — from
flip-books to sound cartoons to 3D animation. New York: Three Rivers press, 1998.

THE ANIMATOR'S survival kit: [a manual of methods, principles and formulas for
classical, computer, games, stop motion and internet anlmatorsi). New York: Faber and

Faber, 2001.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

[’ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal Ne. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Tedrica Prética

|DIND0026 DESIGN E CIENCIA 2 2 3 60
Animagéo Experimental

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Desenvolvimento de animacfes experimentais (que utilizem o minimo de tecnologia digital,

valorizando questbes manuais, artesanais € o uso de materiais como vidro, papel, tinta, areia etc).

Relacdo entre o processo de design artesanal e o processo de animacdo experimental. Técnicas

tradicionais de animacgdes experimentais (como animagao com areia, sombra e objetos).

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos da animacao artesanal, animacéo artistica e abstrata;
Historico da animagdo experimental;

Técnicas e materiais;

Processos de criacéo;

Processos de realizagéo;

© a k~ w b

Processos de finalizagéo;




BIBLIOGRAFIA

Bésico:

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O Guia completo da cor. Tradugdo: Renata Bottini. — Sdo
Paulo: Editora Senac Sao Paulo, 2007. ) ) 3
LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos: guia para designers, editores e estudantes. S&o Paulo:
Cosac Naify, 2006. ) ]

MCCLOUD, Scott, $d 1960-. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de
quadrinhos, mangés e graphic novels. S&o Paulo: M. Books, 2008.

Complementar: ) ) ) ) ) .
BLOCK, Bruce A. A narrativa visual: criando estrutura visual para cinema, TV e midias
d|8|ta|s. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010. )

COELHO, Raquel. A Arte da animacdo. Belo Horizonte; Formato, 2000. =~ _
FURNISS, Maureen. The animation bible: agpractlcal guide to the art of animating, from
flllfbooks to flash . New York: Abrams, 2008. o

PRIEBE, Ken A. The advanced art of stop-motion animation. Boston, MA: Course
Tephnology Cengage Learining, 2011. ) o ]

CAMARA, Sergi. All about techniques in drawing for animation production. Hauppauge,
N.Y.: Barron's, 2006.
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Fa | UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

)

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBriGATORIO K] eLeTIVO [] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

C.H

- o . H.
Carga Horéria Semanal Ne. de Global Periodo

Cadigo Nome Créditos

Tebrica Prética

DINDOO2| hEqiGN E TECNOLOGIA

! Design de Produtos de 2 2 3 60
Baixa Complexidade
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Etapas inseridas nas fases de pesquisa, analise e sintese, que fundamentam o projeto de
produtos. Métodos e técnicas de desenvolvimentos de produtos. Usabilidade e funcdes
dos produtos. Geracdo de alternativas. Técnicas de criacdo e fundamentos da Gestalt.
Desenvolvimento de produto de baixa complexidade, incluindo a confec¢do de um

modelo tridimensional do mesmo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Nivelamento, apresentacdes, expectativas sobre o grupo de estudo e definicdo do tema

principal.

Selecéo de produtos encontrados no ambiente proposto para intervengéo.

Reflexdo sobre os parametros que poderdo definir a complexidade dos produtos.

Delimitacdo dos produtos que serdo estudados por cada equipe.

Abordagem sobre Anélise Paramétrica e Analise de Similares [aplicacdo pratica das

técnicas].

6. Ciclo de vida dos produtos sob as oOticas da Administracéo e do Desenvolvimento
Sustentavel.

7. Aspectos relacionados a Usabilidade e identificagdo das necessidades do

usuario/consumidor.

Reflexdo sobre Identidade, Cultura e Consumo [montagem do perfil do usuério].

9. Principios da Gestalt [identificagdo dos principios em produtos ja desenvolvidos].

arwN

©o




10. Funcdes prética, estética e simbolica dos produtos e sua influéncia no ciclo de vida dos
mesmaos.

11. Caixa morfoldgica, geracao de requisitos projetuais e elaboragdo do partido projetual.

12. Técnicas de criatividade voltadas ao desenvolvimento de produtos.

13. Geracéo, selecéo e desenvolvimento de alternativas.

14. Principios de Prototipagem [modelos, mockups e prototipos].

15. Materializagdo dos produtos desenvolvidos e entrega do modelo tridimensional.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Préatico para o desenvolvimento de novos
produtos. Tradug&o de Itiro lida. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2000.

KAZAZIAN, Thierry (Org). Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Séo Paulo: Editora SENAC S&o Paulo, 20009.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao
Paulo: Edgar Blucher, 2001.

Complementar:

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Rio de Janeiro: Escrituras. 2003.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.
NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

EE UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
Ty DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

OBRIGATORIO XELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cadigo Nome Ne. de Créditos C. H. Global ¥ Periodo
Tedrica Prética

DESIGN E SOCIEDADE — Produto

DIND0028 T . 2 2 3 60
Vanguardas: estética e critica

n o |

Pré-requisitos | | Co-Requisitos |

ST ol
ReseisitesEtHe




EMENTA

Distincdo entre modernismo e vanguardismo. Teoria e pratica das principais correntes
modernistas e vanguardistas na arte do século XX. Vanguardismo e cultura material da

modernidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Rupturas na arte do seculo XIX.

Cubismo, Futurismo, Suprematismo e

Neoplasticismo. Dadaismo e Construtivismo.
Expressionismo Abstrato, Abstracdo Pos-pictdrica, Pop Art e
Minimalismo. Arte Conceitual e Internacional Situacionista.

Vanguardismo, design e




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BOURRIAUD, Nicolas. Postproduccion. Buenos Aires: Adriana Hidalgo, 2007.
GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. Rio de Janeiro: Guanabara, 1988
STANGOS, Nikos. Conceitos da arte moderna. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.

Complementar:

CHIPP, H. B. Teorias da arte moderna. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.

FERREIRA, Gldria; COTRIM, Cecilia. Escritos de artistas: anos 60/70. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar, 2006.

GREENBERG, Clement. Arte e cultura. Ensaios criticos. S&o Paulo: Atica, 1996.
HARRISON, Charles. Modernismo. Séo Paulo: Cosac & Naify, 2000.

WOOD, Paul. Arte conceitual. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2002.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular
Atividade complementar
Monografia

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

Estagio
Prética de ensino
Médulo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBriGATORIO ELETIVO [ JopTaTIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Hordria Semanal N?' fje C. H. Global Periodo
— — Créditos
Tedrica Prética

DESIGN E SOCIEDADE

DINDO0029 Design Critico e 2 2 3 60
Desenvolvimento Cientifico

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

Desenvolvimento de senso critico acerca do design (do regional ao contemporaneo); Conceito e
teoria critica de Design; Conceitos e aplicacBes de métodos de pesquisa no desenvolvimento de

produtos; Reflexdo sobre o novo paradigma conceitual do pensamento sistémico/complexo;

Comunicacdo em Design; Adequacdo técnico-cientifica de solucBes a projetos; Contextualizacdo e
aprofundamento das relac@es entre Design e contemporaneidade; Comunicacéo cientifica em

Design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Comunicagdo em Design;

CoNoR~wWN

Adequacdo técnico-cientifica de solucdes a projetos;

Contextualizagéo e aprofundamento das relagGes entre Design e contemporaneidade;
Comunicagéo cientifica em Design.
Desenvolvimento de artigo com foco no design critico

Desenvolvimento de senso critico acerca do design (do regional ao contemporaneo);
Conceito e teoria critica de Design;
Conceitos e aplicacGes de métodos de pesquisa no desenvolvimento de produtos;
Reflexdo sobre o novo paradigma conceitual do pensamento sistémico/complexo;




BIBLIOGRAFIA

Basica:
BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Pratico para o desenvolvimento de novos

rodutos. Traducéo de Itiro lida. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2000.

URDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006. ) o ) ) }
MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro entre mimese e mesticagem. Séo Paulo:
Edgard Blucher, 2006.

Complementar: ) ) ) ) o .

CARA, Milene. Do desenho industrial ao design no Brasil: uma bibliografia critica para a

disciplina . Sdo Paulo: Blucher, 2010. 3 )

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012.

IgFSﬁO' %lorBADeﬂgn industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
ucher, L _ . . -

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao

Paulo: Edgar Blucher, 2001. ] o )

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Disciplina
Atividade Complementar
Trabalho de Graduacdo

Estagio

Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

ELETIVO

[] optaTIVO

Cédigo

Nome

Carga Horéria Semanal

Teobrica

Prética

Ne°. de Créditos C. H. Global

Periodo

DINDO030

DESIGN E CIENCIA
Topicos especiais
- Introducéo a
pesquisa cientifica

2

2

3 60

| Pré-requisitos |

Co-Requisitos

| Requisitos C.H. |

EMENTA

Elaboracdo de pré-projeto de pesquisa de graduacdo de design. Estudo dos procedimentos
técnicos de pesquisa sem descuidar dos aspectos metodolégicos. Avaliacdo dos usos, as
limitaces e as formas de operacionalizacdo das técnicas para dar conta do problema

levantado pelo pesquisador.

ICONTEUDO PROGRAMATICO

1. A pesquisa cientifica: teoria, método e pratica

2. Tipos de pesquisa: fundamental, aplicada, descritiva, analitica, qualitativa e quantitativa

3. As técnicas de pesquisa (Pesquisa bibliogréfica: classificacdo das fontes de pesquisa;
Entrevista em profundidade; Método Biografico; Etnografia e observacao participante;

Grupo focal; Analise da imagem; Semiologia e semidtica; Anélise de conteudo; Estudo de

caso)

4. Os caminhos de um projeto de pesquisa (escolha do tema, identificagdo do objeto, definigdo

do problema, elaboracgéo das hipdteses, formulacdo dos objetivos, estruturacéo da

justificativa, procedimentos metodoldgicos, definicdo do referencial tedrico, descricdo do
sumario, arquitetura do cronograma

5. A apresentagdo de uma pesquisa: do tema ao resultado final.

6. Elaboracéo da pesquisa do aluno.

7. Apresentacdo da estrutura de um pré-projeto de pesquisa pelos alunos




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAUER, Martin W.; GASKELL, George. Pesquisa qualitativa com texto, imagem e som.
Petropolis: Vozes, 2004.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Sdo Paulo: Atlas,
1986.

YIN, Robert. Estudo de caso: planejamento e métodos. Porto Alegre: Bookman, 2001.

Complementar:

BARDIN, Laurence. Andlise de conteudo. Lisboa, Portugal: Edi¢des 70, 1922.

CAPUTO, Stela Guedes. Sobre entrevistas: teoria, pratica e experiéncias. Petrépolis, RJ: Vozes,
2006.

DUARTE, Jorge e BARROS, Antonio. Métodos e técnicas de pesquisa em comunica¢do. Sdo
Paulo: Atlas, 2005.

BERGER, Peter; LUCKMANN, Tomas. A construcdo social da realidade. Petropolis (RJ),
Vozes, 1987.

LAGO, Claudia e BENETTI, Marcia. Metodologia de pesquisa em jornalismo. Petrépolis, RJ:
Vozes, 2007.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

Prética de ensino

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTivO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N?' fje C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teorica Prética
DESIGN IE ESTETICA -
Fotolinguagem
DINDO0031 X\ 2 2 3 60
Na Representagao Visual
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Proporcionar o uso criativo do dispositivo fotogréafico baseado nos conhecimentos tedricos voltados

para o estudo da representacédo visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.

»ow

oo

8.
9.
10.
11.

Introducéo:
- Programa da disciplina/Avaliaco;

- Conceitos norteadores da origem dos discursos sobre a Fotografia;

- Breve Histdria da Fotografia.

Anatomia da Camera;

Principios Basicos da Técnica

Fotografica; Principios de

Revelacao.

Exercicios sobre Técnica Fotogréafica.

A Fotografia como Expressdo do Conceito (Arlindo
Machado); A Arte € (tornou-se) fotogréfica?
(Philippe Dubois);

A Fotografia Artistica.

Atividade: Criatividade e Fotografia.

Exibicdo 1 - Fotografia Artistica.

A Fotografia, o Estruturalismo e a Semidtica
(Roland Barthes); Fotografia, Design e Publicidade;
Anélise Semidtica.

Atividade: Fotografia, Design e Publicidade.
Exibicéo 2 - Fotografia e Publicidade.
Antropologia Visual - Conceitos e Aplicabilidade.
Atividade: Fotografia e Antropologia.

12.

Exibicdo 3 - Fotografia Antropoldgica.




13. Consideragdes Finais.
14. Reavaliacéo.
15. Exibigdo Panoramica.



BIBLIOGRAFIA
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

[_] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal N?' _de C. H. Global Periodo
- — Creditos
Tedrica Pratica
Historia da Arte Ocldental
DINDO0032 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Conteldo tedrico da Histdria da Arte Ocidental fundamentado na Filosofia da Arte voltado para o
exercicio criativo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. O Belo e a Criacdo Avrtistica
. A ldealizagéo do Belo
« AGrécia
. Bifurcacdes
« Roma, Bizéancio e a Idade Média
. Arte e a Ciéncia

* O Renascimento
. O Espelho da Realidade
« |t4lia, Alemanha e Paises Baixos

. A Crise
» Maneirismo e Barroco
. A Retomada do Simétrico
» O Neocléssico: Inglaterra, Franca e América
. Novos Rumos
* Impressionismo, Neo-impressionismo e Simbolismo
. A Ruptura com a Nogéo do Belo
* As Vanguardas
v A CUIItCIIIpUIaIIUidddC

» Novas Possibilidades e Meios




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAUDRILLARD, Jean. A Transparéncia do Mal. Campinas, SP: Papirus, 1990.
GOMBRICH, E.H. A Historia da Arte. Rio de Janeiro: LTC, 1995.
GLUSBERG, Jorge. A Arte da Performance. Sdo Paulo: Perspectiva, 1987.

Complementar:

HOFSTATTER, Hans H. Arte Moderna: Pintura, Gravura e Desenho. Lisboa: Verbo, 1984.
HOLLIS, Richard. Design Gréfico: Uma Histdria Concisa. S&o Paulo: Martins Fontes, 2000.
JEUDY, Henri-Pierre. O Corpo como objeto de Arte. S&o Paulo: Estacdo Liberdade, 2002.
LACOSTE, Jean. A Filosofia da Arte. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 1986.

OSORIO, Luiz Camilo. Razdes da Critica. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2005.
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@ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
SRR DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[] oBrIGATORIO ELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,O' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teolrica Prética
DESIGN E SOCIEDADE —
Produtolé C%onceltlg e _PI‘OJFtO
DIND0033 | oM Enfoque egiona 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Reflexdo sobre o novo paradigma conceitual do pensamento sistémico/complexo Comunicacdo em Design; Conceito e teoria critica

de Design Regional; Projeto com enfoque regional; Adequacédo de solugdes técnico-funcionais a materiais e a parametros processuais

e projetuais; Contextualizacdo e aprofundamento das relacGes entre Design e regionalidade; Conceitos de Ecodesign e meio

ambiente; Analise projetual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Comunicacéo de produto

Crivo de Marketing versus Desenvolvimento de produtos (DP / DNP)
Regionalidade aplicada a estudos de projeto

Teoria critica de Design Regional

Projeto tematico;

Projeto com enfoque regional;

Adequacao de solugdes técnico-funcionais a materiais

Adequacao de solugdes técnico-funcionais a parametros processuais e projetuais

© o N g bk DN Ee

Contextualizagdo da relacdo entre Design, Projeto e Regionalidade
10. Conceitos e aplicagdes de Ecodesign e sustentabilidade aplicados ao estudo de projetos com enfogque regional
11. Analise projetual

12 Projeto final com aplicacdo pratica




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

GOMES FILHO, Jo&o. Design do Objeto: bases conceituais. Sdo Paulo, Escrituras Editores,
2006;

MORAES, De DIJON. Anélise do Design Brasileiro, Entre mimese e mesticagem. Sao

Paulo, Editora Edgard Bliicher, 2006;
NORMAN, D. A. Design do Dia-a-dia. Sdo Paulo, Ed. Rocco, 2006.

Complementar:

BAXTER, M. Projeto de Produto: Guia Pratico para Desenvolvimento de Novos Produtos. Séo
Paulo, Ed. Edgard Blicher, 1998;

FREITAS, S. Design - Gestdo, Métodos, Projetos, Processos. 12 Ed. S&o Paulo, Ciéncia
Moderna, 2007; GOMES FILHO, J. Ergonomia do Objeto. S&o Paulo, Ed. Escrituras,

2004;

LESKO, J. Design—lndustrial: Materiais e Processo de Fabricacdo. Ed.

2AB, 2004; STRUNCK, G. Viver de Design. 42 Ed. Rio de Janeiro,
2AB EDITORA, 2004.
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y  PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X

Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢éao)

[] oBricATORIO K] eLETIVO [ opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

o ) C.H.

Cadigo Nome Carga Horaria Semanal C’;léd?tgs Global Periodo

Tedrica Prética
DINDO03
4 .
DESIGN E CIENCIA 2 2 3 60
Design Universal E Acessibilidade
Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Principios do Design Universal. Necessidades e limitacbes dos diversos grupos de
usuarios. Problemas a que estdo submetidas as pessoas portadoras de deficiéncias e/ou
necessidades especiais [isto inclui criangas, idosos ou mesmo jovens com limitacGes
temporarias]. Planejamento e projeto de produtos/ambientes que se adeqliiem as

exigéncias tanto dos referidos usuarios, quanto daqueles usuarios ditos “padrdo”.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Principios do Design Universal e Acessibilidade

Ergonomia: conceitos e aplicagdes

Design centrado no usuério [potencialidades e limitacGes do usuario]
Ergonomia e Informacéo: Percepcao e Percepcao sensorial
Usabilidade e Seguranga do produto

Atratividade [efeitos socais, culturais e comerciais]

N o g ks~ b

Assessoramento em sala de aula




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia
grafica. 8. ed. Sdo Paulo: Globo, 2005.

GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 4.
ed. Trad. Jodo Pedro Stein. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2005.

IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo . 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2005.

PANERO, J.; ZELNIK, M. Dimensionamento Humano para Espacos Interiores.
Gustavo Gili. Barcelona, 20009.

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sao Paulo: Cosac Naify,
2012.

CYBIS, Walter de Abreu,; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e
usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicacfes. 2. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo:
Novatec, 2010.

DUL, Jan.; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Prética. 2ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo, Edgard Blucher, 2004.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.
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Fﬁ? PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
\¥s/ DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [JorTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

o Carga Horaria Semanal . .
Cddigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E
DIND0035 TECNOLOGIA 2 2 3 60
Materiais e Processos
Industriais 1
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. I

EMENTA

Conceitos e defini¢des dos materiais. Evolucdo historica dos materiais. Obtencao, identificacéo,
principais caracteristicas e propriedades dos materiais. Principais processos industriais. Ciclo de
vida dos materiais. Casos da aplicacao de materiais em produtos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- INTroducao a0s materials.

- Conceit%s inerentes aos materiais e processos industriais; Aspectos relevantes na escolha dos
ateriai uranteg i .
esenvolvimento de produtos industriais.
- Definicdo de fibra vegetal, historia.e for de optencdo, Princjpais fibras e suas caracteristicas.
Err(ljrécd%egs processos tfeg?rans ormacao o?as hgras. presentacao dg casos c?e emprego dae ﬁbras em

- Definicao de bambu, histaria e formas de obtencdo. Principais hamb teyisticas.
Eﬁ)@c&ﬁégopr&eg%s e TAeH iacat a0 b B AreSen A 08 Casbs e Bmpred e barmbu em

- Defini%éo de couro, Opi tériafe formas gle obteng%). Prin%pais 8ouros e suas caracteristicas.
Brr(l)racd%a}s S processos de transformacao do couro.’ Apresentdcao de casos de emprego do couro em

- Definicdo de nlga.teriais ceramicos, historia ¢ formas dg obten%%o. Pri%ipais cerémigos e sua
caracterrs dlcas. rincipais rRroce s0$ de transformacao dos ceramicos. Apresentacao de casos de
emprego dos ceramicos em produtos.

- Definicéo de vidro, historia e formas ge obtencéo Princirﬁais,vigros e su%s caracteristicas. .
Prmmggs rocessos de transformacao dos vidrds. Apresentacao de casos de emprego dos vidros
em produtos.

- Definicdo de madeirg, hist(’)][ia e formas de obtenc;i\o. Prin%ij‘pais anadeiras suas caracteristicas.
grrﬁné:rl gls processos. de transformacdo da madeira.’Apresentacao de casos de emprego de madeiras







BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ASHBY, M. Materiais e Design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no design de produto,
2011.

CALLISTER, Jr. W. D.. Ciéncia e Engenharia de Materiais: uma introducdo. Ed. LTC. Rio de
Janeiro, 2008.

FERRANTE, Maurizio; WALTER, Yuri. A materializacdo da ideia: no¢des de materiais para
design de produto. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Complementar:

FAJARDO, E.; CALAGE, E.; JOPPERT, G. Fios e fibras. Rio de Janeiro: SENAC, 2002.
LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

LIMA, Marco Antonio Magalhaes. Introdugdo aos materiais e processos para designers. Rio de
Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2006.

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
VAN VLACK, Lawrence H.,. Principios de ciéncia e tecnologia dos materiais. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 1984.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

[’ﬁj UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
' DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[_] oBrIGATORIO K] ELeTIVO [ optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’:lga?tzs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
D'Ngoo‘o’ ESTETICA 5 5 3 60
Desenho da Figura
Humana
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Estruturar conhecimentos essenciais sobre o tracado da figura de moda e sua articulacéo.
Anatomia basica e movimentos. Proporcdes do corpo humano através dos tempos. Estudo das
proporcOes da figura humana. Representacdo das partes do corpo humano (membros superiores,
inferiores, tronco, cabecga, maos, pés, cabelo). Figura humana em diferentes posi¢des, Estudo de
poses. Relacdo entre a figura moda e a figura humana. Figura humana adaptada para o desenho

de moda. ProporcGes de figura de moda feminina, masculina e infantil. Saber tracar as pecas

da figura humana. Desenvolvimento de croquis. Desenvolvimento de temas e cole¢des.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Anatomia basica da figura humana masculina, feminina, criancas e seus movimentos;

2. ProporcGes do corpo humano atraves dos tempos, estudo das proporcdes da figura humana,
a antropometria e suas aplicacoes;

3. Proporcdes de figura de moda feminina, masculina e infantil;

4. Utilizagdo dos instrumentos de desenho e croquis de moda;

5. Representacdo das partes do corpo humano: bragos, pernas, pes e maos;

6. Representagdo de cabeca e cabelos no desenho de moda

7. O estudo de poses na representacdo de croquis;

8. Relacdo entre a figura moda e a figura humana: desenho de figura 9 cabecas e vareta,
desenho de movimento e vareta;

9. Figura humana adaptada para o desenho de moda: estiliza¢do do desenho da figura humana;

10. Construgdo da figura humana feminina através da técnica das varetas;

11. Complementacdo com massa da figura feminina em varetas;

12. Construgdo da figura humana masculina através da técnica das varetas;

13. Complementacdo com massa da figura masculinha em varetas;

14. Construgdo e complementagdo com massa da figura humana infantil em varetas;

15. Fotos frontais de biquini, fotos % de biquini, fotos com roupa;

16. Iniciacdo de caimento de tecido: contornos, pregas, volumes, estampas e espessuras do
tecido;

17. Desenvolvimento de croquis: croqui masculino e feminino - 9 cabecas, croqui infantil;

18. Como se comporta a pintura no desenho de moda: necessidades, catalogos de tecidos e
representacdes esquematicas da cor;

19. Copia de figurino de revista frontal masculino e feminino, copia de figurino de revista
frontal infantil. Estilizacdo da figura feminina/ infantil coloridas;

20. Criacdo individual de pecas dentro dos padrdes de proporcdo de moda.




BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CATELLANI, Regina Maria. Moda ilustrada de A a Z. Barueri: Mande, 2003.
JONES, Suue Jenkyn. Diseno de moda. Barcelona: Blume, 2002.

PARRAMON, José Maria. Como desenhar o corpo humano. Lisboa: Presenca, 2001.

Complementar:
CHAVES, Dario; JUBRAN, Alexandre. Manual pratico de desenho, v.2. Sdo Paulo: Tipo, 2002.
JUBRAN, Alexandre; CHAVES, Dario. Manual pratico de desenho. Séo Paulo: Tipo Editora,

2002.
RIEGELMAN, Naney--9-heards:a-guide to-drawing-fashion—California—Center College of
Design, 2000
SMITH, Ray. Desenhar a figura humana. Lisboa: Presencga, 1997.
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S PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
T DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[] oBricaTORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N?' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
: Teobrica Prética
DINDOO3 DESIGN E SOCIEDADE
7 - ; 2 2 3 60
Gestédo de Design
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Promover um campo de discussdo e reflexdo sobre a gestéo de design, permitindo que, por meio da troca de
conhecimentos e experiéncias, alunos e professores possam auxiliar na construgéo do conhecimento nessa nova area.
Apresentar e discutir situagdes relacionadas a atuagéo do design no universo empresarial de modo a facilitar a

insercdo dos futuros profissionais no mercado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

PRTMETRO MODULO — Teérico

O universo das organizagdes: tipos, missao, visao e valores

O design no ambiente corporativo: o0 mundo dos negécios

Design VS Clientes: quem séo? Onde estdo? O que querem? (Mercado/Consumidor/Empresa)
Gestdo e Gestdo de Design/Design Management: conceitos e niveis

g r w D e

Estratégia centradas no design: design e inovacéo

SEGUNDO MODULO - TesricorPratico

6.  Design como mediador: Marketing e Engenharia — Diretoria e Acionistas
7 Metodologias de design

8. O Briefing
9

Ferramentas de pesquisa em design

TERCEIRO MODULO - prtico

10. Sintese dos resultados: o projeto
11.  Avaliacgéo: verificar a relagdo artefato/consumidor/empresa/mercado




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao
Paulo: E. Blucher, 2006.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais.
Sao Paulo: Edgar Blucher, 2001.

MARTINS, Rosane Fonseca de Freitas. A gestao de design como estrategia
organizacional. 2. ed. Londrina, PR: EDUEL, 2011.

Complementar:

MARTIN, Roger L. Design de negdcios: por que o design thinking se tornara a
proxima vantagem competitiva dos negdcios e como se beneficiar disso . Rio de
Janeiro: Elsevier, 2010.

21 GRANDES designers: & suas mentes criativas . Sao Paulo: Edicoes Rosari, 2011.
BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Org.). Design: gestdo, métodos, projetos,
processos . Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um étimo

A D laVa¥. Wa¥

design fardas pessoas amarem suaempresa. Sao Pauto: vt.Books doBrasit, 2010:
CUTOLO, Giovan. O hedonista virtuoso: criatividade mercantil e projeto de consumo.
Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
ot DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO [] ELemivo OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;di(:gs C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E
TECNOLOGIA
DINDO0039 o 15 45 3 60
Caligrafia
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | I Requisitos C.H. I
EMENTA

Abordagem sobre a histéria da caligrafia ocidental. Conhecimento sobre os materiais, ferramentas e
técnicas para o aprendizado da caligrafia. Apresentacdo dos alfabetos e sua técnica de desenho.

Criacdo de pecas graficas com o auxilio da caligrafia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. Introdugdo a caligrafia.

. Desenvolvimento da escrita ocidental.

. Linha do tempo dos alfabetos.

. Materiais e ferramentas.

. Técnicas de caligrafia.

. NUmeros e ornamentos.

. Alfabetos: Foundational Hand (minuscula), Romana (maiuscula), Italica (maituscula e

mindscula), Flourished Capitals, Humanistica, Textura Quadrata e Italica Ornamentada

(maiuscula). . Desenvolvimento de pecas gréficas.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

CABARGA, Leslie. Logo, font & lettering bible. Cincinnati, Ohio: How Design Books,
c2004. 240 p.

CRAIG, James, 1930-; SCALA, Irene Korol; BEVINGTON, William. Designing with
type: the essential guide to typography. 5th ed., Rev. ed. New York: Watson-Guptill
Publications, 2006.

HARIS, David. A arte da caligrafia: um guia pratico, historico e técnico. 1.ed. Sdo Paulo:
Ambientes & Costumes, 20009.

Complementar:

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design grafico: design e producdo gréafica de
impressos e livros. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GOURDIE, Tom. Calligraphy for the beginner. 1st ed. London: A.& C. Black, 1983.
NOBLE, Mary. Calligraphy alphabets for beginners. 1st ed. Hauppauge, N.Y.: Barron's,
2008.

OUCHIDA-HOWELLS, Nancy. Caligrafia. 1.ed. Barcelona: Parramoén Ediciones, 2005.
WINTERS, Eleanor. Italic and copperplate calligraphy: the basics and beyond . Mineola,
N. Y.: Dover Publications, 2011. viii, 229 p.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

! DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X

Componente curricular

Atividade complementar

Monografia

Estagio

Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

Prética de ensino

[_] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivoO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’:lgaicizs C. H. Global Periodo
Teodrica Prética
Design e Sociedade
DINDO004
1 Design em Industrias de 2 2 3 60
Produtos de Consumo

Pré-requisitos

Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

consumo de modo a facilitar a inser¢do dos futuros profissionais no mercado.

Apresentar e discutir situacdes relacionadas a atuacdo do design dentro de inddstrias de

CONTEUDO PROGRAMATICO

PRIMEIRO MODU LO - compreender a organizagao

o~ N e

O que é uma organizagéo?

As bases institucionais

Estruturas organizacionais

Os ambientes organizacionais — interno e externo

Ferramentas de gestdo | planejamento estratégico

SEGUNDO MODU LO -a atuacao do design na indUstria

Design e inovagéo

Marketing

© ® N o

Engenharia

Gestéo de Design de Produto - conceitos gerais

10. Design / Marketing / Engenharia




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto do Produto: guia préatico para o design de novos produtos.
2a ed, Sao Paulo: Editora Edgard Blucher LTDA. 2005.

BURDEK, Bernhard E. Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. S&o Paulo:
EDGARD BLUCHER, 2006.

CARDOSO, Carmen; CUNHA, Francisco Carneiro da. Compreendendo a
Organizacdo: uma abordagem psicissociologica. Recife: INTG. 2001.

Complementar:

CARDOSO, Céarmen; CUNHA, Francisco Carneiro da. Gerenciando Processos de
Mudanga: A arte de agir estrategicamente e enfrentar resisténcias nas organizagoes,
Serie Tecnologia em Gestéo, Vol. 03, Recife: Publicagdes INTG, 2003.

CPD. M. Manual de Gestao de Design, traducdo: GITIC, Porto: Centro Portugués de
Design, 1997.

GIDO, Jack; CLEMENTS, James P. Gestdo de Projetos. 3 ed. Traducdo Vértice
Translate, S&o Paulo: Thomson Learning. 2007.

GRACIOSO, Francisco. Marketing Estratégico: planejamento estratégico orientado
para 0 mercado. 5 ed. S&o Paulo: Editora Atlas, 2005.

KAZAZIAN, Thierry. Havera a Idade das Coisas Leves: design e desenvolvimento
sustentavel. Sdo Paulo: SENAC, 2005.
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P~/ PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
T DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

e

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[_] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,:lgd?t?)s C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DESIGN E CIENCIA —
DINDO046 Tipografia Bésica 9 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Serdo estudadas as relac@es entre texto e imagem em impressos de média e alta complexidade.
Os conceitos classicos de diagramacdo serdo debatidos e confrontados com novas perspectivas
exploradas a partir do Ps-modernismo. As principais questdes em foco serdo 0 uso e 0 ndo uso
de diagrama para geracdo de livros e a conotacdo da forma dos tipos. Essas discussdes
acompanhardo todo o estudo desenvolvido durante o curso auxiliando na expansdo do

repertorio técnico de conhecimentos aplicaveis ao design editorial.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Reunido de letras e construcdo de sentencas; Espacamento (normal, positivo e negativo);
Entrelinha; Alinhamento; Hierarquia; Etiqueta tipografica, primeiros principios; Exercicios
com paragrafos; Exercicios com palavras; Exercicios com textos; Texto e imagem;
Diagrama; Diagrama como moldura; Dividindo o espaco; Largura de coluna confortavel;
Variagdes do diagrama; As principais referéncias historicas de tipos; A expressividade do
tipo; Escolhendo e combinando tipos; Mais dicas para o0 emprego dos tipos; Livros para 0s

dias de hoje; O formato do livro; As margens; Partes do livro.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CRAIG, James, 1930-; SCALA, Irene Korol; BEVINGTON, William. Designing with type: the
essential guide to typography. 5th ed., Rev. ed. New York: Watson-Guptill Publications, 2006.
MEGGS, Philip G. Historia do design grafico. Sao paulo: cosac & naify, 2009.

STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacé&o do design moderno no Brasil:

depoimentos sobre o design visual brasileiro. Sdo Paulo: CosacNaify, 2005.

Complementar:

HENDEL, R. O design do livro. Traducdo Geraldo Gerson e Lucio Manfredi. Sdo Paulo: Atelié
Editorial, 2003.

HOCHULL, Jost. Detail in typography: letters, letterspacing, words, wordspacing, lines,
linespacing, columns. London: Hyphen Press, 2008.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: analise e producédo de fontes digitais. 3. ed. rev. e ampl.
Sao Paulo: Rosari, 2005.

SAMARA, Timothy. Grid: construcdo e desconstrucdo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.
TSCHICHOLD, Jan. A forma do livro: ensaios sobre tipografia e estética do livro. Cotia, SP:
Atelié, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[~

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opgéo)
[_] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivoO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N?' fje C. H. Global Periodo

— — Créditos
Teorica Prética
Modelagem
DINDO005 S
1 Tridimensional do 15 45 3 60
Produto 2
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

A disciplina consiste na préatica de construcdo de modelos tridimensionais de produtos a partir
de técnicas artesanais, utilizando diversas matérias (gesso, poliuretano, acrilico, arame, massa
plastica, etc.) para a configuracdo dos mesmos. A idéia fundamental € de familiarizar os alunos
com os materiais e técnicas utilizadas na fabricacdo de modelos, refinar a percepcdo
tridimensional da forma configurada, estimular o exercicio do planejamento e ainda de

ressaltar a modelagem como etapa fundamental dentro do processo de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

(1 Apresentacdo dos materiais e explanacao sobre suas caracteristicas, propriedades e
aplicacOes

Modelagem com gesso (torneado e esculpido)
Modelagem com poliuretano
Termoformagem

Modelagem com fibra de vidro.

O O o o o

Modelagem com arame e black-solda.







BIBLIOGRAFIA

Basica:

BACK, Nelson. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepgao e modelagem. Barueri,
SP: Manole, 2008.

BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Pratico para o desenvolvimento de novos produtos.
Traducdo de Itiro lida. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2000.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

Complementar:

LIMA, Marco Antonio Magalhaes. Introducdo aos materiais e processos para designers. Rio de
Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2006.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao Paulo:
Edgar Blucher, 2001.

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. 1. ed. S&o Paulo: Blucher, 2007.

PRINCIPE JUNIOR, Alfredo dos Reis. NocGes de geometria descritiva. Sdo Paulo: Nobel, 1983.
SCHNEIDER, Walfgang. Desenho técnico industrial: introducéo dos fundamentos de desenho
técnico industrial . Sdo Paulo: Humus, 2008.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

he-

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO [] ELemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Codi Carga Horaria Semanal N°. de i
6digo Nome Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
DESIGN E
DINDO055 TECNOLOGIA 2 2 | 3 60
Motion Design

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Desenvolvimento e producdo de vinhetas, créditos de filmes, aberturas de programas, videoclipes e
demais pegas que utilizem o design em movimento. Ensino das diretrizes de criacdo: da idéia ao
storyboard. Tecnologias, equipamentos e softwares utilizados na animacdo. Temas mais amplos:
Broadcast design e design em movimento para novas midias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos e particularidades do design em movimento;
2. Teoria cinematografica;

3. Fundamentos do video e cinema;

4.Pré-producdo de cinema e TV;

5. Design de producéo;

6. Producdo de uma peca audiovisual,

7.Edicdo e montagem;

8. Tipografia em movimento;

9. Introducéo ao After Effects.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2006.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 9.ed. S&o Paulo:
Escrituras, 2009. 9 EXEMPLARES

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animag&o: técnica e estética através da industria. 2. ed. Sdo
Paulo: Editora SENAC Séo Paulo, 2005.

Complementar:

COELHO, Raquel. A Arte da animacdo. Belo Horizonte: Formato, 2000.

FURNISS, Maureen. The animation bible: a practical guide to the art of animating, from
flipbooks to flash . New York: Abrams, 2008.

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated filmmaking — from flip-
books to sound cartoons to 3D animation. New York: Three Rivers press, 1998.

PATMORE, Chris. The complete animation course: the principles, practice, and techniques of
successful animation . New York: Barron's, 2003.

WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit: a manual of methods, principles and formulas
for classical, computer, games, stop motion and internet animators. Expanded Edition. London:
Faber and Faber, 2009.
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PERNAMBUCO PRO-REITORIA PARA

ASSUNTOS ACADEMICOS

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Disciplina Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Préatica
DESIGN E TECNOLOGIA
DIND0062 Materiais e Processos 2 2 3 60
Industriais 2

Pré-requisitos Co-Requisitos

Requisitos C.H.

EMENTA

Tecnologias de materiais, de processos produtivos, de métodos de producdo, modelagem de
artefatos metalicos, poliméricos e derivados compésitos e inovadores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Materiais metalicos, poliméricos e derivados compositos e inovadores:

- Apresentacdo de conceitos e definicGes dos materiais;
- Apresentacdo da evolucdo historica dos materiais;

- Conhecimento da obtencéo, identificacdo, principais caracteristicas e propriedades dos materiais;

- Conhecimento dos principais processos industriais;

- Apresentacdo do ciclo de vida dos materiais;

- Materiais, meio ambiente e sustentabilidade;

- Estudo de casos da aplicacdo de materiais em produtos.




BIBLIOGRAFIA:

Bésica:

ASHBY, M. Materiais e Design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no design de produto, 2011.
CALLISTER, Jr. W. D.. Ciéncia e Engenharia de Materiais: uma introducdo. Ed. LTC. Rio de
Janeiro, 2008.

FERRANTE, Maurizio; WALTER, Yuri. A materializacdo da ideia: no¢des de materiais para
design de produto. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Complementar:

FAJARDO, E.; CALAGE, E.; JOPPERT, G. Fios e fibras. Rio de Janeiro: SENAC, 2002.
LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E. Blucher,
2004.

LIMA, Marco Antonio Magalhaes. Introducdo aos materiais e processos para designers. Rio de
Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2006.

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
VAN VLACK, Lawrence H.,. Principios de ciéncia e tecnologia dos materiais. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 1984.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X Disciplina Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na opgéo)
[ oBRIGATORIO [_] ELETIVO OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal
Cédigo Nome N°. de Créditos | C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DINDOo75 | DESIGN E CIENCIA 2 2 3 60
Ergonomia Do Produto

Pré-requisitos | | Co-Requisitos Requisitos C.H. |

_EMENTA

O objetivo do grupo é apresentar aos alunos as necessidades e limitagdes humanas que devem
ser levadas em consideracdo durante a atividade projetual de design. O contetdo da disciplina
sera trabalhado em formato de aulas expositivas; atividades dirigidas e préaticas para
construcdo de modelos e protétipos que visem a melhoria da atividade humana. A avaliacao
da disciplina ocorre através de elaboracdo de dossié de projeto e confec¢do de modelos de
apresentacdo/ protétipos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Consideragdes sobre Antropometria e Biomecanica
Consideracdes sobre Cargas e Custos humanos
Técnicas de pesquisa em ergonomia do produto
Assentos como ferramenta de trabalho

Seguranca e Adverténcia de produtos

Normas Técnicas

Recomendacdes para o design de produtos

Nogak~wh e




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CYBIS, Walter de Abreu,; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e
usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicacfes. 1.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo . 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard
Blicher, 2005.

MORAES, Anamaria de; MARINO PEQUINI, Suzi. Ergodesign: para trabalho com
terminais informatizados . Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012.
DUL, Jan.; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 2ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo, Edgard Blucher, 2004.

GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 4. ed.
Trad. Jodo Pedro Stein. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2005.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[ oBRIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C’:lgd?tzs C. H. Global Periodo
Teodrica Prética
DESIGN E CIENCIA—
ILUSTRACAO
DIND0076 DIGITAL 2 2 3 | 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudo e préatica de técnicas de ilustracdo com suporte de equipamentos digitais tais como:
mesas digitalizadoras, computadores pessoais, e softwares para desenho vetorial. Explorar

nogOes de composicdo formal e suas capacidades narrativas. Elaboracdo de projetos de

baixa e média complexidade como meio de aplicar e de fixar as técnicas e as reflexdes

tedricas propostas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Ferramentas de desenho vetorial.
Técnicas visuais de composicao.
Harmonia cromatica.

Simbolismo de cores e formas.
Metodologia para criacdo de ilustracdes.

© a &~ w b ke

Técnicas de criatividade.




BIBLIOGRAFIA

BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgéo visual: uma psicologia da viséo criadora. S&o Paulo:
Thomson Pioneira, 1998.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. S&do Paulo: Martins Fontes, 1997,
FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2.ed. S&o Paulo: Martins
Fontes, 2007.

COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E.; SCHINKE, Renate. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e
designers de interiores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2002,

GOETHE, Johann Wolfgang Von. A doutrina das cores. 2 ed. Sdo Paulo: Nova Alexandra,
2009.

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho para designers industriais. Portugal:
Editora Estampa, 2005.

MULHERIN, Jenny. Técnicas de presentacion para el artista grafico. Barcelona: Editorial
Gustavo Gili, 1990.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E
CIENCIA
DIND0084 L . x 60 0 3 60
Historia da animacao

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Conceitos fundamentais relacionados ao cinema de animacdo. Assim como discutir a histéria do
cinema de animacdo mundial e nacional, os autores mais importantes; a linguagem grafica e
artistica; as principais técnicas; o processo evolutivo, dos primérdios do cinema até a

contemporaneidade; e o papel fundamental da tecnologia para o desenvolvimento do cinema de

animacao. Principals obras da historia da animagao, sua evolu¢ao como Arte.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceito de animacdo;

2. A animacdo como forma de arte;

3. As trés principais técnicas e seus desdobramentos;
4.0s primordios da animacao;

5. Surgimento da animagéo profissional;

6. Walt Dysney e a técnica 2D;

7. Animagdes européias e orientais;

8.Norman McLaren e experimentacdo em animagoes;
9.Ray Harryhausen e outros mestres do Stop Motion;
10.Producéo independente;

11.Animacéo Digital e 3D;

12 Animacao no Brasi
LZ- ANMacag no brasH.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histdria do design. 3.ed. rev. e ampl. S&o
Paulo: Edgard Blucher, 2008. . . ) o
LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagéo: técnica e estética através da indstria.
2. ed. Sao Paulo: Editora SENAC Sao Paulo, 2005. _
MCCLOUD, Scott, $d 1960-. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de
quadrinhos, r_n_an%as e graphic novels. Sdo Paulo: M. Books, .

MEGGS, Philip G. Historia do design grafico. Sao paulo: cosac & naify, 2009.

Complementar; . ] o . )
AUGUSTO, Maria de Fatima. A montagem cmematograflca e a logica das imagens.
Séo Paulo: Annablume; Belo Horizonte” FUMEC, 2004.

COELHO, Raquel. A Arte da animacdo. Belo Horizonte: Formato, 2000.
FlLéFéSNIS_S, 2I\4%ureen. Art in motion: animation aesthetics. London: John Libbey,
¢1998. xii, L . .

WELLS, Paul. %he animated bestiary: animals, cartoons, and culture. New Jersey:
Rutgers University Press, 2009. ) ) o
WILLIAMS, Richard. The animator's survival Kkit: a manual of methods, principles
and formulas for classical, computer,dgames, stop motion and internet animators.
Expanded Edition. London: Faber and Faber, 20009.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
ot DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[] oBriGATORIO [] eLemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal N°. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Tebrica Prética

DIND008| DESIGN E CIENCIA
5 Introducdo a Pesquisa 2 2 3 60
em Linguagem Gréfica

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Introducdo do universo da pesquisa cientifica, tanto de carater analitico como experimental.
Apresentacdo das informacGes indispensaveis para o desenvolvimento de atividades de
pesquisa. Instrumentalizacdo com alguns modelos de analise em linguagem gréafica e alguns

exemplos de pesquisas experimentais. Capacitacdo na elaboracdo e desenvolvimento de

pesquisas em linguagem gréfica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Elementos bases de projetos de pesquisa: tema, contextualizacao, justificativa,
relevancia, problema, hipotese, objetivos, objeto de estudo;

2. Tipos de pesquisas;

3. Pesquisas analiticas: amostragens, modelos de anélises, discusséo e concluséo dos
resultados;

4. Alguns modelos analiticos:

a. Ingredientes de estilo em ilustracBes contemporaneas - Ashwin, 1979;

b. Um esquema para o estudo da linguagem gréafica - Twyman, 1979;

C. Compreensibilidade de ilustragdes: um modelo analitico — Goldsmith, 1979;

d. Variaveis da apresentacdo grafica - Mijksenaar, 1997;

e. Apresentacdo gréafica de folhetos de medicamentos - Van der Waarde, 1998;

f. Uma abordagem analitica para sequiéncia pictorica de procedimentos. - Spinillo,
2000;

g. Uma Abordagem para a representagdo grafica de “a¢des dinamicas - Wanderley,

N
o
o
(op)




5. Estudo experimental: variaveis, procedimento, participantes, discussao e conclusiao

dos resultados;

6. Alguns estudos experimentais:

a. Potencial comunicativo de ilustracdes pictoricas — Spaulding, 1956;

b. Pictorial depth perception in sub-cultural groups in Africa — Hudson, 1960.

c. Developmental changes in the understanding of implied motion in two-dimensional
pictures - Friedman e Stevenson, 1975;

d. Comunicando através de ilustracdes no Nepal: resultados de um estudo pratico em
educacéo visual — Fussell e Haaland, 1978;

BIBLIOGRAFIA

Basica:

ARNHEIM, Rudolf. 1996. Arte e percepcéo visual. Sdo Paulo: Livraria Pioneira Editora.
ASHWIN,Clive. 1979. The ingredients of style in contemporary ilustration: a case study.
Information Design Journal, pp. 51-67,

AUMONT, Jacques. 1999. A imagem. 3.ed. Campinas: Editora Papirus.

Complementar:

FUSSEL, D. and HAALAND, A. 1978. Communicating with pictures in Nepal: results of
practical study used in visual education. Educational Broadcasting International. 11/1, 25-31.
GOLDSMITH, Evelyn.1984. Research into illustration:na approach and a review. Canbriidge:
Cambridge University Press (0521256747)

HUDSON, W. 1960. Pictorial depth perception in sub-cultural groups in Africa. Journal of
Social Psychology,1960. 52, pp.183-209.

NETTO, José Texeira Coelho Netto. 1999. Semidtica, informacdo e comunicacao: diagrama da
torre do signo. 5.ed. Séo Paulo: Editora Perspectiva S.A.

PEDROSA, Israel. 1980. Da cor a cor inexistente. 2.ed. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editorial
Ltda. 224p.
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\Ly) PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
#5% DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
] oBRIGATORIO [] eLemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E
SOCIEDADE
DINDO0086 . 2 2 3 60
Semiotica
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H. I
EMENTA

O estudo dos signos imagéticos. Semidtica das imagens. A imagem a luz da semidtica de Charles S.
Peirce. Conceitos de signo, objeto e interpretante. Semidtica e interpretacdo do design e das
linguagens visuais contemporaneas. A imagem, o produto e a moda como elementos de

comunicacéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Principais conceitos semidticos e metodologias relacionadas.
Introducéo: Semidtica aplicada ao design.

Relacdes semidticas em codigos verbais.

Relagdes semioticas em codigos visuais.

A A

Relacgdes intersemidticas entre codigos.




6. Traducdo intersemiotica — imagem, produto e moda.
7. Processos de semiose no meio digital.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

ARNHEIM, Rudolf,; FARIA, lvonne Terezinha de. Arte & percepcao visual: uma psicologia da
visdo criadora : nova versdo. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 1980. 503 p.

GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 6.ed. S&o Paulo:
Escrituras, 2004. 20 EXEMPLARES

PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. 3. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2004. 439 p.
RODRIGUES, Delano. Naming: o nome da marca. Rio de Janeiro: 2AB, 2011.

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. So Paulo: Cosac Naify, 2012.
DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 2a ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2006.

NIEMEYER, Lucy. Elementos da semi6tica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2007.
OLIVEIRA, Sandra R. Ramalho e. Imagem também se 1€ : Sandra Ramalho e Oliveira.-. 1.ed.
S&o Paulo: Rosari, 2006.
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P PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
nre DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,:I(:didtzs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DEISGN E
DIN$008 CIENCIA 5 2 3 60
FUNDAMENTOS DO
DESIGN
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

A disciplina, que esta dentro do eixo ciéncia, se prop0e a filosofar sobre o design, discutindo
questBes ontoldgicas e epistemoldgicas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos do design
Ontologia do design
Fundamentos da cor

O mundo codificado

Para que semidtica no design
Sistema de objetos

Design é ciéncia?

Teorias do design

O OoOoo0oooooogoog

Epistemologia do design




BIBLIOGRAFIA

Basica:

AZEVEDO, Wilton. O que e Design. Sdo Paulo: Brasiliense (colecao primeiros passos),
2005.

FERLAUTO, Claudio. A forma e a forma. Séo Paulo: Rosari, 2004.

MALDONADO, Tomas. Design industrial. Lisboa: Edicoes 70, 2009.

Complementar:

GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases conceituais: design do produto, design
grafico, design de moda, design de ambientes, design conceitual . S&o Paulo: Escrituras,
2006.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. S&o
Paulo: Edgar Blucher, 2001.

I\III II\II\DI Drunn DAac f‘f\lCﬂO nacsecam Can P

o f\ [ada]
POUTN/TXNT, » U0 UUTOUO 1o rnt UUIJMJ JUvU

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacdo Visual. Sdo Paulo Martins F ntes 2001
SCHNEIDER, Beat. Design — uma introducao: o design no contexto social, cultural e
econdmico. S&o Paulo: Ed. Blucher, 2010.
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L5y PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
ot DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO [] ELemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;di(:gs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E
CIENCIA
DIND0088 HISTORIA DA 2 2 3 60
TIPOGRAFIA
Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Conceitos fundamentais relacionados a tipografia. Assim como discutir a histéria do alfabeto latino
e sua reproducdo industrial no ambito mundial e nacional; os tipdgrafos mais importantes; a
linguagem grafica e artistica; as principais técnicas de producdo; o processo evolutivo, dos
primoérdios da tipografia até a contemporaneidade; e os papéis da cultura e tecnologia ocidentais
para o desenvolvimento dos caracteres tipograficos. Durante o modulo, serdo apresentadas as

principais regras para selecdo e uso de fontes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos fundamentais da tipografia;

2. Pré-histdria grafica e origem da escrita em civilizagdes antigas;

3. Historia da tipografia universal, inscricdes romanas aos caracteres digitais;
4. A tipografia no Brasil;

5.Reconhecimento de fontes e tipografos;

6. Regras de etiqueta tipografica;

7.Kerning, espagcamento, entrelinha, alinhamento e hierarquia;

8. Exercicios com palavras, paragrafos e textos.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico . Traducdo André Stolarski. 3.
Ver. S&o Paulo: Cosac Naify, 2005.

HEITLINGER, Paulo. Tipografia: origens, formas e uso das letras. Lisboa: Dinalivro,
2006.

HORCADES, Carlos M. A evolucao da escrita: historia ilustrada. Rio de Janeiro: Senac
Rio, 2004.

Complementar:

BLACKWELL, L. 20th century type . London: Laurence King, 1998.

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. 3.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2008.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma historia concisa. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001,
LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos: guia para designers, editores e estudantes. Séo Paulo:
Cosac Naify, 2006.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: analise e producdo de fontes digitais. 3. ed. rev. e
ampl. Sdo Paulo: Rosari, 2005.
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\ Ly PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X

Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO [] ELemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal Cl:lgdi(ice)s C. H. Global Periodo

Tedrica Prética
DINDO09 DESIGN E
4 ESTETICA 2 2 3 60
RENDERING
DIGITAL
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Desenvolvimento de rendering em meio digital. Compreensdo dos fenémenos fisicos dos
materiais e da iluminacéo e sua aplicacdo no desenvolvimento de renderings, Compreensdo de
principios basicos da fotografia (cAmera, lentes, exposicao, efeitos, composicao,...); Relagdes
entre a fotografia real e a virtual; Exploracdo de softwares de visualizacdo, modelagem e
rendering; Modelagem de formas geométricas e organicas tridimensionais; Técnicas de
iluminacdo e simulacdo de materiais em ambiente 3D; Exportacdo de geometrias e
possibilidades de impressdo 3D; Tecnologias para elaboracdo de renderings digitais; Uso de
renderings digitais para apresentacao de projetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Principios basicos para elaboracao de renderings;

Principais fendmenos fisicos dos materiais e da iluminacéo;

Principios béasicos da fotografia (camera, lentes, exposicao, efeitos, composicao,...);
Relagdes entre a fotografia Real e Virtual;

Exploracdo de softwares tridimensionais de Modelagem e Rendering;

Técnicas de iluminacdo, composicéo e efeitos;

Técnicas de criacdo e aplicacdo de materiais, mapeamentos e simulacao de relevos;

Técnicas para Modelagem de formas geométricas e organicas tridimensionais; (NURBS,

Modelagem solida, Modelagem de Poligonos, Modelagem Paramétrica);




e Exportacdo de geometrias entre softwares e possibilidades de impresséo 3D;

e Tecnologias para elaboracdo de Renderings digitais (mentalray, vray, radiosity);
e Possibilidades de aplicacdo de renderings digitais tridimensionais;

e Uso de renderings digitais para composicao e apresentacéo de projetos;

BIBLIOGRAFIA

Basica:

COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. 4.ed. rev. e ampl. Séo
Paulo: Summus, 2000.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 11. ed., atual. Brasilia: LGE Ed., 2010. 3
EXEMPLARES

Complementar:

CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering: automotivo. Curitiba: Infolio, 2006.

GIESECKE, Frederick E. Comunicacdo grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborgos de conceito, design
auxiliado por computador, ilustracdo, ferramentas e materiais, apresentagdes, técnicas de
producdo. S&o Paulo: Blucher, 2010

VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem rapida: tecnologias e aplicacBes. Sdo Paulo: Blucher, 2007.
WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho para animacdo. Porto Alegre: Bookman,
2012.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Médulo
Trabalho de Graduacdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

- Carga Horéria Semanal o }
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DINDO0095 Estética- Leitura e Producéo 2 2 3 60
Textual
Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Noc0es de lingua e de linguagem. Variedades linguisticas e Normas cultas da lingua. Aspectos
discursivos e linguisticos dos géneros textuais. Tipologia textual. Fatores de textualidade.
Leitura e compreensdo textual. Producéo e analise de géneros textuais escritos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. LINGUA, LINGUAGEM E INTERAGCAO
1.1. Nogdes de lingua, e de linguagem

1.2. Variedades linguisticas

1.3. Normas e gramaéticas da lingua

2. TEXTO, TEXTUALIDADE E LEITURA

2.1. NogOes de texto

2.2. Fatores da textualidade

2.3. Leitura e compreensao textual

2.4. Analise linguistica

2.5. Coeréncia textual (aspectos da construgdo dos sentidos no texto)
2.6. Coesdo Textual

3.GENERO TEXTUAL E TIPOLOGIA TEXTUAL

3.1. Géneros textuais: definicdo, caracteristicas e funcionalidade

3.2. Relagdo fala e escrita

3.2. Tipologia textual: exposicdo, descri¢do, narracdo, argumentacgéo, injungédo

3.3. Producéo e andlise de géneros textuais: propaganda, anuncio, artigo de opinido,
resumo, introducéo e editorial de revista.







BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAGNO, Marcos. Preconceito linguistico: o que €, como se faz. S&o Paulo, SP. Editora
Loyola, 1999.

MARCUSCHI, Luiz Antdnio. Géneros textuais: definicdo e funcionalidade. In: Géneros
textuais & ensino. Orgs. Angela Paiva Dionisio, Anna Rachel Machado, Maria Auxiliadora
Bezerra. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

KOCH, I. & TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia textual. S&o Paulo: Contexto, 1989.

Complementar:

CARVALHO, Nelly. O texto publicitéario na sala de aula. Sdo Paulo: Contexto, 2014.
CHARTIER, A., Préticas de leitura e escrita: historia e atualidade. Editora Auténtica
(CEALE), 2007.

KOCH, Ingedore V. O Texto e a construcdo dos Sentidos. S&o Paulo: Contexto, 2000.
TEZZA, Cristovao, FARACO, Carlos Alberto. Préatica de texto para estudantes universitarios.
Petropolis: Vozes, 2000.

VAL, Maria da Graga Costa. Redacéo e textualidade. 2. ed. So Paulo: Martins Fontes, 2002.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
R DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Maédulo
Trabalho de Graduacdo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opgéo)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTIVO
DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal

Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DINDO096( Design e Estética - Design e 2 2 3 60
Sistemas de intervencdo

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

assim o sentido dele ser um agente de transformag&o social.

Esta disciplina se propde a desenvolver uma dinamica de ensino e aprendizagem que
possibilita o aprofundamento dos conhecimentos trabalhados no ciclo basico, em Design,
Sociedade e Cultura, visando desenvolver competéncias nos alunos para atuarem na producéao
de sistemas de intervengdo por meio do design em comunidades, cooperativas, instituicbes
publicas e arranjos produtivos. Utiliza-se de um modelo experimental de intervencdo em
design para compreender a significacdo dos objetos nos grupos sociais, como eles conformam
a vida das pessoas e como o design pode atuar como interventor naquela realidade, abarcando

CONTEUDO PROGRAMATICO

Discusséo do design como campo de poder simbdlico;

Entendimento do design na cultura, no imaginario e no espirito do tempo;

Discussdo da construcdo social do conhecimento de design;

Discussdo do objeto de design como significante e significador da realidade;

Discuss&o do design como discurso visual,

Anélise e critica dos discursos visuais conformadores dos grupos sociais;

Entendimento das dindmicas da pesquisa com observacdo participante de base etnografica, e por meio do registro
fotogréfico;

Execugdo de mapeamentos da producgdo material e simbdlica como prética de pesquisa em design; Produgdo de
objetos de design colaborativos e emancipatorios.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

BOAVENTURA, S.S. A gramética do tempo. Séo Paulo: Editora Cortez, 2006.
BONSIEPE, G. Design, Cultura e Sociedade. Sdo Paulo: Bluscher, 2011.

MILLER, D. Trogos, trecos e coisas: estudos antropolédgicos sobre a cultura material. Sao
Paulo: Zahar, 2013.

Complementar:

BRAGA, M. Da COSTA. O papel social do design grafico. Sdo Paulo: Editora SENAC-
SP, 2011.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.

HARVEY, David. A condi¢cdo pds-moderna. Sao Paulo: Ed. Loyola, 1992.
MAFFESOLLI, Michel. No fundo das aparéncias. Petropolis: Vozes, 1996.

ONO, Maristela. Design Cultura Sintonia Essencial. Serzegraf Ind. e Editora Grafica,

2004.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal CI:I:(‘ji(iss C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E
PINDO2 ESTETICA ) ) ; 5
ANIMACAO 3D
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Desenvolvimento de um videoclip em Animacdo 3D. Visdo historica da animagdo. Processo de
desenvolvimento de animacao. Relacdo entre o processo de design e 0 processo de animagao.
Conteldo verbal e pictérico da animacéo. Diretrizes para criacao: da idéia ao storyboard.
Técnicas para o desenvolvimento de animacdes (animacéo tradicional, stop motion, rotoscopia e
animacao3D). Tecnologias, equipamentos e softwares voltados para producao de animacoes.
Embasamento tedrico e pratico para o desenvolvimento de animacdes . Broadcast design e Pds-
producdo. Analise da animacdo dentro de um contexto reflexivo socio-cultural. Possibilidades e

aplicacdes da animacdo. Pratica no desenvolvimento de um videoclip através das técnicas de
animacdo, em especial em animagao 3D.



CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Visdo historica da evolucdo estética e tecnoldgica da animacéo: brinquedos éticos, tiras de
jornais, quadrinhos, fotografia, rotoscopia, cinematografia, estilos de animacéo, artistas,
filmes, surgimento da industria e dos estudios de animagao, introducdo da computagdo
grafica na animacéo...

2. Processo de desenvolvimento de animacg0es: pré-desenvolvimento, desenvolvimento e pos-
producao
RelacOes entre 0 processo de design e o processo de desenvolvimento de animagdes
Conteudos verbais e pictoricos da animacao: técnicas para criacao de id€ia, historia,
estrutura, roteiro, storyboard, storyreel, modelsheet, animatic... (contetdo tedrico e
diretrizes)

5. Céamera, iluminacdo, plano de enquadramento, transicées, efeitos graficos,...

6. Técnicas de animacao: animacao tradicional, rotoscopia, stop motion e animacdo 3D.

7. Estilos artisticos de animacao

8. Animacdo como entretenimento e instrumento critico e reflexivo socio-cultural.

9. Tecnologias, equipamentos e software voltados para o desenvolvimento de animagdes.

10. Tempo de animacao, flipagem, antecipacao, caricatura da acdo, linhas de acéo, efeitos e
distorcdes, squash, stretch, take,...

11. Criacdo e apresentacdo de propostas para temas de animacao

12. Festivais de animac&o: curtas metragens, estilos, regras, categorias, inscri¢oes,...

13. Uso de softwares 3D para o desenvolvimento de animacdes.

14. Modelagem de artefatos, ambientes, cenarios e personagens em 3D.

15. Texturizacdo de artefatos, cenarios e personagens em 3D:

16. Técnicas de iluminacdo em ambientes virtuais 3D: luzes, céalculos de iluminacdo, efeitos
fisicos,...

17. Técnicas de animacdo de artefatos e personagens 3D: quadros chaves, modificadores
animados, esqueletos, metamorfoses, controladores, expressoes e fonemas, ...

18. Broadcast desigh:-design-em-movimento-de graficos,-aberturas-e encerramentos-de filmes.

19. Composicéo final da animacg&o: video, imagens, trilha sonora, didlogos, efeitos,...

20. Possibilidades de aplicacdo da animacéo: na educacdo, no design instrucional, em
treinamento, entretenimento, em campanhas publicitérias, aberturas de filmes, no marketing
de produtos, na industria de games, em reconstitui¢cdes criminais....

21. Apresentacdo publica de um videoclip em animagao.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da Animacdo: Técnica e estética através da historia.
2a ed. S&o Paulo: Editora Senac S&o Paulo, 2005.

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated filmmaking — from
flip-books to sound cartoons to 3D animation. New York: Three Rivers press, 1998.

FOX, Barrett. Animacdo em 3ds Max: Criacdo de Filmes CG do conceito a conclusdo. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004

Complementar:

BARTHES, R. Image, Music, text. New York: Hill and Hang, 1977.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.
ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcéo visual: uma psicologia da visdo criadora. Trad. lvonne
Terezinha de Faria. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.

PINNA, Daniel. A linguagem visual das personagens animadas. Sao Paulo: 2° Congresso
Internacional de design da informag&o, 2005

ARAGAO, Isabella. A dimens&o grafica do cinema: uma proposta de classificacdo de suas
configuracdes. Dissertagdo de mestrado. Depto de Design, Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), 2006.
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e DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marqgue um X na opgéo)

X | Disciplina Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)
[] oBRIGATORIO [] ELeTivO OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

- C. H.
Cadigo Nome Carga Hordria Semanal Ne°. de Créditos Global Periodo
Tedrica Prética
DINDOIO}  pESIGN E ESTETICA , ,
! Design Editorial 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Conceitos e aplicagdes de métodos de desenvolvimentos de projetos editoriais (livros e
revistas), através de técnicas de diagramacdo e planejamento visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 — O Livro: conhecer o livro como elemento editorial; conhecimentos sobre
diagramacéo e planejamento visual; analisar projetos de livros.

2 — A Revista: conhecer a revista como elemento editorial; conhecimentos sobre
diagramacéo e planejamento visual; analisar projetos de revistas.

3 — O Jornal: conhecer o jornal como elemento editorial; conhecimentos sobre
diagramacéo e planejamento visual; rediagramacéo de jornal como projeto final.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. 4.ed.
rev. e ampl. Sdo Paulo: Summus, 2000.

TSCHICHOLD, Jan. A forma do livro: ensaios sobre tipografia e estética do livro.
Cotia, SP: Atelié, 2007.

WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo é designer: nogdes basicas de
planejamento visual . 2.ed., rev. e ampl. S&o Paulo: Callis, 2005.

Complementar:

ARAUJO, Emanuel,; INSTITUTO NACIONAL DO LIVRO. A construcado do livro:
principios da técnica de editoracdo . Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1986. 674 p.
FAWCETT-TANG, Roger; ROBERTS, Caroline. O livro e o designer I: embalagem,
navegacao, estrutura e especificacdo. Sdo Paulo: Rosari, 2007.

HENDEL, R. O design do livro. Traducdo Geraldo Gerson e Lucio Manfredi. S&o
Paulo: Atelié Editorial, 2003.

MARTINS FILHO, Plinio. A arte invisivel, ou a arte do livro. 2. ed., rev. e ampl. S&o
Paulo: Atelié, 2005.

PAIVA, Ana Paula Mathias de. A aventura do livro experimental. Belo Horizonte:
Auténtica; Sao Paulo: EDUSP, 2010.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Cadigo Nome Carga Hordria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E ESTETICA
DINDO0108 SIGN E ESTETIC 2 2 3 60
Desenho Tipografico
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudo dos principios de desenho e arquétipos dos caracteres tipograficos observando a composicao
de tracos retos, curvos e em diagonal, a variacdo dos espacgos internos e externos, bem como as

tecnologias de geracdo de arquivos de fonte.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Termos tipogréaficos;

Nocdes basicas de desenho;
Fonte e tipo;

Espécies de caracteres;
Variagdes estruturais do tipo;
Familias tipograficas;

Como nos lemos;

Critério no uso de fontes;

9. Altura e proporgéo do tipo;
10. Espagamento e kerning;

11. Principios 6ticos;

12. Arquétipo de caracteres;

13. Grades de derivacéo de forma;
14. Tecnologias de geracdo de arquivos de fonte.

NN E




BIBLIOGRAFIA

Basica:

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacéo. 4. ed. Rio de Janeira: 2AB, 2004.
ROCHA, Claudio: Pr%Jeto tipogréafico: andlise e producéo de fontes digitais. 3. ed. rev. e ampl.
Sao Paulo: Rosari, 2005. o ) 5
ROCHA, Claudio. Tipografia comparada: 108 fontes classicas analisadas e comentadas . Sao
Paulo: Rosari, 2004.

Complementar: ) ) ] )

BUGGY, Leonardo A. C. O MECOTipo: Método de ensino de desenho coletivo de caracteres

tlptzgraflcos. Recife: Bu%%, 2007. ) ] ] L o

CLAIR, Kate; BUSIC-SNYDER, Cynthia. Manual de tipografia: a historia, a técnica e a arte. 2.

ed. Porto Alegre: Bookman, 2009. ~ ) o

HEITLINGER, Paulo. Tipografia: origens, formas e uso das letras. Lisboa: Dinalivro, 2006.

hU'PT%BIOéEIIen' Pensar com Tipos: guia para designers, editores e estudantes. Sdo Paulo: Cosac
aty, : . . . . . .

PEI{¥QOTTA, Isabella Vicente. Tipos e grafias. Rio de Janeiro: SENAC: Viana & Mosley, 2005.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBRrIGATORIO K] eLemivo [_JorTaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
PINDO10 ESTETICA ) > | s 5
HQ e Sistemas
Simbdlicos
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Iniciacdo a teoria do imaginario de Gilbert Durand. Estudo dos sistemas simbolicos presentes
nos quadrinhos. Elaboracdo de histérias em quadrinhos a partir da apreciacdo da arte

pictorica. Experimentagdo dos quadrinhos como forma de expressividade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Arte pictorica e quadrinhos
Interpretacdo da imagem nos Quadrinhos
3. Sistemas simbdlicos nos quadrinhos
4.1. Ateoria do imaginario de Gilbert Durand
4.2. A dimens&o fantastica
4. O processo criativo
4.1. Selegdo de referéncias
4.2. Argumento e roteiro
4.3. Os personagens
5. Formas de representacdo (desenho, pintura, colagem, fotografia, etc)
Aplicagdes dos quadrinhos (ensino, publicidade, entretenimento, arte e projeto)

7. Hibridizacdo entre quadrinhos e outras midias







BIBLIOGRAFIA

Bésica:

EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequiencial. 3 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.
FERREIRA, Gular. Barroco: olhar e vertigem, Companhia das letras, S&o Paulo, 1988
MAFFESOLI, Michel. Au creux des apparences: pour une éthique de [’esthétique. Plon, Paris,
1990.

Complementar:

FREYRE, Gilberto. Casa grande e senzala. Record, Rio de Janeiro, 2000.

MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. 1 ed. Sdo Paulo: M. Books do Brasil, 2005.

RAMOS, Paulo. A leitura dos quadrinhos. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

ROCHA PITTA, Danielle (org.). O imaginério e a simbologia da passagem. Editora

Massangana, Recife, 1984,

ROCHA PITTA, Danielle & COSTA MELLO, Rita Maria (org.). Vertentes do imaginario: arte,
sexo e religido. UFPE, Recife, 1995.
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DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [Jortamivo

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal Cl:l;(‘ii(:ce)s C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
DINDO11 SOCIEDADE
4 Design e Sustentabilidade 2 2 3 60
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Desenvolvimento de produtos de média complexidade. Reflexdo sobre o contexto local e global
considerando aspectos como: sustentabilidade social, econémica e ambiental, novos estilos de vida,
consideracdes sobre a emocdo e a experiéncia dos usuarios no desenvolvimento de produtos
duraveis, ciclo de vida dos produtos, substituicdo de produtos por servi¢os, novas economias e

organizacOes sociais, padrées de consumo, comunidades criativas. O papel do design nesse

contexto complexo; novas metodologias e ferramentas de design; materiais, processos e produtos
sustentaveis; panorama material e produtivo local, materializacdo de idéias a partir dos conceitos

sustentaveis explorados e da fundamentacéo teorica utilizada.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Aspectos historicos dos temas: “desenvolvimento sustentavel”, “design sustentavel”, “eco
design”...

Reflexdo de temas como: consumo, bem estar, sociedade industrial, capitalismo,
globalizacdo, cultura material, recursos naturais, transporte, mobilidade, energia, carater
social do design...

Novas hipoteses para criacdo de cenarios sustentaveis: Cendrios Hiper-tecnoldgicos e
Hiperculturais.

Estudos das Dimensdes econdmicas e produtivas / Social e cultural de Ezio Manzini e Carlo
Vezzoli

Aspectos emocionais da mudanca: Design emocional, Design experiencial, durabilidade e
afetividade dos artefatos, marketing verde, ... A partir dos modelos de Donald Norman,
Stuart Walker, Patrick Jordan, Hendrik Schifferstein e Paul Hekkert.

Aspectos sociais e culturais da mudanca: Novos estilos de vida, comunidades criativas,
redes de comunicacéo colaborativa, localismo cosmopolita, economia distribuida, ecologia
industrial, substituicdo de produtos por servicos,... a partir de estudos e hipoteses de Ezio
Manzini e Carlo Vezzoli

Aspectos técnicos e produtivos da mudanca: Ciclo de vida dos produtos, Extensdo da vida
dos materiais, Reciclagem, Reuso, Remanufatura, Racionalizacdo do uso de materiais,
Reducéo do consumo, uso de processos e energia limpas,...

Andlise de solucdes , produtos sustentaveis e redefinicdo do conceito de “bom design”.
Redes de difusdo do conhecimento em design sustentavel.

Aplicacdo dos aspectos sustentaveis na producédo de idéias e produtos que contribuam para a
mudanca material, a partir de exercicios e experimentos de basic design, design conceitual e
redesign

Aspectos técnicos do design sustentavel: Filosofia sustentavel, novas metodologias e
ferramentas de design, Analise do ciclo de vida dos produtos, materiais e processos
produtivos sustentaveis, normas e legislacoes, ...

Analise do contexto social e produtivo local: matérias primas (madeira, metal, couro, tecido,
palha,...), producdo artesanal e industrial, arranjos produtivos, stakeholders... através de
excussoes didaticas, palestras e oficinas.

Desenvolvimento de Produtos sustentaveis a partir dos aspectos praticos e teoricos
abordados.

Materializagdo dos produtos a partir da construcéo de prototipos e pilotos.




15. Apresentacdo dos resultados ao publico através de artigos, palestras e exposi¢oes.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

CAMILO, Assunta Napolitano (Coord.) INSTITUTO DE

EMBALAGENS. Embalagens: design, materiais, processos, maquinas e
sustentabilidade : obra completa sobre embalagens : da concepcéo ao descarte
responsavel . Barueri, SP: Instituto de Embalagens, 2009.

MANZINI, Ezio.; VEZZOLLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os
requisitos ambientais dos produtos industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.

PELTIER, Fabrice; SAPORTA, Henri. Design sustentavel; caminhos virtuosos. S&o
Paulo: Ed. SENAC Séo Paulo, 2009.

Complementar:

KAZAZIAN, Thierry (Org). Havera a idade das coisas leves: design e
desenvolvimento sustentavel. 2. ed. S&o Paulo: Editora SENAC Sao Paulo, 2009.
MCDONOUGH, William; BRAUNGART, Michael. Cradle to Cradle: Remaking The
Way We Make Things. Vintage Books UK, 2002.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.
NORMAN, Donald A.; CARDOSO, Ana Lducia Deird. Design emocional: por que
adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia . Rio de Janeiro: Rocco, 2008.
VEZZOLLI, Carlo. Design de sistemas para a sustentabilidade: teoria, métodos e
ferramentas para o design sustentavel de 'sistemas de satisfacdo' . Salvador (BA):
EDUFBA, 2010.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

x | Disciplina Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

| | 0BRIGATARIO I l eLeTIVG | | opTATIVG
| — 1  I—

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal C.H.
Cédigo Nome Y Ne. de Créditos Global Periodo
Tedrica Pratica
DIND 0115 | e-Marketing 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

D ambiente virtual. Perfil e valores dos internautas. Comportamento do consumidor on-line. Revendo o composto de Marketing
marketing mix) no contexto da Internet. Tipos de sites na Internet. Design da pagina na web. Montando e promovendo uma operacéo
irtual. Percepgao de risco nas compras pela Internet. Seguranga no site de comércio eletrdnico.

CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1: Definindo marketing; Apresentacio das ferramentas e estratégias de marketing; o
mercado e o consumidor; estratégias de novos produtos; o ciclo de vida dos produtos; adequacdo
do Marketing ao desenvolvimento do produto.

MODULO 2: definindo ambiente virtual, redes virtuais; a internet, seu funcionamento e a sua
nfluéncia nos negocios;

mpacto da internet nos negocios; e-business e gerenciamento de negdcios; o perfil do
nternauta; a internet como um meio de pesquisa e comunicac¢do; interagdo através da
comunicacdo virtual; formas de atrair e manter os internautas; medicao e avaliacdo dos
resultados obtidos;




BIBLIOGRAFIA

Bésica: .

BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Org.). Design: gestdo, métodos, projetos,
rocessos . Rio de Janeiro: Ciéncia Mo erna, 2007. = . .
RUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um otimo

deslgn fara as pessoas amarem sua empresa. Sdo Paulo: M.Books do Brasil, 2010.

HUTT, Michael D.; SPEH, Thomas W. B2B: gestdo de marketing em mercados

industriais e organizacionais. 7.ed. Porto Alegre: Bookman, 2002, 3

PINHEIRO, Tennyson; ALT, Luis. Design thinking Brasil: empatia, colaboracdo e

experimentacao para pessoas, negocios e sociedade . Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Complementar: ) o ) )

l1_|9LEJ$6 LBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. 1la edicao, Editora Nobel,
KAZAZIAN, Thierry (Org). Havera a idade das coisas leves; design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sao Paufo: Editora SENAC Séo Paulo, 2009,

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.

SCHMITT, Bernd. Marketing experimental. S&o Paulo: Nobel, 2000. )
SOLOMON, Michael R. Comportamento do consumidor: comprando, possuindo e sendo.
5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2002.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X Disciplina Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢éao)

[] oBricATORIO [] eLemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
' Tebrica Prética ' ' '
Gestao da informacéo e da usabilidade de e- 2 2 3 60
Commerces
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Avaliar e desenvolver e-Commerces, com base em requisitos da literatura e da metodologia de

Lourenco JR (2008), tornando possivel que os mesmos utilizem as técnicas de design
participativo para testa-los com usuarios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Conceitualizacdo do que é e-commerce. Distin¢do dos diversos tipos de comércio
eletronicos existentes na internet Relacdo entre o usuario e 0 e-commerce.
Caracterizacdo da influéncia do marketing no e-commerce.

e Principios gerais para desenvolvimentos de interfaces Usabilidade no desenvolvimento

de e-commerces Principios de usabilidade adequados ao e-commerce Principios de
navegabilidade nos e-commerces.

Sistema de informaces obrigatdrias no e-commerce Informagdes por macro-setor.
Informacdes de auxilio

Analise da tarefa

Métodos e técnicas

Etapas de analise da tarefa

Redesign do sistema | Estratégia Requisitos

Estrutura Modelagem Interface

OrientagOes e acompanhamento dos projetos




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

NIELSEN, J. & TAHIR, M. Homepage Usabilidade: 50 websites desconstruidos. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

NIELSEN, Jakob. Designing Web usability: the practice of simplicity. New Riders, 2000.
PADOVANI, Stephania. Avaliacdo ergondmica de sistemas de navegacdo em hipertextos
fechados. In MORAES, Anamaria de. Design e Avaliacdo de Interface. iUsEr, 2002.

Complementar:

BASTIEN, Christian J. M.; SCAPIN, Dominique L. Ergonomic Criteria for the Evaluation of
human-computer interfaces. Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique,
1993.

CHAPANIS, Alphonse. Evaluating usability. In Human Factors for Informatics Usability.
Cambridge University Press, 1991.

LANSDALE, Mark W.; ORMEROD, Thomas C. Understanding interfaces — a handbook of
human-computer dialogue. Academic Press, 1994.

LOURENCO JUNIOR, Silvio Diniz. Estudo ergonémico de e-commerces brasileiros. Trabalho
de especializacdo em comércio eletrénico. FAFIRE, Recife. 2004.

LOURENCO JUNIOR, Silvio Diniz. Modelo conceitual de sistemas informacionais para e-
commerces brasileiros. Dissertagédo (Mestrado em Design). UFPE, Recife. 2006.

MIRANDA, Flavia; MORAES, Anamaria de. Avaliacdo da interface de um site de comércio
eletronico através da técnica Avaliacdo Cooperativa. In Anais do 2° USIHC, LEUI/PUC-RIo,
2003.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E
DINDO12
SOCIEDADE
5 o 2 2 3 60
Direcdo de arte
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

A relagdo entre o design e o diretor de arte. A linguagem visual e a diregdo de arte. O diretor de arte e o redator. Fundamentos em
publicidade e propaganda e sua relagdo com projetos de design. O processo de escolha das técnicas de criatividade em propaganda,
pesquisa e argumento: tema, idéia, conceito, imagem, arte-final, marca, storyboard, cores, formatos e tipologias. Aplicacdo de cada
conceito as pegas de pdv.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A relacéo entre o design e o diretor de arte.

A linguagem visual e o diretor de arte.

Fundamentos de publicidade e propaganda e sua relagdo com projetos de design.
Criatividade em propaganda.

Comunicacéo de PDV.

Pecas de PDV: classificagdes, usos e projetos.

N o g ks~ 0 Dnh e

Projeto experimental de propaganda em PDV.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ESCOREL, Ana Luisa. O efeito multiplicador do design. 3.ed. S&o Paulo: SENAC,
2004.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 8.ed.
rev. e ampl. Sdo Paulo: Escrituras, 2008.

Complementar:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Layout: s.m. um arranjo de partes, etc. de acordo
com um plano . Porto Alegre: Bookman, 2009. 175 p.

AMBROSE, Gavis e HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo . Porto Alegre:
Bookman, 2009.

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo

Parda-E RPluchar 2006

I aulvu. . DTuuricl, ZUUuU,

MELO, Francisco Homem de; COIMBRA, Elaine Ramos (Org.). Linha do tempo do
design grafico no Brasil. Sdo Paulo: CosacNaify, 2011.
MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

e

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)
[] oBrIGATORIO ELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal Ne. de

Cédigo Nome Créditos

C. H. Global Periodo

Tedrica Prética

DINDO0126 DESIGN E SOCIEDADE 2 2 3 60
Tipografia Experimental

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Expressdes plésticas bi e tridimensionais da tipografia para serem vistas, em contraponto
aquelas para serem lidas. Os conceitos classicos do design de tipos serdo questionados e 0s
limites da representacdo do alfabeto latino serdo explorados através da manipulacdo das
dimensdes do corpo humano; do espaco natural e do construido; da reinterpretacéo de objetos e

da exploracéo de materiais diversos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Sintese grafica;

2. Dingbats;

3. Introducéo a anatomia dos tipos;

4. Estilos tipogréficos;

5. Tipos atores, 0 eu tipografico;

6. O experimento e a tipografia;

7. Representacdo de letras no corpo humano;

8. Representacdo de letras com o corpo humano;

9. Letras no espaco construido (a¢Ges analiticas e propositivas);

10. Letras no espaco natural (agdes analiticas e propositivas);

11. Design de tipos, tempo e movimento (a¢des analiticas e propositivas);

[EEN
N

. Objetos como caracteres;
. Explorando a plasticidade de materiais;

[EEN
w




14. Explorando micro e macro dimensdes.

BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ROCHA, Claudio. Pr(g'eto tipogréafico: andlise e producéo de fontes digitais. 3. ed. rev. e ampl.
S&o Paulo: Rosari, 2005. ) o 3
WOLLNER, Alexandre. Textos recentes e escritos historicos. 2. ed. rev. e ampl. S&o Paulo:
Rosari, 2002. _123B. o 3 )

WONG, Waucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

Complementar:; ] ] ] o o

CLAIR, Kate; BUSIC-SNYDER, Cynthia. Manual de tipografia: a historia, a técnica e a arte. 2.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

FINIZOLA, Fatima. 'Ijl?_ografla_ vernacular urbana. Porto_AIe%re: Blucher, 2011.

JURY, David. O que é tipografia? Barcelona: Gustavo Gili, 2007. 3

LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos: guia para designers, editores e estudantes. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2006. ) o ) o )
PEREIRA, Aldemar d'Abreu. Tipos: desenho e utilizacdo de letras no projeto grafico. 2. ed. Rio
de Janeiro: Quartet, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X

Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBriGATORIO [] eLemivo OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;di(:gs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
TECNOLOGIA
DINDO13 _
5 Representacdo Técnica em 2 2 3 60
Sistema CAD
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Esse grupo tem como objetivo principal dar o suporte tedrico e pratico aos alunos de
design no que se refere a representacdo técnica, explorando de forma integrada a
teoria fundamentada nas normas ABNT e a pratica em computacdo gréafica através do
uso da ferramenta de CAD (projeto auxiliado por computador).

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacdo dos materiais basicos de desenho tradicional ;

Escala do desenho;

O uso de representacdes no processo de Design;

ProjecGes ortogonais (norma européia e americana);

Tipos de perspectivas (Cavaleira, Isométrica, Bimétrica, Trimétrica, Militar, Conica...);
Tecnologia dos Softwares CAD/CAM/CAE;

Fundamentos de CAD;

Normas e convengdes - formatacdo de pranchas (tedrico e pratica em CAD);
Normas e convencgoes — tipos e emprego de linhas, hachuras e rupturas. (tedrico e pratica em CAD);

10. Normas e convencdes — Cotas e simbologia. (tedrico e pratica em CAD);

11. Topicos complementares em CAD;

12. Modelagem e representacgdo tridimensional (tedrico e pratico em CAD);

13. Vista explodida (teorico e pratico em CAD);

14. Basico em Rendering Digital;

15. Composicao da prancha, escala e impressao;

16. Tecnologia dos Softwares CAD, CAM e CAE;

17. Principios da Prototipagem Rapida, Manufatura Rapida e Engenharia Reversa;




18. Projeto Final (representacdo técnica completa de um produto);

BIBLIOGRAFIA:

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto do produto: Guia Pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. Traducao de Itiro lida.

Séo Paulo: Edgard Blucher,1998

BONSIEPE, Gui. Teoria y practica del disefio industrial. Barcelona: Gustavo Gli, 1978.
BOMFIM, G. A. Metodologia para desenvolvimento de projetos. Jodo Pessoa: Editora da
UFPB, 1995.

CALCIOLARI, Fébio. 3ds Max 2009 : Modelagem, render, efeitos e Animagao Sao
Paulo: Editora Erica, 2009

Complementar:

OLIVEIRA, Adriano de. AutoCAD 2009 — um novo conceito de modelagem 3D. S&o
Paulo: Editora Erica, 2008 MOGGRIDGE, Bill. Designing Interactions. Mit Press, 2006
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. S&o Paulo: Martins Fontes, 2002.
SILVA, Arlindo, RIBEIRO, Carlos Tavares, DIAS, Jodo. Desenho técnico moderno. Rio
de Janeiro: LTC, 2004

SIMMONS, C. H., MAGUIRE, D. E. Desenho Técnico: problemas e solugdes gerais de
desenho. S&o Paulo: Editora Hemus, 2004.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

)

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBriGATORIO K] ELETIVO []opTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal N?' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teodrica Préatica
DINDO13 DESIGI\! E TECNOLOGIA
6 Analise de Produtos 2 2 3 60
Industriais
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Aplicar as diversas técnicas analiticas de produtos industriais pertencentes as areas de
Desenho Industrial e Engenharia Reversa visando a qualificacdo dos produtos a serem
redesenhados. Investigar aspectos, caracteristicas e particularidades presentes nos produtos
com o intuito de desencadear acOes de planejamento, projetacédo e beneficiamento em novos
produtos. Contribuir para a formacéao de postura profissional dos académicos. Auxiliar o
processo de enriquecimento intelecto-criativo e de habilidades e competéncias projetuais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Andlise de Configuracdo Formal do Produto;

- Analise da Funcéo do Produto;

- Anélise Sincronica e Diacronica do Produto;

- Analise de Funcionamento e Operacionalidade do Produto;
- Anélise Ergonémica do Produto;

- Analise Estrutural e de Componentes do Produto;

- Anélise do Sistema do Produto;

- Analise de Montagem e Desmontagem do Produto;

- Anélise de Materiais e Processos de Fabricacdo do Produto;
- Analise de Riscos e Seguranca do Produto;

- Analise de Cdpia, Plagio, Clone e Grau de Similaridade do Produto;
- Anélise de Desempenho e Eficiéncia do Produto;

- Analise da Qualidade do Produto.







BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BACK, Nelson. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepcao e

modelagem. Barueri, SP: Manole, 2008.

BARBOSA FILHO, Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento de produtos. S&o Paulo:
Atlas, 20009.

STEPHAN, Auresnede Pires (Coord.). 10 cases do design brasileiro: 1 : os bastidores do
processo de criagdo. Sao Paulo: Blucher, 2008.

Complementar:

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jests. Desenho para designers industriais. Lisboa:
Estampa, 2005.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborcos de conceito,
design auxiliado por computador, ilustracdo, ferramentas e materiais, apresentagoes,
técnicas de producdo. Sdo Paulo: Blucher, 2010

SILVA, Danilo Emmerson Nascimento. Projetando produtos sociais. Recife: Ed.
Universitaria da UFPE, 2009.

STEPHAN, Auresnede Pires (Coord.). 10 cases do design brasileiro: v.2 : os bastidores
do processo de criagdo. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem répida: tecnologias e aplicagdes. S&o Paulo:
Blucher, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [JorTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Codi Carga Horaria Semanal N°. de i
6digo Nome Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DINDO13
g  |DESIGNE TECNOLOGIA | 5 3 60
Modelagem
Tridimensional do Produto 1
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

A disciplina consiste na pratica de construcdo de modelos tridimensionais de produtos a partir de
técnicas artesanais, utilizando o papel e outras matérias-primas acessorias para a configuracao dos
mesmos. A idéia fundamental é de familiarizar os alunos com os materiais e técnicas utilizadas na
fabricacdo de modelos, refinar a percepcéo tridimensional da forma configurada, estimular o
exercicio do planejamento e ainda de ressaltar a modelagem como etapa fundamental dentro do
processo de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Materiais (caracteristicas, propriedades e aplicacfes);
- Papel colé com resina epdxi;

- Camadas sucessivas com cartdo duplex;

- Modelagem com papel&o pinheiro;

- Planos seriados;

- Mock-up em papeldo ondulado.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

ASHBY, M. Materiais e Design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no design de produto,
2011.

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao Paulo:
E. Blucher, 2006.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E.
Blucher, 2004.

Complementar:

LIMA, Marco Antonio Magalhées. Introducdo aos materiais e processos para designers. Rio
de Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2006.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracao dos produtos industriais. Sao
Paulo: Edgar Blucher, 2001.

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. 1. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2007.
MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-D: compreendendo conceitos basicos da
geometria espacial . 1.ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2005.

PRINCIPE JUNIOR, Alfredo dos Reis. Noc¢des de geometria descritiva. Sdo Paulo: Nobel,
1983.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[ oBriGATORIO ELETIVO [_] orTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
pinoow41 | DESIGN E TECNOLOGIA 2 2 3 60
Design de Interfaces Digitais
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudo de interfaces voltadas para a IHC (Interacdo Humano-Computador). Exploracdo de técnicas
de analise, especificacdo, concepcdo e avaliacdo para interfaces digitais. Desenvolvimento de

prnjptnc de_média r‘nmlnlm(idndp usando um processo de dpqign iterativo

CONTEUDO PROGRAMATICO

Cognicéo e erro humano

Principios de usabilidade para interfaces

Ciclos de design iterativo

Estilos de interacao

Técnicas de coleta de dados

Técnicas de analise e especificacdo

Modelos conceituais

Desenvolvimento de protdtipos de baixa e alta fidelidade

© 0 N o gk wbh P

Avaliagéo de interfaces
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i

§asica;.

EIO_(%4CK léJ\lNze. Uma introducédo a pesquisa qualitativa. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
%())I;ISALVI:%, Elisa Pereira. Iniciacdo a pesquisa cientifica. 4.ed. Campinas, SP: Alinea,
K_C')C'H~E, José Carlos,. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e
Iniciacdo a pesquisa . 26.ed. Petropolis, RJ: Vozes, 20009.

Complementar: ) N ) .
BARBARA, Saulo; FREITAS, Sydney (Org.). Design: gestdo, métodos, projetos,
rocessos . Rio de jqnelro: Ciéncia Moderna, 2007. = ] 5
OMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 7.ed. Séo
Paulo: Escrituras, 2006. 10 EXEMPLARES ) - y
HELLER, Stephen. L_mguagens do design: compreendendo o design grafico. 2.ed. Sdo
Paulo: Edi¢Oes Rosari, 2009. ) o ) ) 3
MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro entre mimese e mesticagem. S&o Paulo:
Edgard Blucher, 2006. ] ]
VISOCKY OGRADY, Jennifer; VISOCKY OGRADY, Kenneth. A designer's research
manual: succeed in design by knowing your clients and what they really need .
Gloucester, Mass.: Rockport Publishers, 2006.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
Nucleo de Designe
Comunicacao Bacharelado em Design

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO OU AREA



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cadigo Nome Carga Hordria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Tedrica Prética
DESIGN E
TECNOLOGIA
DINDO0143 ~ g 2 2 3 60
Producéo Grafica
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudar os instrumentos, instalacdes, processos, materiais, l6gica de formacdo de imagens e
reproducdo de cores dos principais sistemas de impressdo e acabamento disponiveis para a
reproducdo industrial e semi-industrial de impressos. Capacitar a decidir quais desses processos e
técnicas devem ser utilizados em um projeto gréfico, a realizar sua pré-producdo e a acompanhar
sua producao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Sistema de cores: luz e a percepc¢do biofisica da cor, aspectos da cor, teoria basica das cores,
gama, sintese aditiva e subtrativa, quadricromia e cor especial;

- Tintas de impressdo: composicao basica, tipos de pigmento, tipos de veiculo, aditivos e diluentes,
caracteristicas das tintas e grupos de tintas;

- Suportes de impressdo: superficies de impressao, breve historia do papel, tipos de pasta, etapas
do fabrico de papel, caracteristicas do papel e caracteristicas mais usadas no dia-a-dia, principais
tipos de papel, cartolina e papeldo, formatos de papel, tabelas de corte, laminas plasticas, vinil
auto-adesivo, lonas e PVC;

- Desktop publishing: imagens digitais, originais para digitalizacdo, principais softwares de
editoracéo e formatos de arquivo, arquivo aberto e fechado, cotas, marcas de impressao, sangria,
barras de controle, apara, formato aberto e fechado de impressos, codigo X/Y e principais
hardwares;

- Reproducdo de originais: traco, reticula e meio-tom, tipos de reticula, tipos de ponto de reticulas,
impressdo P&B e monocromia, impressao em cores, moiré e angulos da reticula CMYK;

- Pré-impressdo: birds de pré-impressédo, especificacdo técnica para orgamento, boneca, transito de
arquivos em fornecedores, fotolito e CTP;

- Sistemas de impressao: classificacéo, a escolha do sistema, processos de impressao
convencionais e digitais, tipografia, flexografia, offset, rotogravura, tampografia, serigrafia, jato de
tinta, eletroestatica, corte eletrdnico e outros processos;




- Posgifngressao: acabamento, embalagem e expedicéo;
- Acg ﬂ_l“pntos: a escolha dos acabamentos, pre-corte, refile, corte com uso de faca, vinco, dobra,
serrilffmgolagem, encarte, encadernagéao, laminagéo e outras impressoes;

- Adompanhamento grafico: tipos de graficas, relacionamento com fornecedores e
acompanhamento.

BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BAER, Lorenzo. Producdo Gréfica. 6. ed. Sdo Paulo: Senac, 2005.

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. So Paulo: E.
Blucher, 2006.

FERNANDES, Amaury. Fundamentos de producéo gréfica para quem nao é produtor gréfico. Rio
de Janeiro: Rubio, 2003.

Complementar:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impressdo & Acabamento. Tradu¢do Edson Furmankiewick.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

BANN, David. Novo Manual de Producdo Grafica. ed. rev. e atual. Porto Alegre: Bookman, 2012.
COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. 4.ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Summus, 2000.

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O Guia completo da cor. Tradu¢do: Renata Bottini. — Sdo Paulo:
Editora Senac S&o Paulo, 2007.

VILLAS-BOAS, André. Producdo grafica para designers. 3. ed., rev. atual. e ampl. Rio de Janeiro:
2AB, 2008.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Pratica de
Atividade complementar ensino
Monografia Modulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na

opgao)
OBRIGATOR ELETIV
10 0] X | OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C.H.
Cadigo Nome Semanal "ngidtgs Global Periodo
Teorica | Pratica |~
DESIGN E
TECNOLOGIA
DINDO0144 Sinalizacio 2 2 3 60
Pré- Requisitos
requisitos Co-Requisitos C.H.
EMENTA

Criacdo e execucdo de desenvolvimento de projetos de sinalizacdo de ambientes de uso coletivo,
ais como universidades, hospitais, shoppings, supermercados, zoologicos, entre outros diversos
mbientes construidos. Varias etapas do projeto de sinalizacdo (desde a conceituacdo da
omunicagdo no ambiente, os elementos que a compdem, bem como as escolhas relacionadas aos
uportes, materiais e técnicas para cada situacdo). SinalizacGes urbanas, viarias e arquitetdnicas,

suas limitacOes, indicag0es e legislacbes aplicadas a cada caso.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. O que ¢ sinalizacdo e qual o papel do designer nos projetos de organizacdo da
comunicagdo visual de prédios coletivos. [Fungdes do designer. Evolucdo da Sinalizag&o.
Etapas de confeccdo de uma peca. Projeto e unidade gréfica.]

2. Subsistemas de uma sinalizacdo. Sistema de informacdes, ambiental, gréafico,

fisico/formal, construtivo, de acessibilidade e seguranca, normativo.

Orientacdo do ambiente, briefing, objetivos, hierarquia das informacoes.

Elementos da comunicacao visual. Sinais, simbolos e pictogramas. Cores, texturas e

formas. Legibilidade e interpretacao.

5. Suportes e dimensdes: limitacOes e usos. Especificacbes técnicas, consideracdes construtivas
e de confeccao.

~w




6. Unidade grafica e formal, modularidade, processos produtivos.

7. Analise de fluxos/circulacdo, linguagem arquitetdnica, relacdo ambiental.

8. Principios de acessibilidade e seguranga. Normas, leis e adequacéo do projeto.

9. Manuais, projeto de implantacdo e manutencao dos sistemas.

10. Midia exterior, fachadas e letreiros: elementos e conceitos de composicao visual.

11. Novas tecnologias em projetos de sinalizacdo: painéis digitais, totens, backlights,
frontlights, banners, triedros, empenas, placas de rua, relégios e termoémetros digitais.

12. Legislacdo em midia exterior: polui¢do visual — propaganda ilegal x leis.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases conceituais : design do produto, design gréfico,
design de moda, design de ambientes, design conceitual . Sdo Paulo: Escrituras, 2006.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 6.ed. S&o Paulo:
Escrituras, 2004. 20 EXEMPLARES

VILLAS-BOAS, André. Producdo gréafica para designers. 3. ed., rev. atual. e ampl. Rio de Janeiro:
2AB, 2008.

Complementar:

FERRANTE, Maurizio; WALTER, Yuri. A materializacdo da ideia: nogdes de materiais para
design de produto. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

KROEMER, K. H. E.. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacOes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.

FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gréafica. 8. ed. Sdo
Paulo: Globo, 2005.
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]
|
J

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[] oBRIGATORIO K] ELETIVO [JopTaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

C.H.

Ari 0
Carga Horaria Semanal N°. de Global Periodo

Cédigo Nome Créditos

Teobrica Préatica

DESIGN E TECNOLOGIA
DINDO0145 Projeto Gréfico de Baixa 2 2 |3 60
Complexidade

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Abordagem sobre conceitos, aplicacbes préaticas, criacdo e diagramacdo de pecgas de baixa
complexidade como cartaz, panfleto, flyer, folder, etc. Definicdo de padrdes e estruturas visuais.

Estudo de questdes tedricas e praticas que envolvem um projeto grafico de baixa complexidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. Introducdo: apresentacdo, definicdo e discussdo a partir de pecas de baixa complexidade como
cartaz, panfleto, flyer, etc.

. Abordagem sobre o tema diagramacdo: Boa Diagramacédo ou Diagramacdo criativa?
. Principios basicos de diagramacdo: Organizacdo, Equilibrio, Contraste, Inovacéo.

. Processo criativo

. Fundamentos bésicos da composicéo: grid

. Fundamentos basicos da composi¢do: ponto, linha, e plano

. Fundamentos basicos da composicdo: textura

. Fundamentos basicos da composi¢éo: cor

. Fundamentos basicos da composi¢éo: figura/fundo

. Fundamentos basicos da composicdo: escala

. Fundamentos basicos da composi¢do: enquadramento

. Fundamentos basicos da composicdo: hierarquia

. Fundamentos basicos da composi¢do: camadas

. Fundamentos basicos da composicao: transparéncia

. Desenvolvimento de pecas graficas de baixa complexidade




BIBLIOGRAFIA

Basica:

COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. 4.ed. rev. e ampl. Séo
Paulo: Summus, 2000.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 11. ed., atual. Brasilia: LGE Ed., 2010. 3
EXEMPLARES

Complementar:

AMBROSE, Gavis e HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman,
2009.

COLLARO, Antonio Celso. Producéo grafica: arte e técnica da midia impressa. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2006.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify,
2008.

SAMARA, Timothy. Grid: construcao e desconstrucao. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBriGaTORIO ELETIVO [] optaTivO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal Ne. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Tedrica Prética

DESIGN E TECNOLOGIA
DINDO0148 Sistemas 2 2 3 60
Estruturais Aplicados

ao Design de Produto

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Fundamentos teodricos e experimentos praticos em relacdo a sistemas de estruturas, elaborados a
partir de técnicas artesanais, utilizando matérias-primas diversas para a configuragdo dos mesmos.

Sistemas estruturais, apontando para o desafio da resolucao de problemas no projeto de produtos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Forgas, Cargas e Esforgos

e Comportamento estrutural de materiais

e Cargas sobre um sélido

e Comportamento de estruturas

e Sistemas estruturais encontrados na natureza: caracteristicas, propriedades e aplicaces

e Criacdo, desenvolvimento e experimentacao de estruturas tridimensionais com base na
observacdo da natureza




BIBLIOGRAFIA

Basica:

EIURrI]DEIEbInghard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos . Sao Paulo: E.
ucher, :

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacao . 1.ed. Sao Paulo: E. Blucher,

2004,
VOLPATO, Neri (Ed.). Prototipagem rapida: tecnologias e aplica¢des. Sdo Paulo: Blucher, 2007.

Complementar: o Lo
CHING, Frank; ADAMS, Cassandra. Técnicas de construcao ilustradas. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2001. ) 3 3 o ) )
LIMA, Marco Antonio Magalh&es. Introducéo aos materiais e processos para designers. Rio de
Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2006. ] 5
MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. 1. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2007.
MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-D: compreendendo conceitos basicos da
geometrla espacial . 1.ed, Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2005, ]

ORIANO, Humberto Lima; LIMA, Silvio de Souza. Analise de estruturas; método das forgas e
método dos deslocamentos . 2.ed., atual. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.
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[’ﬁ DINUNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

T DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opgao)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E TECNOLOGIA
DINDO0149 Caligrafia 2 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Apresentacdo da Caligrafia Gotica e suas variagOes, particularmente a Textura Quadrata e

Maiusculas Géticas. Conhecimento sobre os materiais, ferramentas e técnicas para o aprendizado da

raligrafia Gotica Aprpqpnfagﬁn dos_alfabetos e sua técnica de desenho (‘riagﬁn de pecas. gréfir‘aq

com o auxilio da caligrafia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. Caligrafia Gotica — Textura Quadrata.

. Caligrafia Goética — Mailsculas Goticas.

. Materiais e ferramentas.

. Técnicas para a caligrafia Gotica.

. Alfabetos: Textura Quadrata (mindscula) e Maiusculas Goticas
. Desenvolvimento de pecas gréficas.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design grafico: design e producdo grafica de impressos e
livros. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GOFFE, Gaynor. Calligraphy made easy — A complete beginner’s guide. New York: Crescent
Books, 1994.

HARRIS, David. A arte da caligrafia — um guia pratico, histdrico e técnico. Sdo Paulo: Ambiente e
Costumes Editora, 20009.

Complementar:

CARDOSO, Rafael (Org.). O design brasileiro antes do design: aspectos da historia grafica, 1870-
1960 . S&o Paulo: Cosac & Naify, 2005.

GOURDIE. Tom. Calligraphy for the Beginner. A&C Black, 2008.

MEHIGAN. Janet. Calligraphy Alphabets for Beginners: The Easy Way. Barron's Educational
Series, 2008.

OUCHIDA, Nancy. Caligrafia. Espanha: Editora Parramon, 2006.

WILSON, Diana Hardy. Enciclopédia de Técnicas de Caligrafia — Un guia amplia de las técnicas
caligréficas, con instruciones paso a paso para su puesta en practica. Barcelona: Acanto, 1996.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
N arss v

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

I:' OBRIGATORIO E ELETIVO |:I OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

- C. H.
Cadigo Nome Carga Horéria Semanal N,o : Fie Global Periodo
— yor Créditos
Tedrica Pratica
DESIGN E
DINDO0152 jECNOLOGIA 2 2 3 60 4° 30 6°
Interacdo Homem-Computador

. .. . Requisitos

Pré-requisitos Co-Requisitos CH

EMENTA

Conceitos e fundamentos da Interagdo Homem-Computador. Elementos e estruturas do design de artefatos digitais com énfase na
conformacédo da informacdo gréafica/visual, balizada por conceitos proprios da Ergonomia e da Usabilidade. Entendendo o usuario
dos sistemas e artefatos. Problemas na interacdo com artefatos digitais: analise e proposicdo de solugdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO
[l Embasamento tedrico
o Definicdo e areas de atuacdo da Ergonomia; Designers ndo sdo usudrios tipico; Sistema perceptivo / Sistema
cognitivo; Erro Humano;
[l Embasamento teérico-metodoldgico
0 Conheca o seu usuario; Analise a tarefa; Métodos de coleta de dados; Analise das atividades da tarefa
[l Ergonomia
o Definicdo de Ergonomia; Contextualizagdo da Ergonomia Cognitiva no Design de Artefatos Digitais; Sistemas de
sinalizacdo / Orientacdo; Recomendagdes ergonémicas; Instrucdes e adverténcias.
[l  Usabilidade
o Definicdo de usabilidade; Critérios de avaliagdo de usabilidade; Principios de usabilidade;
[l Design de telas
0 Layout geral; Técnicas gréficas de codificacdo; Apresentacdo de texto; Uso da cor; Uso de icones; Uso de
menus; Uso de formularios; Manipulacdo direta; Sistema de janelas
[1  Sistema de navegacéo
0 Usabilidade de hipertextos; Problemas de navegacdo em hipertextos; Atributos da boa
navegacdo; RecomendagOes ergondmicas




BIBLIOGRAFIA

BASICA

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informacao: trabalhando com o usuario. 2.ed. Rio

de Janeiro: Quartet, 20009.

DAMAZIO, Vera. Design, ergonomia e emocao. (Org.) Claudia Mont'Alvéo; prefacio de Anamarig
de Moraes. Rio de Janeiro: Mauad X / FAPERJ, 2008.

RASKIN, Jef. The Humane interface: new directions for designing interactive systems.
Massachusetts: Addison-Wesley, 2000.

COMPLEMENTAR

CYBIS, Walter. Ergonomia e Usabilidade. Ed.: Novatec, 2007.

DIAS, Claudia. usabilidade na web: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta Books,
2003.

NIELSEN, Jakob, TAHIR, Marie. Homepage: usabilidade: 50 websites desconstruidos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

NIELSEN, Jakob. Usability engineering. San Francisco: Morgan Kaufmann, 1993.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacao: além da interacao
homem-computador.

Tradugéo de Viviane Possamai. Porto Alegre: Bookman, 2008.

SHNEIDERMAN, Ben; PLAISANT, Catherine. Design the user interface: Strategies for effetive
human-computer

interaction. 4ed. Boston: Addison-Wesley.
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E‘ PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
N varei vy |

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢éo)

I:' OBRIGATORIO E ELETIVO |:I OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

- C.H.
Cadigo Nome Carga Horéria Semanal N,o' fje Global Periodo
— yor Créditos
Tedrica Pratica
DESIGN E
DINDO157 _SOCIEDADE 2 2 3 60 420 6°
Design da Informacéo

. .. . Requisitos

Pré-requisitos Co-Requisitos CH

EMENTA

Conceitos e fundamentos do design da informacdo. Elementos e estruturas de sistemas de informacéo
grafica em instruc@es visuais — sequéncias pictdricas de procedimentos (SPPs). O usuério da
informac&o, sintese, hierarquia, énfase e niveis de organizacdo visual em documentos informativos e

instrucionais-Anatise grafica; Pesquisacomusuario; tdentificacdoe resotucaodeprobtemas de
design; redesign de projetos graficos instrucionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO
e Conceitos e fundamentos do infodesign.
O papel do infodesign no ambito do design grafico.
Instrumentos metodolégicos de anélise gréfica.
A eficéacia do infodesign em documentos e sistemas graficos instrucionais.
Sequéncias pictéricas de procedimentos (SPPs).
Ergonomia da informacdo (ergoinfo).
Pesquisa com 0 usuario.
Identificacdo e analise de problemas informacionais.
Proposta de solugéo e redesign de projetos gréaficos instrucionais.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

GIESECKE, Frederick E. Comunicacéo grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.
HOLLIS, Richard. Design grafico: uma historia concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Martins Fontes 2001.

Complementar:

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. 1. ed. Sdo
Paulo: Edi¢bes Rosari, 20009.

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design grafico: do invisivel ao ilegivel. 2. ed. atual. e rev.
Sao Paulo: Rosari, 2008.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa . Sdo Paulo: Nobel, 2002.
SAMARA, Timothy. Ensopado de design grafico: ingredientes visuais, técnicas e receitas
de layouts para designers graficos. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

SAMARA, Timothy. Grid: construcao e desconstrucao. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)
[] oBriGaTORIO ELETIVO [] optaTivO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal Cl:l?a_dte C. H. Global Periodo
Teorica Prética eattos
DINDO158 | DESIGN E ESTETICA 2 2 3 60
Game Design
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Apresentacdo dos conceitos basicos de um jogo / classificacdo e categorizacdo dos jogos / A historia
nos jogos como estimulo para a criacdo. / Estrutura de jogo, estrutura de representacdo e estrutura
de inputs e outputs. / Mecanicas e Dindmicas. Abordar os aspectos conceituais, técnicos, historicos
e metodoldgicos ao longo da histéria dos jogos (analdgicos e eletrénicos) capacitando o aluno para a
construcdo de jogos de baixa complexidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O que é um jogo?

« Apresentacao dos conceitos basicos da diverséo e do jogo
« Classificacdo e categorizacdo dos jogos

*» Mecénicas e Dinamicas.

« A historia nos videogames como estimulo para a criacdo




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2006. xiv, 210p.
GUILLERMO, Alvaro. Design: do virtual ao digital. Rio de Janeiro: Rio Books, 2002.
HELLER, Stephen. Linguagens do design: compreendendo o design grafico. 2.ed. Sdo
Paulo: Edi¢cbes Rosari, 2009.

NORMAN, Donald A.; CARDOSO, Ana Lucia Deird. Design emocional: por que adoramos
(ou detestamos) os objetos do dia-a-dia . Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. So Paulo: Cosac Naify, 2012.
COLLARO, Antonio Celso. Producdo grafica: arte e técnica da midia impressa. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

ESCOREL, Ana Luisa. O efeito multiplicador do design. 3.ed. S&o Paulo: SENAC, 2004.
FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacao. 5.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo:
E. Blucher, 2006.

SAMARA, Timothy. Grid: construcao e desconstrucdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[ oBRIGATORIO K] ELETIVO [ JortaTivO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal N°. de C. H. Global Periodo
’ — — Créditos o
Teodrica Pratica
DESIGN E
SOCIEDADE
MODA0001 . 2 2 3 60
Histdria da Moda
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Estudos de histéria da Moda. Compreensédo da importancia dos estudos e pesquisa historica para o
Design. Métodos e técnicas de pesquisa. Compreensdo das transformacBes socio-culturais e

estéticas do produto de moda e do vestuario na historia. Pesquisa e reflexdes sobre objetos de

estudo no tempo e espago. Argumentacao e fundamentacdo tedrica para monografias de graduacao

em Design.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1.

Introducdo a histdria da moda: importancia dos estudos para o design, métodos e técnicas de
pesquisa.

Compreensédo da metodologia de pesquisa: Relacdo do Tempo e Espaco. Um breve histérico
do século 20

2. Antiguidade: aspectos culturais da tradicdo da indumentaria do Egito, Grécia e Roma

3. Atransicdo do final da Idade Média para era Moderna - Século 14: o advento do Sistema de

Moda.
Transformagdes do homem europeu - O Renascimento.

5. Séculos 16 -17: Influéncias da rainha Elizabeth | no sistema de Moda

10.

11.

Século 17: A variacdo estética da realidade material das classes sociais: A simbologia da
moda dos nobres e burgueses pelo significado do status.

Século 18: Revolucéo Industrial. A influéncia da Revolugdo Francesa e do pensamento
iluminista na transformacao sécio-cultural, construcéo e transformacao identitaria, e seus
reflexos no vestuario.

Século 19 (1800 a 1840) Caracteristicas do inicio do século: Estilo Imperial. O romantismo:
comportamento social entre homens e mulheres, e a construcdo de aspectos estéticos que
significam o romantismo.

Metade do século 19 (1950 a 1990): Fase industrial da moda - 0 advento da era da industria
da moda com a

técnica da Alta Costura; Frederic Charles Worth. Estilo vitoriano.

Transicdo entre os séculos 19 e 20: As grandes inven¢des que mudaram o panorama social
da vida urbana.

Mudangas no comportamento e na cultura: RevolucGes feministas e preocupacdo com a
salde, construcdo de novos valores estéticos e de comportamento.

Seculo 20:

Transformacgdes socio-culturais, revolugdes cientificas, mudancas nas formas
vestimentares, transformacgdes comportamentais, revolugdes na arte e na cultura.

Inicio do século: La belle époque - Influéncia do Art Nouveau no design e na moda.

A importancia do poder das comunicagdes e dos transportes para desenvolvimento do
Sistema de Moda.

D. As consequéncias no Sistema de Moda na 1° Grande Guerra Mundial.

Pensamento vanguarda na arte, na moda, no design e no comportamento social:
futurismo, surrealismo e o cubismo nas areas de producdo da moda, do design e no
pensamento social.

1920: Grabielle Chanel, Paul Poiret e outros estilistas transformadores da Moda na época.
1930: A influéncia do Art Déco




As conseqiiéncias no Sistema de Moda na 2° Grande Guerra Mundial: Aspectos
politico-econdmicos na industria da moda.

Pds-Segunda Guerra: O look Cristian Dior

Anos 50: O império do prét - a — Porter: Efeitos na cultura da sociedade do consumo
depois da Segunda Grande Guerra — A estética do glamuor, a influéncia do cinema e

do consumo.

K. Anos 60: Pop Art - Consumo e cultura jovem. Movimento social contra- cultura: O Hippie

r

O U O 2z Z

Anos 70: Movimento social anti - Moda: O Punk. Cultura, estética, comportamento e a moda
da década.

. Construcdo de identidade: Conceitos de Manuel Castells

Projeto da inddstria de moda: apropriacao dos estilos e estética dos movimentos sociais.
O prét - a — porter: novo modelo da industria da Moda

O emergir de movimentos sociais e as tribos urbanas

Moda contemporanea: efeitos e consequiéncias na realidade social




BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

KOHLER, Carl. Historia do vestuario. 2.ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001.
LAVER, James; CARVALHO, Gléria Maria de Mello (Trad.). A roupa e a moda: uma
historia concisa.

Sé&o Paulo: Companhia das Letras, 1989.

LIPOVETSKY, Gilles. O império do efémero: a moda e seu destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1989.

Complementar:

BRAGA, Jodo. Historia da moda: uma narrativa. 9. ed. Sdo Paulo: Editora Anhembi
Morumbi, 2009.

HOLLANDER, Anne. O sexo e as roupas: a evolucao do traje moderno. Rio de Janeiro:
Rocco, 2003.

JOFFILY, Ruth. O Brasil tem estilo?. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 1999.

LURIE, A. Linguagem das roupas. Rio de Janeiro: Rocco, 1997.

POLLINI, Denise. Breve historia da moda. Sao Paulo: Claridade. 2009.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[ oBRIGATORIO [] eLemivo OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal CI:I:(‘ji(iss C. H. Global Periodo
Teodrica Pratica
DESIGN E CIENCIA
VENDA DE
MODAO0002 PRODUTO DE 2 2 3 60
MODA POR MEIOS
DIGITAIS
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudo do comprador e consumidor de moda, produtos de moda, comportamento de compra de
produto de moda e comportamento de compra online. A disciplina pretende unir estes estudos

individuais, para de forma sinérgica possa resultar na construcdo de layouts de websites de vendas

de produtos de moda.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O produto de moda e o consumidor

Consumidor de lojas virtuais

Etapas de compra do produto de moda: loja fisica e virtual

Testes de metragem de produtos e usuarios

Relacdo medidas do usuario x medidas do produto x confiabilidade do cliente.
Estudos de Gestalt, conhecimento acumulado do consumidor.

N o gk~ 0 n e

Desenvolvimento de necessidades de informacGes objetivas e subjetivas para a criacdo de

uma loja virtual de moda.




8. Desenvolvimento de um layout que supra as necessidades deste consumidor e torne a loja

virtual o mais util e eficaz.



BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALMEIDA, A. J. & WAINMAN, S., Moda, Comunicacdo e Cultura: um olhar académico. Sdo
Paulo: Arte e Ciéncia, 2002.

CASTELLANGO, R. Moda llustrada de A a Z. S&o Paulo: Manole, 2003.

CASTELLS, M. 2000, A era da informacao: economia, sociedade e cultura. In: A sociedade em
rede, Paz e Terra. S&o Paulo.

Complementar:

ASSAEL, H. 1995, Consumer Behavior and Marketing Action, South-Western College Publishing,
Cincinnati.

CASTILHO, K & GALVAO, D. 2002, A moda do corpo; o corpo da moda, Esfera, S&o Paulo.
CHAFFEY, D. 2003, Internet Marketing, Pratice Hall, London.

KOTABE, M & HELSEN, K. 2001, Global Marketing Management. John Wiley & Sons, New
York.

KOTLER, P. 2000, Marketing para o Século XXI, Editorial Presenca, Lisboa
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

SRR DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[ ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO DI OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
- Carga Horéria Semanal I
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global ¥ Periodo
Teodrica Préatica

DESIGN E TECNOLOGIA 2 2

MODAO003 llustracdo de materiais para
. 3 60
Design de Moda
Pré-requisitos | Co-Requisitos | I
Requisitos C.H.

EMENTA

Técnicas de ilustracdo na &rea de moda do vestuario e acessorios. Compreengdo das linguagens técnicas
bésicas de representacdo grafica a méo livre. Utilizacdo de instrumental de desenho e diversos materiais para
ilustracdo a mao livre. Representacdo de texturas e estampas das superficies dos materiais téxteis e nao
téxteis. Representacao de luz, sombra, volume. Representacdo do comportamento fisico e aspectos estéticos
de materiais téxteis. Experimentacdo de recursos graficos em softweres. Pesquisa, estudos, criacéo |,

representacdo de estamparias e aplicacdo no vestuario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Comunicacdo do desenho - Panorama da ilustracdo e representacdo de projeto na area de
moda

e Percepcao das texturas

e Estudos, criacéo e ilustracdo de texturas

e Experimentacdo de técnicas de ilustracdo a mdo livre (representacdo de volume: luz e
sombra)

o llustracdo de materiais téxteis e ndo téxteis - Estudos do comportamento fisico e aspectos
estéticos de materiais

e Experimentacdo de recursos gréficos em softweres Pesquisa e estudo de estampas de
materiais téxteis Criagéo e representacdo de estamparias

e Aplicagdo de estamparias no vestuério







BIBLIOGRAFIA

Basica:

EDWARDS, Betty. Exercicios para desenhar com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro:
Ediouro, 2003 DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. Sao Paulo. Scipione, 1989.
SOUTIER, Velcy. Técnicas e materiais de desenho. Rio Grande do Sul: Mercado Aberto, 1991.

Complementar:

HALLAWELL, Philip. Méo livre, A. - Vol. 02. Sdo Paulo: Melhoramentos, 1996.

HOGARTH, Burne. El dijuno de la figura humana a su alcance. [S.l.]: TASCHEN DO BRASIL,
1996.

LEITE, Adriana; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa feminina. Rio de Janeiro:
SENAC Nacional. 2004

MORRIS, Bethan. Fashion Illustrator: manual do ilustrador de moda. S&o Paulo: Cosac Naify,
2007.

PIRES, Dorotéia e MONTEMEZZO, Maria Celeste. Dossié e books de moda : elaboracdo de um
book de colecdo. In ABC Design, edicdo 3.2002
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
K DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[~

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivO

DADOS DO COMPONENTE

- Carga Horaria Semanal NC. de .
Cédigo Nome Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Pratica
MODA 0005 Moda e Cinema 2 2 3 60
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |
EMENTA

Elementos bésicos de linguagem e narrativa cinematografica. Possibilidades de dialogo e interfaces
entre Cinema e

Design. O design como produtor de sentidos para a narrativa do filme. O figurino como elemento da
narrativa do filme.

O Cinema como elemento de construcdo da imagem das marcas de moda.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Principios tedricos e metodoldgicos para a anélise da imagem e da narrativa cinematografica

(Gemma Penn, Martine Joly, Jullier-Marie)

- O design de producéo e a composic¢éo da identidade visual do filme; os elementos de cena

(cenério, figurino, artefatos de cena, elementos plasticos e materiais) e suas fungdes na narrativa.

- O Design de producdo e as estratégias para situar e/ou deslocar a ambientacdo da narrativa no
tempo e no espago.

- Créditos e cartazes cinematograficos como elementos da identidade visual e da narrativa do filme

- Relages entre a composicao do figurino e os demais elementos da narrativa cinematografica

- O papel do Cinema na construcdo da imagem das grandes marcas de moda

- Cinema e narrativa transmidiatica.




BIBLIOGRAFIA

Basica

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1997.

JULLIER, Laurent; MARIE, Michel. Lendo as imagens do cinema. S&o Paulo: Senac, 2012.
PENN, Gemma. Andlise semiotica de imagens paradas. In: BAUER, Martin; GASKELL, George.
Pesquisa qualitativa

com texto, imagem e som: um manual pratico. 5.ed. Petropolis: Vozes, 2002. P. 319-342.

Complementar:

BARNARD, Malcolm. Moda e Comunicagdo. S&o Paulo: Rocco, 2003.

BARTHES, Roland. O sistema da moda. Sdo Paulo: Martins Fontes, 20009.

COSTA, Francisco Araujo da. O figurino como elemento essencial da narrativa. Revista
FAMECOS , Porto Alegre, n.

8, ago. 2002.

KWITKO, Ana Paula. O sistema do figurino no cinema: uma abordagem semioldgica. Revista
Comtempo, S&o Paulo, vol. 2, n.1, Jun. 2010.
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[’ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E CIENCIA
MODAO0006 Técnicas 2 2 3 60
De Costura: Estudo
E Aplicagéo
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Estudo, experimentacdo e aplicacdo de técnicas de costuras e acabamentos em diferentes superficies
téxteis (tecidos planos, malharia) por meio de tecnologias artesanais e industriais. Costurabilidade e

combinacdo de materiais téxteis para confeccdo e ornamentacdo do vestuario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Costurabilidade dos téxteis;

Equipamentos e acessorios da costura artesanal;
Técnicas de costura artesanal em tecidos planos;
Técnicas de acabamentos artesanais em tecidos planos;
Técnicas de ornamentacdo em tecidos planos;
Equipamentos e acessorios da costura industrial;
Técnicas de costura industriais em tecidos planos;

© N o a bk~ w DR

Técnicas de costuras industriais em malhas;




BIBLIOGRAFIA

Basica:

ARAUJQ, Maério de. Tecnologia do vestuario. Lisboa: Fundacdo Calouste Gulbenkian, 1996.
BRANDAO, Gil. Aprenda a costurar com Gil Branddo. Rio de Janeiro: Rocco, 1993.
FEGHALI, Mart Kasnar; DWYER, Daniela. As engrenagens da moda. Rios de Janeiro: Senac,
2001.

FISCHER, Anette. Fundamentos de design de moda: construgdo de vestuério. Trad. Camila Bisol
Brum Scherer. Porto

Alegre: Bookman, 2010.

Complementar:

JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. Trad. lara Biderman. Sdo Paulo: Cosac
Naify, 2005

LAURO, Nanci dos Santos; MONTEIRO, Maria de Lourdes Gongalves. Operacao de corte na
indUstria de confeccgoes.

Vicosa-MG: UFV, 1987.

SENAI - DR/PE. Tecnologia do risco e corte em tecidos. Recife,. SENAI/DITEC/DET., 2002 80p.
SORGER, Richard. Fundamentos de design de moda. trad. Joana Figueiredo, Diana Aflalo.

Porto Alegre: Bookman, 2009.
TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colecdo. 4.ed. Brusque: D. Treptow, 2007.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X

Componente curricular Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[_] OBRIGATORIO [ ]eemvo OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horéria Semanal N?' .de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Tedrica Pratica
DESIGN E TECNOLOGIA
MODAQ07 MATERIAIS TEXTEIS E 9 9 3 60
SUSTENTABILIDADE
. -, Co- .
Pré-requisitos Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Reconhecer o fluxo de producdo da Cadeia Produtiva Téxtil, fazendo uma analise da
sustentabilidade do mercado téxtil para a producdo de moda. Identificar a origem das fibras téxteis e
os métodos de producéo superficies téxteis (convencionais e ndo convencionais); avaliando as
caracteristicas e propriedades das fibras e filamentos téxteis para a producdo do vestuario. Conhecer
as novas tecnologias empregadas para producdo dos téxteis técnicos que estdo sendo aplicados aos
muitos setores do mercado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

P w

Fibras Téxteis (Definicdo, Classificacdo, Propriedades, Producdo dos produtos de moda e suas
propriedades).

Fiacdo (Definicdo e importancia, Equipamentos e etapas, Valor do fio, Classifica¢do dos fios -
torcdo, direcdo, comprimento, nimero de partes, aparéncia.)

Método de Producéo de Tecidos

Métodos de producgéo e obtencdo dos Téxteis ndo convencionais - ndo tecidos (Fibras e fios mais
utilizados, Estruturas utilizadas nos téxteis técnicos, Aplicacfes dos téxteis tecnologicos.




4. Superficies utilizadas na producédo de produtos de moda (Peles, Couro e Camurcas;
Couro ecologico e Plastico; Aplicacdes em vestuario)
5. Aplicacdo pratica, no vestuario, dos artigos téxteis produzidos a partir da tecnologia téxtil.

BIBLIOGRAFIA

Bésica:
(23&|),g\TAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Barueri, SP: Estacdo das Letras,

MANZINI, Ezio.; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de 0produtos sustentaveis: 0s requisitos
ambientais dos produtos industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.
UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009.

Complementar: ) o .
BRAHIC, Marylene. A tecelagem. Lisboa: Editorial Estampa, 1998. BRAHIC, Maryléne. A
tecelagem. Lisboa: Editorial stamga 1998. ) o .
LIMA, Camila Vital de Souza; COSTA, Andréa Fernanda de Santana. Fibras téxteis: matérias
Brlmas para a moda. Recife: Ed. Universitaria da UFPE: PROEXT-UFPE, 2014.

EZZOLO, Dinah Bueno. Tecidos: historia, tramas, tipos e usos. Sao Paulo: Editora SENAC, 2007.
SISSONS, Juliana. Malharia. Porto Alegre: Bookman, 2012.

VEZZOLLI, Carlo. Design de sistemas para a sustentabilidade: teoria, métodos e ferramentas para o
design sustentavel de 'sistemas de satisfacdo’ . Salvador (BA): EDUFBA, 2010.
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% DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opgéo)
] oBRIGATORIO [] eLemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E
MODASO? SOCIEDADE ) , | s 5
Gestdo de Negocios da
Moda
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | I Requisitos C.H. I
EMENTA

Noc0es basicas de micro e pequena empresa. Conceitos e objetivos de organizacdo e planejamento
administrativo e estratégico nas decisGes administrativas da empresa de moda. Organizacao,
planejamento, programacao e controle da produgdo como procedimentos essenciais na inddstria de
produtos de moda. Controle de qualidade, planejamento, custos e controle de producdo de

vestuario frente a produtividade e desperdicios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO I - Administrativo e Financeiro

* Registro das organizacdes

» Dimensbes do Negdcio - Industria e Comércio;
* Dimens6es do Negdcios - Servicos;

* Aspectos Financeiros.

MODULO 11 - Estabelecimento

« Treinamento de Equipe para Vendas/Atendimento
+ O Ponto de venda;

* Identidade Visual dos Pontos de Venda / Lojas;

MODULO 11 - Marketing e Branding
* Pesquisa de Mercado;




» Posicionamento de marca e segmentacao;

» Comportamento do Consumidor e da Concorréncia,;
* Plano de Marketing;

* Tendéncias de Varejo;

* Branding

* Planejamento estratégico;

MODULDO IV - Distribuicéo e Vendas

« Estoque, Sortimento, Logistica;

* Gestdo de Confeccao;

* Venda Varejo, Atacado e E-Comerce;

« Exportacdo e Credenciamento;

* Meta e Orgamento, Demanda de Mercado, Potencial de Vendas;

MODULO V - Final
* Apresentagdo de Projeto - Business Plan.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

PORTER, M. E. A vantagem competitiva das nagdes. Rio de Janeiro: Campus, 1993.

SALIM, Cesar Simdes. Construindo planos de negdcios: todos 0s passos necessarios para planejar
e desenvolver

negocios de sucesso. 3.ed., rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005

TAVARES, Mauro Calixta. Gestdo estratégica. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2005. 440 p.

Complementar:

CAMPOS, A.C.; PAULA, N. M. A industria téxtil brasileira em um contexto de transformacdes
mundiais. Rev.

Econdmica do Nordeste, Fortaleza, v. 37, n° 4, p.592-608, out-dez. 2006.

CASTRO, Luciano Thomé e; NEVES, Marcos Fava. Administracdo de vendas: planejamento,
estratégia e gestdo. Sdo

Paulo: Atlas, 2008. 210 p.

HOLANDA, Lucyanno Moreira C. de, CANDIDO, Gesinaldo Ataide. Estratégia competitiva e
posicionamento estratégico: Um estudo exploratdrio no setor confecgdes em Campina Grande —
PB. In: X1l SIMPEP - Bauru, SP, Brasil, 6 a 8 de Novembro de 2006

LIRA, Sonia Maria de. Os aglomerados de micro e pequenas industrias de confeccdo do
Agreste/PE: um espaco

construido na luta pela sobrevivencia. In: Revista de Geografia, VVol. 23, n.1, 2006.

KELLER, Kevin Lane; MACHADO, Marcos. Gestao estratégica de marcas. 1.ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2006.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
e, DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[~

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Madulo
Trabalho de Graduagdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[_] oBriGATORIO [x] eLemivo [_] optaTivVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Hordria Semanal Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Pratica
MODA11 Moulage Avancada
I Pré-requisitos “ ‘l Co-Requisitos “ ‘l Requisitos C.H. ‘l |
EMENTA

Construir a modelagem tridimensional de pecas do vestuario, utilizando técnicas de alfaiataria e de
alta-costura, adequando-a aos movimentos e as medidas do corpo humano, avaliando o caimento do

tecido e a funcionalidade da peca

CONTEUDO PROGRAMATICO

As formas e dimens0Oes do corpo humano e seus movimentos.

O processo de transferéncia de pences para desenvolvimento do produto criativo e inovador na
modelagem tri-dimensional avangada.

A criacdo de pecas com modelo utilizando as técnicas de construcdo do molde avancadas;

O processo de construcéo de pecas: analisar os tipos de acabamentos, o desempenho da pega no uso
(estudo de

nossibilidades: materiais X madelo X 11sa) _os materia
possHHaaaesS—RateHals-ANo0aeto-A-ts06)-06s E

is de armacan suas folaas e aharturas
IS-GeaHmacao,—stas S-e-apbefrttas

fal
oG
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necessarias, construindo um produto inovador com qualidade produtiva.



BIBLIOGRAFIA

Basica:

ARAUJO, Mario. Tecnologia do vestuario. Lisboa: Fundagdo Gulbenkian, 1996.

BAXTER, M. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos produtos. Sdo
Paulo: Edgard Blicher, 1998.

JAFFE, Hilde. Draping of Fashion Design. New York: Pearson, 2005

Complementar:
OZORIO, Ligia. Modelagem: Organizacédo e Técnicas de Interpretacdo. Caxias do Sul: EDUCS,

2007,
(230I—C|),8\TAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Barueri, SP: Estacdo das Letras,

MANZINI, Ezio.; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de d)rodutos sustentaveis: 0s requisitos
ambientais dos produtos industriais. Sao Paulo: EDUSP, 2002.
UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marqgue um X na op¢ao)

[] oBRIGATORIO ELETIVO [] optaTivo

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal N°. de

Créditos C. H. Global Periodo

Cédigo Nome

Teobrica Prética

DESIGN E ESTETICA
MODAO0019 Metodologia Visual 2 2 3 60
Aplicada ao Design de Moda

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

Conhecer a comunicagdo no Design de Moda. Linguagem Visual na configuracdo do produto de vestuario
com valor de moda. Ampliag&o da percepgdo do potencial comunicacional do produto de vestuario com valor
de moda. Reflexdo sobre o produto de vestuario com valor de moda enquanto meio para a construcdo de

identidades do usuério.




CONTEUDO PROGRAMATICO

A comunicagéo no Design de Moda.

Estética do produto de vestuario com valor de Moda.

Elementos de Linguagem Visual.

A Linguagem Visual no Produto de vestuario com valor de Moda.
Observacado da Linguagem Visual no produto de vestuario com valor de Moda
O processo de Design de Moda.

O produto de vestuario com valor de Moda.

Configuracdo do produto de vestuario com valor de Moda.

© o N o g A~ D E

Pesquisa de informag&o de moda.

10. Agregando informac&o/valor de Moda ao produto de vestuario.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

BARNARD, M. Moda e comunicagdo. Rio de Janeiro: Rocco, 2003.

CALDAS, D. Observatério de sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias. Rio de Janeiro:
Editora Senac Rio, 2004.

CASTILHO, K. Moda e linguagem. Sao Paulo: Anhembi Morumbi, 2004.

Complementar:

DORFLES, G. O design industrial e sua estética. Lisboa: Editorial Presenca, 1991.

GARCIA, C.; MIRANDA, A. P. C. de. Moda é comunicacado: experiéncias, memdrias, vinculos. Sdo
Paulo: Editora Anhembi Morumbi, 2005.

JOLY, M. Introducdo a analise da imagem. Sao Paulo: Papirus, 1996.

LOBACH, B. Design Industrial: bases para a configuracéo dos produtos industriais. S&o Paulo:
Edgar Blucher, 2001.

MORAES, D. de. Metaprojeto: o design do design. Sao Paulo: Edgar Blucher, 2010.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

[] oBricATORIO K] ELeTIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Cadigo Nome Carga Hordria Semanal C’;lgaicigs C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E CIENCIA
INTRODUCAO A
MODAO0024 PESQUISA 2 2 3 60
CIENTIFICA EM
MODA
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. | |

EMENTA

Estudo da importancia da pesquisa interdisciplinar em moda e vestuario para o design. Aspecto
tedrico-metodoldgicos da pesquisa qualitativa e quantitativa. Construcdo e aplicacdo de um

pesquisa interdisciplinar com foco no design de moda. Elaboracédo de artigos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. A Moda e o vestuario como temas da pesquisa interdisciplinar:
Moda x Sociologia
Moda x Antropologia
Moda x comunicacgéo
Moda x ruralidades
Moda x culturas populares
f. Moda x Design
A interdisciplinaridade no estudo do design de moda.
Estudo da moda na contemporaneidade - Estudos de caso.
Caodigo de ética para pesquisa.
Tipos de pesquisa em moda — quantitativa e qualitativa
Procedimentos metodoldgicos aplicados a pesquisa em design de moda
a. Pergunta de partida
b. Objetivos
c. Exploragéo
d. Problematica
e. Construcdo do modelo de andlise — teoria metodoldgica aplicada ao estudo do design

®o0 o

S el R




de moda.
f. Hipoteses
g. A investigacdo — fontes secundarias e primarias (populacéo e amostra)
h. Analise das informagdes
7. Estrutura do artigo e regras da ABNT.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

CALDAS, Dario. Observatorio de sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias . 2.ed.
Rio de Janeiro: Ed. SENAC Rio, 2006.

SEIVEWRIGHT, Simon. Fundamentos de design de moda: pesquisa e design. Porto
Alegre: Bookman, 20009.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegéo . [4. ed.]. Brusque: Ed. do
Autor, 2007.

Complementar:

CASTILHO, Kathia; GARCIA, Carol. Moda Brasil: fragmentos de um vestir tropical. S&o
Paulo: Anhembi Morumbi, 2001.

CENTRO DE TECNOLOGIA DA INDUSTRIA QUIMICA E TEXTIL;

SENAI. InspiracGes para o design de moda: primavera - verdo 2006/2007. Rio de Janeiro:
SENAI/CETIQT, 2006.

FISCHER-MIRKIN, Toby. O cddigo do vestir: os significados ocultos da roupa feminina .
Rio de Janeiro: Rocco, 2001.

LIPOVETSKY, Gilles. O império do efémero: a moda e seu destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1989.

MODA + visdo inverno 2009: multiplos. Rio de Janeiro: Editora Senac Rio, 2008.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Nucleo de Design e Comunicacao | Bacharelado em Design

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO OU AREA



NUCLEO DE DESIGN

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X | Disciplina

Atividade complementar
Monografia

Estagio

Prética de ensino

Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

[] oBRrIGATORIO ELETIVO [_] optaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
. Carga Horéria Semanal - .
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teodrica Préatica
DESIGN E CIENCIA
MODAO0025( Ergonomia aplicada a Moda 2 2 03 60

| Pré-requisitos

| Co-Requisitos

| Requisitos C.H. |

EMENTA

Tratar das concep¢des envolvendo a relacdo de Moda e Ergonomia no Design. Abordar as normas,
conceito de conforto e adequacdo de produtos de Moda aos usudrios. Refletir e estimular o aluno
sobre formas de agregar valor e diferenciar artefatos de Moda. Conhecer os atributos dos materiais
(em roupas, calcados e acessorios) para aplicacdo adequada e direcionada ao sujeito-usuario
(interagOes usudario/vestimenta).

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Aplicacdes da Ergonomia no desenvolvimento de produtos.
2. Antropometria: espago/dimensdes do corpo para produtos de Moda.
3. Usabilidade e Qualidade em produtos de Moda.
4. Especificacdo de artefatos de Moda.

5. Panorama sobre as pesquisas cientificas sobre Ergonomia na Moda.
6. Estudos praticos de Ergonomia aplicada a Moda.




BIBLIOGRAFIA

Basica:

GOMES FILHO, Jo&o. Design do objeto: bases conceituais : design do produto, design
gréfico, design de moda, design de ambientes, design conceitual . Sdo Paulo: Escrituras,
2006.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto. Rio de Janeiro: Escrituras. 2003.

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estacdo
das Letras e Cores, 2008.

Complementar:

CYBIS, Walter de Abreu,; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e
usabilidade: conhecimentos, méetodos e aplicacdes. 2. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

DUL, Jan.; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 2ed. rev. e ampl. Sdo Paulo,
Edgard Blucher, 2004.

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.
NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.

STEPHAN, Auresnede Pires (Coord.). 10 cases do design brasileiro: 1 : os bastidores do
processo de criagdo. Sao Paulo: Blucher, 2008.
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\Lfy/ PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

] oBRIGATORIO [] eLemivo OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal C';I;diczgs C. H. Global Periodo
Tedrica Prética
DESIGN E
ESTETICA
MODAO0035 DESENHO DE 2 2 3 60
MODA
Pré-requisitos | Co-Requisitos Requisitos C.H. I
EMENTA

A disciplina visa desenvolver a compreensdo do desenho e ilustracdo de moda como representacdes
necessarias para a comunicacdo no processo de criacdo e producdo do produto de moda. Analisando
e desenvolvendo croquis e ilustracBes do vestuario feminino e masculino. Pontuar a importancia da
observacgao e entendimento do corpo humano para a elaboragéo dos desenhos de moda. Trabalhar as

técnicas de desenho a mao livre e o desenho em programas graficos, como o llustrator, Corel e
Photoshop.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. A importancia do desenho como aparato de comunicagdo no processo de criacao do design
de moda. Entendimento das etapas do processo de criacdo dos produtos de moda.

2. O desenho de observacdo como ferramenta para compreensdo do movimento do corpo,
como representar sua silhueta e posicdes. Utilizacdo do caderno de referéncias, diario visual
ou skecthbook.

3. Apresentacdo das diferentes técnicas de desenho a méo livre. Representacdo dos tecidos,
com estudo das cores, formas, volumes, texturas e iluminacéo das pecas do vestuario
feminino e masculino.

4. Técnicas de estilizacdo do croqui, processo de personaliza¢do do desenho. Estudo dos
estilos e analise de croquis.

5. Estilos de ilustracdo de moda. Criacdo de ilustracdo em meio digital. Estudo dos programas
Corel, llustrator e Photoshop. Entendimento do processo de digitalizag&o e construcéo da
imagem em meio digital.

6. Compreensdo do processo criativo focado no cliente e no publico-alvo, criacdo do quadro
semantico e elaboracdo do tema.

7. Construgdo do porftolio impresso e digital. Novas midias e a divulgacdo do trabalho do
designer de moda em ambiente virtual (Carbonmade, Flickr, Devianart, Sites,
Blogs/Fotologs)

8. Apresentacdo de idéias, conceitos e trabalhos para clientes, demonstracdo do diferencial do

designer de moda como profissional que constroi o discurso dos produtos de moda.

BIBLIOGRAFIA

Basico:

ABLING, Bina. Desenho de Moda. Volume 1 e 2. S&o Paulo: Blucher, 2011.

MORRIS, Bethan. Fashion Illustrator: manual do ilustrador de moda. Sdo Paulo: Cosac Naify ,
2007.

TAKAMURA, Zeshu. Fashion Illustration Techniques: A Super Reference Book for Beginners.
Massachusetts: Rockport Publishers, 2012.

Complementar:

DRUDI, Elisabetta; PACI, Tiziana. Figure Drawing for Fashion Design. Pepin Press, 2010.
GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 7.ed. Sdo Paulo:
Escrituras, 2006.

LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa feminina. 2 ed.
Rio de Janeiro: Ed. Senac Nacional, 2007




TAKAMURA, Zeshu. Disefio de moda: conceptos basicos y aplicaciones practicas de ilustracion
de moda. Trad. Xavier Faraudo Gener. Espafia: Promopress, 2007.
WONG, Waucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBRIGATORIO [ eemivo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' _de C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
DESIGN E
ESTETICA
MODAO0036 2 2 3 60
Desenho de Moda 2
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.

EMENTA

A disciplina visa desenvolver a compreensdo do desenho técnico de moda com as representagdes
necessarias para a comunicagdo no processo de producdo do produto de moda. Aborda-se: analise e
criacdo de desenhos técnicos do vestuario feminino e masculino; desenho técnico realizado
manualmente e com auxilio de computacdo grafica; a importancia do desenho técnico dentro da

industria téxtil, assim como a relevancia da construcdo da ficha técnica para um maior

entendimento sobre o projeto a ser realizado pelos profissionais envolvidos na construgédo das pecas

de vestuario.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Elementos visuais na construcdo do desenho técnico (Forma/Escala)
2.Medidas do corpo humano
2.1. Compreensdo da anatomia humana
2.2. Principios da base utilizada no desenho técnico
2.3. Construcéo da base feminina e masculina do desenho técnico
3.Principios do desenho técnico manual
4.Pesquisa de tecidos, acabamentos, aviamentos
5.Criacdo de catalogo de representacdo de materiais
6.Criacao de desenho técnico feminino
7.Criacdo de desenho técnico masculino
8.Construcdo do desenho técnico em
programas graficos 8.1. Principios do
desenho técnico digital
8.2. Desenvolvimento do desenho técnico digital feminino.

8.3. Desenvolvimento do desenho técnico digital masculino.
9.Construcdo da Ficha Técnica

BIBLIOGRAFIA
Basica:
DESENHO tecnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa feminina. 3.
ed. Rio de Janeiro: Ed. Senac Nacional, 2008.
TAKAMURA, Zeshu. Disefio de moda: conceptos basicos y aplicaciones practicas de ilustracion
de moda. Trad. Xavier Faraudo Gener. Espafia: Promopress, 2007.

Complementar:

DRUDI, Elisabetta; PACI, Tiziana. Figure Drawing for Fashion Design. Pepin Press, 2010.
MORRIS, Bethan. Fashion Illustrator: manual do ilustrador de moda. Sdo Paulo: Cosac Naify ,
2007.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esborgos de conceito, design
auxiliado por computador, ilustracéo, ferramentas e materiais, apresentacoes, técnicas de
producdo. S&o Paulo: Blucher, 2010

TAKAMURA, Zeshu. Fashion Illustration Techniques: A Super Reference Book for Beginners.
Massachusetts: Rockport Publishers, 2012.
WONG, Waucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

T DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTivVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,:Iéodidti)s C. H. Global Periodo
Teorica Prética
SOCIEDADE -
|MODAO0044 MODA E 2 2 3 60
CONSUMO
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Sociedade de Consumo. Comportamento de consumo. Cultura de Consumo e implicacdes préaticas
para 0 mercado. Modernidade e pds-modernidade; processos de singulariza¢cdo no mundo da moda;
processos simbdlicos da moda; a moda como dispositivo social. O look como vestir processado.

Autoria, copia, clone/réplica, falso e releitura. Tendéncia e simulacro. O fator comercial como

disseminador da informacdo de moda como espirito do tempo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A sociedade de consumo e a moda

Segmentacdo de Mercado

Fatores que influenciam o comportamento de consumo
Estilo de vida

Identidade e consumo.

Consumo simbdlico: Produtos como simbolos do eu
Processos de adogdo de moda

O N o g~ wDd e

Autoria, réplica, copia, falso e releitura




9. Cultura de consumo e implicagfes préaticas para 0 mercado
10. Préticas de cool hunting



BIBLIOGRAFIA

Bésica:
GARCIA, M.C. & MIRANDA, A.P.C. de Moda é comunicacdo: experiéncias, memorias, vinculos.
Co(%%(;ao Moda & Comunicacdo. Coordenacdo: Kathia Castilho. Sao Paulo; Ed. Anhembi Morumbi.

MCI:RANI%@O, éA P. Consumo de moda: A relacdo pessoa-objeto. S&o Paulo: Editora estacdo das letras
e Cores, : _ . _ _

NORMAN, Donald A.; CARDOSO, Ana Lucia Deird. De3|gzn emocional: por que adoramos (ou
detestamos) os objetos do dia-a-dia . Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

Complementar:

BAR'?\IARD, Malcolm; OLINTO, Lucia (Trad.). Moda e comunicac¢do. Rio de Janeiro: Rocco, 2003.

BARTHES, Roland. Sistema da Moda. Lisboa: Edicoes 70. Sao Paulo ; Martins Fontes, 1981. .

II?ARAG,%, Jggg' NUNES, Mbonica. (Org.). Reflex6es sobre moda. 2.ed. Sdo Paulo: Ed. Anhembi
orumbl, - . o . .

CASTILHO, Kathia e MARTINS, Marcelo M. Discursos da Moda: Semidtica, Design e Corpo. Séo

Paulo: Editora Anhembi Morumbi, 2005. _ _ _

CASTILHO, Kathia. Moda e Linguagem. Sao Paulo: Editora Anhembi Morumbi, 2009.
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luis' PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
R DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X | Disciplina Estagio
Atividade Complementar Maodulo
Trabalho de Graduagéo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

] oBRIGATORIO [] eLemivo [] optaTiVO

DADOS DO COMPONENTE

. Carga Horéria Semanal o .
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tebrica Prética
DESIGN E
MODAO0054 TECNOLOGIA 2 2 3 60H
Moulage Bésica

| Pré-requisitos | | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. |

EMENTA

Construir a modelagem tridimensional adequando-a aos movimentos e as medidas do corpo
humano, avaliando o caimento do tecido e a funcionalidade da peca. Interpretar diferentes modelos
de roupas e utilizar a técnica de modelagem tri-dimensional para sua construgéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.As formas do corpo humano e seus movimentos: nogdes de escala, proporgoes,

dimensdes e movimentos do corpo humano.

2.0 processo de desenvolvimento do produto na modelagem tri-dimensional: as etapas de

construcdo de uma peca de vestuario da marcacao de medidas fundamentais no manequim

a construcao do prototipo.

3.A construcdo da peca basica: tipos de acabamentos, folgas e aberturas.

4.Marcacdes dos pontos de juncao, retirada do molde do busto, acréscimos de folgas e de

espaco de costuras, repasse para tecido ou papel madeira.

5.A construcdo da peca com modelo: interpretacdo do modelo, execucdo, marcagdes dos

pontos de juncdo, margens para costura e bainha

6.Adequacao e caimentos de tecidos para modelos variados (estudo de possibilidades).

7.Acdo escultoria livre através da experimentacao e manipulacdo dos materiais (estudo de
criatividade)

8.Estudo de caso: criacdo e montagem de protétipo, prova e corre¢do

9.Verificacdo da peca no corpo em movimento: correcdo e solucdes de construcao.




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Barueri, SP: Estacdo das Letras,
2006.

DUBURG, Annette; TOL, Rixt van der. Moulage: arte e técnica no design de moda. Porto Alegre:
Bookman, 2012.

JAFFE, Hilde; RELIS, Nurie . Draping for fashion design. 5th.ed. Upper Saddle River, N.J.: Prentice
Hall, 2012.

Complementar:

CATELLANI, Regina Maria. Moda ilustrada de A a Z. Séo Paulo: Manole, 2003.

DUARTE, Sonia; SAGGESE, Sylvia. Modelagem industrial brasileira. 4.ed. Rio de Janeiro: Editora
Guarda-Roupa, 2008.

GILEWSKA, Teresa. Le modélisme de mode: moulage les bases. Saint Germain: Eyrolles, 2009
JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. 1. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2005.
PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estacdo das Letras e
Cores, 2008.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTivVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal C,:Iéodidtzs C. H. Global Periodo
Teorica Prética
TECNOLOGIA -
MODELAGEM PLANA
MODAO0055 DO 1 3 3 60
VESTUARIO
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Entender como funciona a transposicéo do tridimensional (corpo) para o bidimensional (modelagem
plana). Tracar bases de modelagem plana (feminino, masculino e lingerie) a partir de tabela de
medidas para o padrdo industrial. Andlise, estudo e interpretacdo das diversas formas das pecas do
vestuario, a partir de desenho, foto ou protétipo, a fim de proporcionar a elaboracdo de moldes

planos. Através da manipulacdo das bases de modelagem plana, estabelecer novas formas.

Reconhecer a importancia da modetagen ptana para o desenvolvimento da peca pitoto, verificar o

desenvolvimento da modelagem e fazer ajustes quando necessario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Histdrico e conceitos de modelagem plana industrial

Tracado de kit mini-bases (escala 1:2)

Marcacéo e transferéncia de pences (blusa feminina)

Variacao de modelos utilizando o recurso de transferéncia de pences

o~ ke

Interpretacdo de modelos a partir de moldes béasicos




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

DUARTE, Sonia; SAGGESE, Sylvia. Modelagem industrial brasileira. 4.ed. Rio de Janeiro: Editora

Guarda-Roupa, 2008.

KIULCOIPéalgllo SILVA, Rosa Lucia de Almeida. Modelagem plana feminina. Rio de Janeiro: Senac
aciona

SISSONS, Juliana. Malharia. Porto Alegre: Bookman, 2012.

Complementar:

BROWN, Tim. Design thll’\klﬂé} uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas idéias
Rio de Janeiro: Elsévier, 201

CATELLANI, Regina Maria. Moda ilustrada de A a Z. S&o Paulo; Manole, 2003.

JONES, Sue Jenk§n Fashion design: manual do estilista. 1. ed. Sao Paulo; Cosac & Nan(}/, 2005.

(P:IREszlggrotela aduy (Org.). Design de moda: olhares dlversos Barueri, SP: Estacéo das Letras e
ores

UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular
Atividade complementar
Monografia

Estagio

Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

Prética de ensino

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTiVO
DADOS DO COMPONENTE
Cédigo Nome Carga Horaria Semanal CN,O' _de C. H. Global Periodo
— — réditos
Teobrica Prética
TECNOLOGIA -

MONTAGEM

{MODAO0056 E PILOTAGEM DO 2 2 3 60
VESTUARIO

Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Importancia da Montagem e Pilotagem para o design de moda, considerando 0s processos criativos
como inerentes a configuracdo do vestuario enquanto produto de moda. Equipamentos e acessorios

da costura artesanal e industrial. Costurabilidade dos téxteis, preparacéo, técnicas de costura e Ficha

técnica. Montagem e pilotagem em tecido plano. Aplicacdo dos conceitos de design de moda

(criacdo e projeto) na construcdo do vestuario final.

CONTEUDO PROGRAMATICO

N o a koo

Tipos de costura;

Processos e metodologias criativas para o design de moda.
Maquina doméstica, manuseio e licdes de costura;
Equipamentos e acessorios da costura industrial;

Fatores interferentes nos processos de preparagcdo e montagem.

Importancia e processos de montagem e pilotagem como parte integrante do design de moda;

Equipamentos e acessorios da costura artesanal / técnicas de costura manual;




8. LicOes de montagem e acabamento;
9. Corte e Montagem da peca piloto em tecido plano;

10. Ficha técnica — construcdo da peca piloto (peca padrdo) — corte, montagem, prova final e
acabamento.



BIBLIOGRAFIA

Basica:

DUARTE, Sonia; SAGGESE, Sylvia. Modelagem industrial brasileira. 5.ed. Rio de Janeiro: Editora
Guarda-Roupa, 2010.

FEGHALI, Mart Kasnar; DWYER, Daniela. As engrenagens da moda. Rio de Janeiro: Senac, 2001.
TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colecéo . [4. ed.]. Brusque: Ed. do Autor,
2007,

Complementar:

CHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Barueri, SP: Estacdo das Letras,
2006.

NAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sdo Paulo: SENAC S&o Paulo, 2005.

PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estacdo das Letras e
Cores, 2008.

SISSONS, Juliana. Malharia. Porto Alegre: Bookman, 2012,

UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
- DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

[~

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Pratica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)

[ ] OBRIGATORIO [] eLetvo OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéria Semanal N°. de
Créditos

Cadigo Nome C. H. Global Periodo

Teobrica Prética

DESIGN E TECNOLOGIA
MODAO0058 . 40 20 3 60
DESIGN TEXTIL

Co-

Requisitos Requisitos C.H.

Pré-requisitos

EMENTA

Contextualizar o Design Téxtil através da sua evolugdo histérica e os processos tecnoldgicos.

Analizando as padronagens dos tecidos planos e malhas bem como, os diferentes tipos de

acabamentos superficiais (tingimento, estamparia e lavagens) realizados nos produtos téxteis para

agregar valor ao vestuario e aos produtos de moda. Tudo isso para relacionar os fundamentos

técnicos de producdo com os efeitos funcionais, ergonémicos e estéticos dos tecidos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Definicdo de Design Téxtil
2. Principios Basicos do Design Téxtil

2.1. Padronagem e repeticdo
2.2. Tecidos em producéao
2.3. Criando tecidos

3. Difernciacéo entre Design Estrutural e Estamparia 3.1.
Definigdo de Padrao e Padronagem
3.2. Criagdo de padronagens (tecidos planos, malhas, ndo tecidos)
4. Tipos de acabamento
4.1. Definir os acabamentos primarios, secundarios, terciarios e especiais
4.2. Diferenciar: tingimento, estamparia e processos de lavagem em tecidos.
5. Materias utilizados nos tratamentos se superficies
5.1. Tingir
5.1.1.1. Tipos de corante
5.1.1.2. Escolha do corante em fungdo da matéria prima téxtil
5.1.1.3. Efeitos de tingimento
5.2. Estampar
5.2.1.1. Processos




5.2.1.2. Materiais de estamparia
5.2.1.3. Padronagem
6. Customizacéo (aplicacdo de Bordado e Ornamentacéo)
7. Tecidos utilizados no Design de Moda
8. Identificagdo e aplicagdo dos softwares a tecelagem (padronagem), estamparia e tingimento.

BIBLIOGRAFIA

Bas

gEﬁZ%L%)O(I)%mah Bueno. Tecidos: historia, tramas, tipos e usos. Sdo Paulo: Editora
RUBIM, Renata. Desenhando a superficie. Sdo Paulo: Rosari, 2005.

UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009.

Complementar:

BALFOUR-PAUL, Jenny. Indigo. London: Archet ePubllcatlons 2006.

DANIEL, Maria Helena. Guia pratico dos tecidos. Osasco, SP: Novo Século, 2011.
%OONSES Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. 1. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify,

0

KAZAZIAN Thlerry Org). Havera a idade das coisas leves; design e desenvolvimento
sustentavel. 2. ed. Sao Paufo: Editora SENAC S&o Paulo, 2009.

SISSONS, Juiiana. Malharia. Porto Alegre: Bookman, 2012.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X |Componente curricular Estagio
Atividade complementar Préatica de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO X_ ELETIVO [ ] OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome v I N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Tedrica Préatica
BESIGN-ESOCHEDADE 2 2
DINDO0016 MARKETING PARA 3 60
DESIGNER$
| Pré-requisitos | | Co-Requisitos I I |
chuiS‘itua €+
EMENTA

Conceitos de marketing. Evolucdo e importancia do marketing na conquista de mercados. Design e

0 composto mercadologico (marketing mix). Design e o desenvolvimento de (novos) produtos e

mercados na empresa industrial (local e global). Gestdo estratégica, marketing integrado e design

total. O

Plano de Marketing e o Plano de Design da empresa — estrutura e visdo geral de etapas e

ferramentas de analise usuais. Trabalho pratico: projeto de aplicacdo do design ao composto

(P I bos ke o I D R RN DR DR DN | o
IMTIETLaAUUTUYICU Ut UUJELUS UE USU UldlU, Ut UdIXd LUTTIPDIEXTUAQUE. E5tUUUS Ut LasU.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos de marketing — panorama historico da empresa industrial: o surgimento do
marketing e do design; a empresa e seu meio ambiente operacional: a cadeia de valor, a area
de marketing, objetivos e orientagdes; marketing e design: identificacdo de oportunidade,
criagdo de valor, conquista e fidelizacao do cliente;

O composto mercadolégico — inser¢do do design na formulagdo do composto
mercadologico de produtos (ou como o design pode contribuir na criagdo de valor e na
conquista de mercados). Estudos de caso: identificacdo de pontos fortes e fracos no mix de
marketing de diversos produtos (o0 que deu certo e o que poderia ser melhorado);

O plano de marketing — da pesquisa de mercado (dimensdes qualitativa e quantitativa) a
definicdo das prioridades de mercado da empresa; influéncias e contribui¢Ges do plano de
marketing no trabalho do designer; o designer no processo de transformacéo de
oportunidades em produtos vencedores (inclusive virtuais e web marketing);




Trabalho pratico — projeto de aplicacdo/ estudo de design para o composto mercadolégico
de um objeto simples (projetado ou ndo pelo aluno): identificagdo da oportunidade e design
de materiais promocionais; o plano de design para marketing e distribuicdo do objeto, com

estudo sumario de custo vs. preco (O que? Para quem? A que preco?).




BIBLIOGRAFIA

Basica:

KOTLER, Philip e KELLER, Kevin L. Administracdo de Marketing. 122 ed. S&o Paulo: Pearson,
2000. 750 p.

NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gréfico, 3% ed. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

PADILHA, Enio. Marketing para Engenharia, Arquitetura e Agronomia, 52 ed. Camborit, SC: ed.
do Autor, 2004. 172 p.

Complementar

BOMFIM, G. A. Metodologia para desenvolvimento de projetos. Jodo Pessoa, PB: Universitéria,
1995. 98 p.

FASCIONI, Ligia. Quem sua empresa pensa que €? Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006. 136p.
KAMINSK, P. C. Desenvolvendo produtos — com planejamento, criatividade e qualidade. Rio de
Janeiro: LCT, 2000.

MORAES, Dijon De. Anélise do Design Brasileiro. Sdo Paulo: Blucher, 2006. ISBN: 8521203772.
304 p.

SANTOS, Flavio A. dos. O Design como diferencial competitivo. Itajai, SC: Univali, 2000. 125 p.
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E’ [ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X__| Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo




STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

[ ] OBRIGATORIO [ X_JELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horéria Semanal Cl:ltéoaiZs C. H. Global Periodo
Teorica Pratica

DESIGN E

DHNDO159 ESTETICA

MEMORIA GRAFICA
DO 2 2 3 60
AGRESTE
Pré-requisitos | Co-Requisitos | | Requisitos C.H. l
EMENTA

Levantar e resgatar imagens representativas do universo grafico do agreste. A memdria grafica do
Agreste, analisando suas expressdes graficas em suas mais variadas caracteristicas. Compreender
seu contexto histdrico; politico, geografico, social, econdmico, tecnoldgico e cultural para por fim
verificar suas caracteristicas formais: suas cores, figuras e tipografias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

HISTORIA DO DESIGN

HISTORIA DO AGRESTE

HISTORIA DO NORDESTE

MEMORIA GRAFICA BRASILEIRA
MEMORIA GRAFICA PERNAMBUCANA

NFECICN \/FRN
| e ) L) M\




BIBLIOGRAFIA

Bésica:

CARDOSO, Rafael. O design brasileiro antes do design. Sao Paulo: Cosac Naify, 2005.
HOLLIS, Richard. Design grafico: uma historia concisa. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001,
MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro entre mimese e mesticagem. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2006.

Complementar:

BONSIEPE, G. Design, Cultura e Sociedade. Sdo Paulo: Bluscher, 2011.

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. 3.ed. rev. e ampl. S&o Paulo: Edgard
Blucher, 2008.

FARINA, Modesto,. Psicodindmica das cores em comunicacéo. 5.ed. rev. e ampl. Séo Paulo: E.
Blucher, 2006.

FINIZOLA, Fatima; COUTINHO, Solange; SANTANA, Damido. Abridores de letras de
Pernambuco: um mapeamento da grafica popular. Sdo Paulo: Blucher, 2013.

LEON, Ethel. Memodrias do design brasileiro. Sdo Paulo: Ed. SENAC Séo Paulo, 2009.
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PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

[’ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X | Componente curricular Estagio
Atividade complementar Prética de ensino
Monografia Médulo

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na opg&o)
[] oBriGATORIO ELETIVO [] optaTivVO

DADOS DO COMPONENTE

Cédigo Nome Carga Horaria Semanal N,o' fie C. H. Global Periodo
— — Créditos
Teobrica Prética
EDUC0058 LIBRAS 2 2 3 60
Pré-requisitos Co-Requisitos Requisitos C.H.
EMENTA

Introduzir o aluno ouvinte a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Contelidos basicos de LIBRAS:
expressao corporal e facial. O alfabeto manual. Soletracdo de nomes. Sinais de nomes préprios. Os surdos
como uma minoria linguistica. A educacgdo de surdos no Brasil. Politicas Curriculares para a Educacdo de

Surdos: as adaptacdes curriculares nacionais. Experiéncias Educacionais Bilingles no Brasil e no mundo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Aspectos gerais da LIBRAS

2. A estrutura linguistica da LIBRAS

3. Léxico de categorias semanticas

4. Sistema de transcricdo para a LIBRAS

5. Vocabulario e tempos verbais




BIBLIOGRAFIA

Basica

GOES, M.C.R. Linguagem, surdez e educacdo. Campinas, Autores Associados, 1996.
SCHNEIDER, R. Educacéo de Surdos: inclusdo no Ensino Regular. Passo Fundo, RS: Editora UPF,
2006.

SKLIAR, C. (org.) A surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre, Mediacao, 1998.

Complementar:

BRASIL MEC/SEESP - Educacéo Especial - Lingua Brasileira de Sinais (Série Atualidades
Pedagogicas) - Caderno 3.

Brasilia/DF, 1997.

LIBRAS em Contexto. Curso Bésico. Grupo de Pesquisa da FENEIS. Rio de Janeiro, 1997.
COUTINHO, Denise. LIBRAS e Lingua Portuguesa (Semelhancas e Diferencas). VVol. | e I1. Jodo
Pessoa, 2000.

FENEIS - Revista da FENEIS no 06 e 07 (2000) e no 10 (2001), Rio de Janeiro.

- Lingua Brasileira de Sinais - Belo Horizonte, 1995.

KOJIMA, C. K. e SEGALA. S. R. A Imagem do Pensamento. Ver. Lingua de Sinais no 02 e 04. Sdo
Paulo: Escala, 2001.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina Pratica de Ensino
Atividade complementar Médulo
Monografia Trabalho de Graduagéo




STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

E OBRIGATORIO | EELETIVO | \:’ OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria Semanal N°. de C.H. Periodo
Caodigo Nome g Creéditos Global
Tedrica Prética
DESIGN E SOCIEDADE 2 2 3 60
DINDOL17 | |NoVACAO E EMPREENDIMENTOS
| Pré-requisitos déo hé | Co-Requisitos | néo héa | Requisitos C.H. |

EMENTA

Estratégias de inovacdo. Identificacdo de problemas reais a partir de metodologia de
Aprendizado Baseado em Desafios (CBL). Definicdo de publico-alvo. Avaliacdo de
oportunidades de negdcio. Design centrado no usuario. Criatividade e préaticas de
ideacdo. Prova de conceito. Praticas de concepcdo, prototipacdo e desenvolvimento de
projetos de inovacdo com aplicacdo dos conceitos de Design Thinking. Teste de
Usabilidade. Modelo de negdcios. Discurso de venda no formato de pitch. Técnicas de
trabalho multidisciplinar.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Métodos Analise de cenario. Imersao e publico e analise :e definicdo Entrevista, de
problema; Um dia na vida, Persona e Jornada do Usuério;
Analise Oportunidade de similares/concorrentes de negdcios;
Proposta Unica de Valor (PUV) e da estratégia de inovagao;
Estratégia do Oceano Azul,

Métodos de ideacdo;

Definicdo dos requisitos e funcionalidades da solu¢éo;
Produto Minimo Viavel (MVP);

Prototipacao;

Estudo Prova de conceito; usabilidade;

Plano de Projeto;

Lean CANVAS;

Modelo ARM (Acquisition, Retention and Monetization)

Pitch.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

BROWN, T. Design Thinking: Uma Metodologia Poderosa para Decretar o Fim das
Velhas Ideias. Traducdo de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.
CARVALHO, H.; REIS, D.; CAVALCANTE, M. Gestdo da Inovacao. Curitiba:
Aymara Educacdo, 2011.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negdcios. Sdo
Paulo: Elsevier, 2008.

DOLABELA, F. O Segredo de Luisa. Uma Ideia, uma paixao. Rio de Janeiro: Sextante,
2008.

HITT, M.; IRELAND, R; HOCKISSON, R.. Administracdo Estratégica:
Competitividade e globaliza¢do. S&o Paulo: Cangage Learning, 2008.




JUNIOR, S.; MATOS, E.; LIMA, I. Fontes de fomento a inovacao. Curitiba: Aymara
Educacéo, 2011.

LABIAK Junior, S.; MATOS, E.; LIMA, I. Fontes de Fomento a Inovacéo. Curitiba:
Aymara Educacdo, 2011.

LEITE, E. Empreendedorismo, Inovacéo e Incubacao de Empresas. Recife: Bargaco,
2006.

PINHEIRO, T. Design Thinking Brasil. Empatia, Colaboracéo e Experimentacao para
Pessoas, Negocios e Sociedade. Sdo Paulo: Campus, 2011.

SHEPHERED, D.; PETERS, M.; HIRISH, R. Empreendedorismo. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

Complementar:

KIM, W. C.; MAUBORGNE, R. A Estratégia do Oceano Azul Como Criar Novos
Mercados e Tornar A Concorréncia Irrelevante - 22 Ed. S&o Paulo: Campus, 2016.
KNAPP, J.; ZERATSKY, J.; KOWITZ, B. Sprint: How To Solve Big Problems And
Test New Ideas In Just Five Days. New York: Simon and Schuster, 2016.
LOCKWOOD, Thomas (Ed.). Design thinking: integrating innovation, customer
experience and brand value. New York: Allworth Press, 2009. xvii,,285 p.

MANZINI, Ezio. Design para a inovacgdo social e sustentabilidade: comunidades
criativas, organizacdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers,
2008. 103p.

MAURYA, Ash. Running Lean Iterate from Plan A to a Plan That Works. Sebastopol,
CA O Reilly Media, 2012.

MEIRA, S. R. L. Novos Negocios Inovadores De Crescimento Empreendedor No
Brasil. Rio de Janeiro: Casa da Palavra; 2013.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto o design do design. Sdo Paulo: Blucher, 2010. xxv,
228 p.

NORMAN, Donald A. O design do futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010. 191 p.
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ANEXO C — TRECHOS DE ATA RELATIVO AS APROVAGCOES DESTA
REFORMULAGAO PARCIAL DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PELO
COLEGIADO DO CURSO E PLENO DO NUCLEO)



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO - UFPE A : JN?-
CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE - CAA Campus

NUCLEO DE DESIGN E COMUNICAGAO AG R ESTE
CURSO DE GRADUAGAO EM DESIGN

32 REUNIAO ORDINARIA DE 2018 DO COLEGIADO DO CURSO DE DESIGN
DO CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE, REALIZADA EM 08.08.2018

“1- Reformulacao Curricular Parcial do PPC vigente do Curso de Design. A
Coordenadora do Curso de Design, submeteu a apreciacdo do colegiado o arquivo com o
resultado da Reformulacao Curricular Parcial do PPC vigente do referido curso, elaborado pelo
Nucleo Docente Estruturante, com apoio do Setor de Estudos e Assessoria Pedagogica -
SEAP/CAA. Decisao: aprovado por unanimidade.”

Caruaru-PE, 08 de agosto de 2018

Ana Paula Celso de Miranda
44 Coordenadora do Curso de Design
o NDC/CAA/UFPE
SIAPE: 1769363

Ana Paula Celso de Mirandai
Coordenadora do Curso de Design-CAA
Siape: 1769363

Universidade Federal de Pernambuco — UFPEI Centro Académico do Agreste - CAA
Rodovia BR 104 KM 59, s/n, Nova Caruaru, 55002-970, Caruaru, PE-BRASIL
& 5581 2126-7772



é é é UNIVERSIDADE

FEDERAL X
DE PERNAMBUCO ’

TRECHO DE ATA DA REUNIAO ORDINARIA DO NUCLEO DE DESIGN E COMUNICAGAO
DO CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO,
REALIZADA EM 14.08.2018.

2.09. Reformulagao Curricular Parcial do PPC - Curso de Design - Bacharelado. O Prof. Charles
Leite Silva, Vice-coordenador no Exercicio da Coordenacao do Bacharelado em Design, apresentou as
alteracoes propostas e aprovadas pelo colegiado deste bacharelado para o Projeto Pedagdgico do
Curso (PPC), conforme o anexo 3. Decisao: Homologado por unanimidade.

A
Profa. Dra. Sheila Borges de Oliveira

Coordenadora do Nucleo de Design e Comunicacao

CAA/UFPE
Sheila Borges de Oliveira
9-0|=mmmm
ﬁ Coo«den:::dOf; do WcA.A
i OfV mca\,ho
v, 0 DE RoE 2636482

UFPE




ANEXO D - TRECHO DE ATA ONDE CONSTA OS PROFESSORES QUE FAZEM
PARTE DO COLEGIADO DO CURSO



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO - UFPE Jﬂ%
CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE - CAA “ampus

o
NUCLEO DE DESIGN E COMUNICAGAO AG R E STE
CURSO DE GRADUAGAO EM DESIGN

TRECHO DE ATA DA 12 REUNIAO ORD!NARIA DE 2018 DO COLEGIADO DO
CURSO DE DESIGN DO CENTRO ACADEMICO DO AGRESTE, REALIZADA EM
15.03.2018

“10- Registro de Composicdo do Colegiado. Registrou-se a composicao do Colegiado do
Curso de Design-CAA, constituido pelos seguintes docentes: Ana Paula Celso de Miranda
(membro nato - coordenadora do curso), Charles Ricardo Leite de Silva (membro nato - vice-
coordenador do curso); Danielle Silva Simdes Borgiani (representante da énfase de Moda);
Edgard Thomas Martins (representante da énfase de Produto); Germannya D’Garcia Araujo
Silva (representante da énfase de Produto); Luciana Lopes Freire (representante da énfase de
Grafico); Nara Oliveira de Lima Rocha (representante da énfase de Moda) e Renata Garcia
Wanderley (representante da énfase de Grafico).”

Caruaru-PE, 10 de agosto de 2018

Ana Paula Celso de Miranda
Coordenadora do Curso de Design
NDC/CAA/UFPE
SIAPE: 1769363

Ana Paula Celso de Mirandai
Coordenadora do Curso de Design-CAA
Siape: 1769363

Universidade Federal de Pernambuco — UFPEI Centro Académico do Agreste - CAA
Rodovia BR 104 KM 59, s/n, Nova Caruaru, 55002-970, Caruaru, PE-BRASIL
B 5581 2126-7772



ANEXO E - PORTARIAS DE DESIGNACAO DOS MEMBROS DO NUCLEO
DOCENTE ESTRUTURANTE (NDE) DO CURSO



COMISSAO PARA ANALISE DE RECURSOS CONTRA A RECUSA DE MATRICULA
RESOLUCAO N° 11/2015-CCEPE/UFPE (ART. 2°, §§ 4° E 5°)

Presidente

Profa. Laura Mesquita Paiva — Diretora, de Gestio Académica —

SIAPE: 1247941

Centro Titular Suplente

Académico

CAC Profa. Soraya Maria Bernardino Barreto
Januario.
SIAPE: 2133092
Lotada no Depto. de Comunicagdo Social,
Classe funcional: Professora Adjunta A /
Vice Coordenadora do Curso de Publicidade
e PropagandaFone: 99998-9902
E-mail: sorayabarretopp@gmail.com

CTG Prof. ZanoniDueire Lins Prof. Arnaldo Manoel Pereira

Carneiro

CFCH Profa. Viviane Maria Cavalcanti, de | Prof. Rui Batista Pordeus
Castro Coordenador do Curso de Geografia
Coordenadora do Curso de Arqueologia

CB Profa. Maria Teresa Jansem, de Almeida | Prof. Valdir Luna da Silva.
Castanho. SIAPE: 1134520
SIAPE: 1130819 Depto. de Fisiologia e Farmacologia
Depto. de Biofisica e Radiobiologia

CIn Prof. Henrique Emanuel MostaertRebélo. | Prof. Odilon Maroja da Costa Pereira
SIAPE: 1033301 Filho.
Prof.Adjunto-A  lotado no Depto. de | SIAPE: 2299290
Sistemas de ComputagaoR Prof. Associado lotado no Depto. de
amal: 4344 Ciéncia da Computagao
E-mail: hemr@cin.ufpe.br Ramal: 4773

E-mail: odilon@cin.ufpe.br

(Processo n° 23076.039074/2017-12)

N.°4.278, de 25.09.2017 - Designar os professores abaixo relacionados para recompor o Nucleo Docente
Estruturante — NDE, do Curso de Design, do Centro Académico do Agreste - CAA, em atendimento a Resolugdo
CONAES/MEC n°. 01, de 17 de junho de 2010:

e GLENDA GOMES CABRALSOPHIA DE OLIVEIRA COSTA E SILVA

e AMILCAR ALMEIDA BEZERRA

e EDGARD THOMAS MARTINSLOURIVAL LOPES COSTA FILHO

e CHARLES RICARDO LEITE DA SILVA

e DANIELA NERY BRACCHI
(Processo n°. 23076.037043/2017-19)

B.O. UFPE, RECIFE, 52 (09): 523 - 586, 29 DE SETEMBRO DE 2017. 533



N.’1.046, de 21.03.2018 - Substituir a servidora Tarciana Martins da Paz, matricula SIAPE n.°2331495 por Katia
Silvana Lopes de Luna, matricula SIAPE n.°1864990, indicada pelo Reitor para compor a Subcomissdo de Jornada
de Trabalho da Reitoria; e o servidor Marcos Wanderley Soares da Silva, matricula SIAPE n.°1132020 por Deivisson
Rattacaso Freire, matricula SIAPE n.°2104125 eleito pelos pares para compor a Subcomissao de Jornada de Trabalho
da Reitoria instituida por meio da Portaria n.°1.017/2015. Mantendo-se os demais membros. (Processo n°
23076.008650/2018-52)

N.’1.047, de 21.03.2018 - Substituir a servidora Carla Neres de Souza, matricula SIAPE n.°1864848 por Walter José
Gomes e Silva, matricula SIAPE n.°1133280, indicada pelo Reitor para recompor a Comissdo Geral de Jornada de
Trabalho instituida por meio da Portaria n.°3.388/2016. Mantendo-se os demais membros. (Processo n°
23076.008650/2018-52)

N.°1.095, de 26.03.2018 - Substituir os professores Edgar Thomas Martins, matricula SIAPE n.°1808614, e Sophia
de Oliveira Costa e Silva, matricula SIAPE n.°1526949, pelos professores Marcos Buccini Pio Ribeiro, matricula
SIAPE n.°2377598, e Lourival Lopes Costa Filho, matricula SIAPE n.°1527991, respectivamente, como membros do
Nucleo Docente Estruturante do Bacharelado em Design, do Nucleo de Design ¢ Comunicagdo, do Centro
Académico do Agreste. (Processo n° 23076.052674/2017-68)

N.’1.096, de 26.03.2018 - Retificar, por motivo de corregdo no nimero do contrato, a Portaria n.°287, de 22 de
janeiro de 2018, que designou gestor e fiscais de contrato para Implantagao de Subestacao 300KVA no Departamento
de Odontologia ¢ no Nucleo de Educagio Fisica ¢ Desportos do Campus Recife da UFPE/Tomada de Pregos
n.°01/2017. Nos seguintes termos:

Onde se 1é: contrato n.°111/2017

Leia-se: contrato n.’103/2017

Mantendo-se os demais termos.

(Processo n® 23076.011169/2018-44)

DELEGACAO DE PODERES

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, no uso de suas atribui¢des
legais e estatutarias, resolve:

N.’1.052, de 22.03.2018 - Delegar poderes ao professor Paulo Jorge Parreira dos Santos, matricula SIAPE
n.’1207843, como Representante Legal da UFPE junto ao SisGen — Sistema Nacional de Gestdo do Patrimonio
Genético e do Conhecimento Tradicional Associado, sistema eletronico criado para auxiliar o Conselho de Gestao do
Patriménio Genético — CGen/Ministério do Meio Ambiente. (Processo n.° 23076.010809/2018-07)

JORNADA DE TRABALHO

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, no uso de suas atribuigdes
legais e estatutarias, resolve:

N.°1.071, de 23.03.2018 - Autorizar a mudanca de jornada de trabalho do(a) servidor(a) Renata Lira do
Nascimento Fidelis, Matricula SIAPE n.°1864440, investido(a) no cargo de Técnica em Enfermagem, lotado(a) na
Divisdo de Enfermagem do Hospital das Clinicas, passando do regime de trabalho de 30 (trinta) horas semanais
para 40 (quarenta) horas semanais, com efeitos a partir de 01/04/2018. (Processo n° 23076.007706/2018-51)

100 B.O. UFPE, RECIFE, 53 (03): 097 — 145, 28 DE MARCO DE 2018.



MINISTIRIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE GESTAO D= PESSOAS

PORTARIA N°. 5.124, de 22 de ncvembro de 2016.
DESIGN 110

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, no uso das
atribuigdes legais ¢ estatutarias,

RESOLVE:

Designar, a partir de 16 de dezembro de 2015, MARIA DE FATIMA WAECHTER
FINIZOLA, SIAPE 3231421, lotada no Nucleo de Design, para integrar o Nucleo Docente
Estruturante Bacharelado em Design/CAA. -

(Processo n®. 23076.034304/2016-68)
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MINISTERIO DA EDUCA A0
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE GESTAO DE PESSOAS

PORTARIA N° 5.121, de 22 de novembro de 2016.
DIEESIGN ;( 10

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, no uso das
atribuigdes legais ¢ estatutdrias,

RESOLVE:

Designar, a partir de 23 de novembro de 2015, FLAVIA ZIMMERLE DA NOBREGA
COSTA, SIAPE 1727984, lotada no Nicleo de Derign, para integrar o Nucleo Docente
Estruturante Bacharelado em Design/CAA.

(Processo n®. 23076.034304/2016-68)
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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
DEPARTAMENTO DE GESTAO [E PESSOAS

PORTARIA N°. 5.119, de 22 de ncvembro de 2016.
DESIGN 1C 1O

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, no uso das
atribuigoes legais ¢ estatutdrias,

RESOLVE:

Designar, a partir de 29 de maio de 2015, ITERCIA VALFRIDIA LIMA NUNES,
SIAPE 1459085, lotada no Nucleo de Design, para integrar o Nucleo Docente Estruturante
Bacharclado em Design/CAA.

(Processo n®. 23076.034304/2016-68)
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ANEXO F - REGULAMENTACAO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

REGULAMENTACAO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Introduciao
O presente documento foi elaborado visando regulamentar o Estagio Obrigatorio
no Curso de Design do Campus Académico do Agreste da UFPE.
Neste, o discente encontrara as seguintes informagdes:
A Os requisitos para se matricular nas disciplinas;
A Os tipos de estagio aceitos pela UFPE;
A Os documentos necessarios para entrega nas disciplinas;
A Os processos de avaliacao das disciplinas;

A O cronograma das atividades e entregas dos documentos.

Consideracoes iniciais da disciplina

Para ser considerado apto para pagar as disciplinas de Estagio Obrigatério, no
ato da matricula, o(a) discente deve estar estagiando e ter em sua posse a documentacao
comprobatdria do mesmo.

Com isso, a responsabilidade de conseguir e entregar toda a documentacgao
necessaria para a comprovagao do estagio, preenchidos em versdo digital e impressos, ¢
exclusivamente de responsabilidade do(a) discente.

Em caso de ndo entrega de toda documentagdo nos prazos estabelecidos e ou ndo
participacdo dos encontros estabelecidos, no item calendério da disciplina, o(a) discente

podera ser reprovado por falta e/ou por nota.

O estagio obrigatorio em design na UFPE

Segundo a resolugdo 20/2015 do CCPE da UFPE, o estagio ¢ um instrumento
para completar a formagdo académica do estudante, visando a sua integracdo com a
praxis profissional, o seu aperfeigoamento técnico-cultural, cientifico e de
relacionamento humano.

Para ser considerado, o estagio deve ter obrigatoriamente correlacdo com a area
de estudos do curso de design, assim como as atividades desenvolvidas pelo(a)
estagiario(a).

O estagio obrigatorio € requisito para o discente para a conclusdo do curso e nao

precisa ser remunerado.



Personagens envolvidos no estagio:
A Coordenador de estagio
A Orientador do estagio
A Supervisor de estagio: Responsavel no local de estagio que supervisionard in
loco as atividades do estagiario;
Estagiario: discente(a) devidamente matriculado na disciplina de estagio obrigatdrio
O estagio obrigatdrio é reconhecido pela UFPE de 04 formas:
e Estiagio em unidade da UFPE com o professor como supervisor;

Estagio por meio de Centro de Integracao, CIEE, IEL, ABRE, PROE etc.;

Estadgio em empresa por meio de convénio com a UFPE;

Funcionario-Estudante com carteira assinada.

I Atengao !!! A UFPE ndo permite a realizagdo de estagio obrigatorio em empresas
ndo conveniadas.
O Termo de Compromisso € prévio, ou seja, o estagio do(a) discente sO ¢

validado apoés a assinatura do termo de compromisso, € nao pode ter efeito retroativo.

Tipos de estagio Centro de Integracio (CIEE, IEL, ACIC e afins)

Estagio em empresa com contrato por meio de Centro de Integracao.

O discente que estiver estagiando em empresa com contrato assinado, por meio de
centro de integracdo [CIEE, IEL, etc.], deve informar ao centro que ira realizar o estagio
obrigatorio, assim, o contrato deve conter essa informacao.

Ao escolher uma empresa para estagiar o discente deverd observar quais as
atividades que serdo vivenciadas ao longo do estdgio e se as mesmas se encontram de
acordo com as atividades do profissional da area de Design.

Na empresa devera ser apontado um supervisor que devera ser da area de design
ou de éreas afins que tenham conhecimento técnico e pratico sobre as atividades que
serdo desenvolvidas pelo discente ao longo do semestre.

Ao longo do semestre serdo realizadas visitas sem prévia marcacdo de dia e
horario, visando identificar se o referido discente esta realizando as atividades de acordo
com o que consta no contrato e plano de atividades. Devendo o supervisor estar

disponivel para atender ao coordenador de estdgio e/ou orientador da UFPE, que



conversaram com o mesmo visando mapear o a capacidade de supervisao do mesmo

sobre nas atividades informadas.

Documentos de Estagio por meio de Centro de Integragao.

e Contrato do Centro de Integra¢ao: Entregue em 4 vias de igual teor e assinatura das
partes;

e Plano de Atividades: Entregue em 1 via. Lembrar que no contrato deve constar que o
estagio ¢ obrigatdrio e o representante do Nucleo de Design e Comunicagdo da UFPE ¢

o Coordenador de Estagio.

111 Atengdo !!! No contrato deve constar:

- A data de inicio e fim do estagio deve englobar o periodo da disciplina;

O coordenador de estagio do curso ¢ quem assina pelo estagio obrigatorio;

Deve constar no contrato que 0 mesmo se trata de estagio obrigatorio;

O supervisor do estadgio na empresa devera ser alguém da area de design ou de areas
afins

desde que comprove conhecimento técnico e pratico de todas as atividades que o
estagiario

ira realizar na empresa,

- As atividades descritas no contrato deverdo ser estruturadas e planejadas em ordem
crescente de conhecimento e dificuldade, ndo podendo o discente passar o semestre
realizando apenas uma Unica atividade. Estas mesmas atividades devem ser iguais as
que serdo apresentadas no plano de atividades e relatérios.

No caso exclusivo do IEL nao existe a obrigatoriedade de constar o nome do
coordenador de estagio por conta de um acordo institucional entre as entidades, nos
demais centros faz-se necessario tal informacgao.

Caso uma ou mais destas solicitagdes ndo estejam no contrato ou as atividades
ndo sejam entendidas como atividades profissionais de um designer o contrato ndo sera

assinado pela institui¢do de ensino.

Estagio na UFPE

O discente deve estagiar em horario a combinar com o seu supervisor prestando

a carga horaria de 20 a 30 horas semanais.



O quadro de vagas nos laboratérios do curso de Design/CAA comumente sera
divulgado no periodo das férias pelo site do curso. Os discentes devem entrar em
contato direto com os professores na primeira semana de aula, com todos os
documentos e requisitos solicitados no quadro.

A UFPE e o curso de Design nao sao obrigados a oferecer vagas para todos os
discentes em suas unidades, cabe ao discente a procura de vagas em empresas.

Ao escolher um local para estagiar o discente devera observar quais as
atividades que serdo vivenciadas ao longo do estagio e se as mesmas se encontram de
acordo com as atividades do profissional da area de Design.

No local de estagio devera ser apontado um supervisor que devera ser da area de
design ou de areas afins que tenham conhecimento técnico e pratico sobre as atividades
que serao desenvolvidas pelo discente ao longo do semestre.

Ao longo do semestre serdo realizadas visitas sem prévia marcacdo de dia e
horario, visando identificar se o referido discente esta realizando as atividades de acordo
com o que consta no contrato ¢ plano de atividades. Devendo o supervisor estar
disponivel para atender ao coordenador de estidgio e/ou orientador da UFPE, que
conversaram com o mesmo visando mapear o a capacidade de supervisao do mesmo

sobre nas atividades informadas.

Documentos do estagio na UFPE

A Termo de compromisso de estdgio curricular obrigatério (Estagio realizado em
unidades da UFPE): Entregue em 3 vias, com impressao frente e verso.

A Plano de atividade: Entregue em 1 via, devendo ser preenchido de acordo com 0
seu supervisor. A assinatura do supervisor deve ser o original. Nao sdo aceitos
documentos com assinatura digital.

I Atengao !!!

O supervisor do estagio na empresa devera ser alguém da area de design ou de
areas afins desde que comprove conhecimento técnico e pratico de todas as atividades
que o0 estagiario ira realizar na empresa;

As atividades descritas no contrato deverdo ser estruturadas e planejadas em
ordem crescente de conhecimento e dificuldade, ndo podendo o discente passar o
semestre realizando apenas uma unica atividade. Estas mesmas atividades devem ser

iguais as que serdo apresentadas no plano de atividades e relatérios.



A assinatura do coordenador do curso e coordenador do nucleo fica a cargo dos

coordenadores de estagio.

Empresa conveniada com a UFPE

No estagio em empresa por meio de Convénio com a UFPE, o discente que
estiver estagiando em empresa e ndo tiver contrato assinado por meio de centro de
integracdo, deve dar entrada com o pedido de convénio entre a empresa ¢ a UFPE para
poder validar o estdgio como estagio supervisionado.

Caso a empresa ainda ndo tenha convénio com a UFPE, a mesma devera realizar
o processo de celebragdo de convénio antes da disponibilizagdo da vaga de estagio, em
sendo este o caso, a empresa deverd encaminhar os documentos a seguir para o setor de
conveénios.

Ao escolher um local para estagiar o discente devera observar quais as atividades que
serdo vivenciadas ao longo do estigio e se as mesmas se encontram de acordo com as
atividades do profissional da area de Design.

No local de estagio deverd ser apontado um supervisor que devera ser da area de
design ou de areas afins que tenham conhecimento técnico e pratico sobre as atividades
que serdao desenvolvidas pelo discente ao longo do semestre.

Ao longo do semestre serdo realizadas visitas sem prévia marcagdo de dia e
horario, visando identificar se o referido discente esta realizando as atividades de acordo
com o que consta no contrato e plano de atividades. Devendo o supervisor estar
disponivel para atender ao coordenador de estdgio e/ou orientador da UFPE, que
conversaram com o mesmo visando mapear o a capacidade de supervisdo do mesmo

sobre nas atividades informadas.

Documentos para celebrar o convénio Empresa-UFPE
A Termo de Convénio (em 2 vias, preenchido no editor de texto, frente e verso,
sem datar );
A Copia autenticada do Contrato Social da Empresa e alteracdes, se houver;
A Copia do CNPJ (Emitido no site da Receita Federal);
A RG e CPF autenticados do representante legal da empresa;
A Carta da empresa solicitando a celebragdo do convénio, em papel timbrado,

devidamente assinada;



A Cadastro da Concedente;
A Oficio do Coordenador (Serd emitido por servidor da UFPE apds a conferéncia
do documentos
acima).
A Quanto a supervisdo do estagio, basta que o supervisor tenha formagdo ou

experiéncia na area.

11 Atengao !!!
O(a) discente deve dar entrada no processo para celebragdo do convénio na escolaridade
e acompanhar o andamento pelo site da UFPE.

Quando o convénio estiver celebrado, ele ¢ arquivado na UFPE e uma cépia ¢
enviada diretamente para a empresa. O convénio da UFPE com empresa tem vigéncia
de 5 anos.

Documentos para Estagio em Empresa por meio de Convénio com a UFPE.

A Termo de Compromisso de Estagio Curricular Obrigatorio (estagio realizado em
empresa conveniada com UFPE): Entregue em 3 vias, com impressdo frente e
Verso,

A Plano de Atividades: Entregue em 1 via e preenchido de acordo com o seu
supervisor. A assinatura do supervisor deve ser original, ndo s3o aceitos
documentos com assinatura digital.

A Xerox do Termo de Convénio: Entregue em 1 via, para confirmar a data que o

convénio foi aprovado.

11 Atengdo !!! No Termo de compromisso deve constar:

A A data de inicio e fim do estagio deve englobar o periodo da disciplina;

A A data de vigéncia do Estagio, presente no Termo de Compromisso, deve ser ter
inicio

posterior, de no minimo 1 dia, a data de celebragao do Convénio da Empresa com a
UFPE. Da data inicial deve-se 3 meses para a data final do estagio;

A O supervisor do estagio na empresa devera ser alguém da area de design ou de
areas afins desde que comprove conhecimento técnico e pratico de todas as
atividades que o estagiario ird realizar na empresa;

A As atividades descritas no plano estagio deverdo ser estruturadas e planejadas

em ordem crescente de conhecimento e dificuldade, ndo podendo o discente



passar o semestre realizando apenas uma unica atividade. Estas mesmas
atividades devem ser iguais as que serdo apresentadas no plano de atividades e

relatorios.

Funcionario Estudante

O caso dos discentes que s3o funcionarios e realizam o estadgio a partir de sua
propria experiéncia de trabalho, nestes casos ndo ha uma remuneragdo além do salério
gue ja percebem.

Ao decidir estagiar no local de trabalho o discente devera observar quais as atividades
que serdo vivenciadas ao longo do estagio e se as mesmas se encontram de acordo com
as atividades do profissional da area de Design.

No local de estagio devera ser apontado um supervisor que devera ser da area de
design ou de 4reas afins que tenham conhecimento técnico e pratico sobre as atividades
que serdao desenvolvidas pelo discente ao longo do semestre.

Ao longo do semestre serdo realizadas visitas sem prévia marcagdo de dia e
horario, visando identificar se o referido discente esta realizando as atividades de acordo
com o que consta no contrato ¢ plano de atividades. Devendo o supervisor estar
disponivel para atender ao coordenador de estdgio e/ou orientador da UFPE, que
conversaram com o mesmo visando mapear o a capacidade de supervisdo do mesmo
sobre nas atividades informadas.

Documentos de Estdgio em empresa com convénio com a UFPE para Funcionario
Estudante
A Termo de Compromisso de Estagio [Funcionario Estudante]: Entregue em 3
vias, com impressao frente e verso e serd encaminhado pelo professor supervisor
para assinatura do pro-reitor académico
A Plano de Atividades: Entregue em 1 via, preenchido de acordo com o0 seu
supervisor. A assinatura do supervisor deve ser original, ndo sdo aceitos
documentos com assinatura digital.
A Copia autenticada da Carteira de Trabalho do funciondrio estudante: Entregue

em 1 via com a folha de identificag@o e o contrato de trabalho.

I Atengdo !!! A data de inicio e fim do estagio deve englobar o periodo da disciplina.



O supervisor do estagio na empresa deverd ser alguém da area de design ou de areas
afins desde que comprove conhecimento técnico e pratico de todas as atividades que o
estagidrio ird realizar na empresa.

As atividades descritas no plano de atividades deverdo ser estruturadas e planejadas em
ordem crescente de conhecimento e dificuldade, ndo podendo o discente passar o

semestre realizando apenas uma unica atividade.

Planos de atividades

O plano de atividades consiste no documento ao qual o supervisor do estagio,
responsavel pelo estagiario(a) na empresa, devendo seguir o modelo adotado pelo curso
e disponibilizado na disciplina.

O periodo do estagio

Funcionario-estudante

Colocar o periodo da disciplina, lembrar que a carga horaria deve ser de no maximo 6h
por dia e 30 horas semanais. Nao pode coincidir com outras disciplinas. 20 a 30 horas
semanais.

Centro de Integragdo (CIEE, IEL, ACIC e afins)

Colocar o periodo e carga horaria que constam no termo de compromisso de estagio e as
atividades devem ser as mesmas que constam no contrato.

Laboratorios da UFPE

Colocar o periodo da disciplina.

Empresas conveniadas

Colocar o periodo da disciplina .

As atividades

As atividades descritas no plano de atividades deverdo ser estruturadas e planejadas em
ordem crescente de conhecimento e dificuldade, ndo podendo o discente passar o

semestre realizando apenas uma tnica atividade.

I Atengao !!!

Planos com atividades que se caracterizam como desvio de fun¢do da profissdo ndo
serdo aceitos pela instituicdo e por consequente ndo terdo assinatura dos responsaveis
pelo estagio obrigatdrio.

Documento deve ser impresso frente e verso sem espacos em branco entre o texto e as

assinaturas.



Nao datar o documento e nao preencher o campo.
Caso nas visitas realizadas nos locais de estagio seja identificado o desvio de funcdo da
profissdao no estdgio ou ndo constatada a capacidade técnica ou pratica do supervisor nas

atividades constantes no plano de estagio, o mesmo serd cancelado pela instituigao.

Checklist

Plano de Termo de

Local o _ Outros documentos
atividades compromisso

1 via + Assinatura 3 vias, impressas

Estagio UFPE

do Supervisor. frente e verso.
Centro de 1 via + Assinatura 4 vias do Contrato do Centro de
Integragdo do Supervisor. Estagio Obrigatorio.
Empresa 1 via + Assinatura 3 vias, impressas 1 via do Termo de Convénio [Lista
Conveniada do Supervisor. frente e verso no site da UFPE]

- - — 1 via da Carteira de Trabalho
?Funcionario 2 vias + Assinatura 3 vias, impressas _ )
_ [Xérox autenticada da pagina do

Estudante do Supervisor. frente e verso

contrato e dos dados].

Relatorios

Ao longo do semestre o aluno devera realizar dois relatorios: parcial e final.
Ambos tem o intuito de apresentar documentalmente tudo que foi desenvolvido no
estagio. Apesar de ambos terem estruturas parecidas, o parcial vai ser realizado para
apresentar o que foi feito até aproximadamente a metade do estagio e no relatdrio final o
aluno devera apresentar tudo que foi desenvolvido ao longo do periodo de estagio.

Estes relatorios visam demonstrar quais as atividades desenvolvidas no periodo
em que o discente estagiou e como suas atividades se relacionam com a pratica
profissional de Design.

Os relatorios devem ser criado exclusivamente pelo discente, para demonstrar
sua experiéncia pessoal. Trabalhos com copia parcial, ou total, serdo anulados.

Como todo relatério, € esperado um texto académico, explanatério e detalhado,

para cada item estabelecido. Evitem a linguagem coloquial e primem pela organizagao



na apresentacdo do trabalho escrito. Nao serdo aceitos trabalhos escritos a mao ou sem
as informagdes solicitadas.

O relatorio serd avaliado de acordo com a coeréncia das respostas para cada item
estipulado, bem como, o uso correto da lingua portuguesa e a eloquéncia sobre a
descri¢cdo das informagdes necessarias. (Semelhante a um trabalho cientifico).

O discente deve seguir a estrutura do relatorio detalhando cada item, como neste

roteiro.

Relatorio Parcial
O relatorio deve conter no minimo 5 pdginas (ou aproximadamente 2.500 palavras). A
formatagdo do relatorio deve ser em Folha 44, texto em fonte Trebuchet tamanho 11,

espagamento simples, margens. 3,5cm[sup.], 2,5cm[inf.], 3,5cm[esq.], 2,5cm[dir.].

Capa: Cabegalho apresentando o trabalho com os dados do discente, do supervisor e do

local que realizou o estagio.

Apresentacdo: Apresente a empresa ¢ cada profissional com quem atuou, relatando o
dia a dia na empresa de maneira a explorar ao maximo como foi sua atuagdo dentro da

equipe.

Cronograma: Descrever o cronograma inicial e explanar como o mesmo foi seguido ¢

se houve altera¢des no planejamento.

Atividades Desenvolvidas e/ou em Desenvolvimento: Descrever as atividades
desenvolvidas ou em desenvolvimento at¢ o momento da entrega do relatorio e de
acordo com o plano de estagio estabelecido.
ATIVIDADE 1 (NOMINAR A ATIVIDADE)

A Descrigao desta atividade;

A Obijetivos desta atividade;

A Descrever os métodos utilizados para desenvolver esta atividade... (software

utilizado; outros equipamentos; acompanhamento de obra);
A Qual foi sua aprendizagem com o desenvolvimento desta atividade;

A desenvolver esta atividade de Design;



A Listar disciplinas e teorias que o auxiliaram no entendimento desta atividade e
como foi aplicado, na pratica, o conhecimento adquirido. ATIVIDADE 2
(NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o mesmo ‘“roteiro” da atividade 1 -
ATIVIDADE 3 (NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o mesmo “roteiro” da
atividade 1 - ATIVIDADE 4 (NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir 0 mesmo
“roteiro” da atividade 1 - ATIVIDADE 5 (NOMINAR A ATIVIDADE) —

Seguir o mesmo “roteiro” da atividade 1 - (...)

Anexo: Inser¢do de fotografias (com legendas) para demonstrar os projetos que o

discente realizou ao longo do estagio. [No maximo 01 pagina].

Relatorio Final

O relatério deve conter entre 10 e /2 paginas (ou aproximadamente 4.000 a 6.000
palavras). A formatacdo do relatorio deve ser em Folha A4, texto em fonte Trebuchet
tamanho 11, espagcamento simples, margens: 3,5cm[sup.], 2,5cm[inf.], 3,5cm[esq.],
2,5cm[dir.].

Capa: Cabegalho apresentando o trabalho com os dados do discente, do supervisor e do

local que realizou o estagio.

Apresentacio: Apresente a empresa e cada profissional com quem atuou, relatando o
dia a dia na empresa de maneira a explorar a0 maximo como foi sua atuac¢do dentro da

equipe.

Cronograma: Descrever o cronograma inicial e explanar como o mesmo foi seguido e

se houve altera¢des no planejamento.

Atividades Desenvolvidas: Descrever as atividades desenvolvidas ao longo do estagio
e de acordo com o plano de estagio estabelecido.
ATIVIDADE 1 (NOMINAR A ATIVIDADE)

A Descri¢ao desta atividade;

A Objetivos desta atividade;

A Descrever os métodos utilizados para desenvolver esta atividade... (software

utilizado; outros equipamentos; acompanhamento de obra);



A Qual foi sua aprendizagem com o desenvolvimento desta atividade;

A Dificuldades encontradas ao desenvolver esta atividade de Design;

A Listar disciplinas e teorias que o auxiliaram no entendimento desta atividade e
como foi aplicado, na pratica, o conhecimento adquirido. ATIVIDADE 2
(NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o mesmo ‘“roteiro” da atividade 1 -
ATIVIDADE 3 (NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o mesmo “roteiro” da
atividade 1 - ATIVIDADE 4 (NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir 0 mesmo
“roteiro” da atividade 1 - ATIVIDADE 5 (NOMINAR A ATIVIDADE) -

Seguir 0 mesmo “roteiro” da atividade 1 - (...)

Outras Atividades Desenvolvidas: Descrever neste ponto as outras a atividades
desenvolvidas e que ndo constam no plano de estagio estabelecido.
ATIVIDADE 1 (NOMINAR A ATIVIDADE)
A Descri¢ao desta atividade;
A Objetivos desta atividade;
A Descrever os métodos utilizados para desenvolver esta atividade... (software
utilizado; outros equipamentos; acompanhamento de obra);
A Qual(is) o(s) motivo(s) de realizar essa atividade e porque ndo constou no plano
de atividades;
A Qual foi sua aprendizagem com o desenvolvimento desta atividade;
A Dificuldades encontradas ao desenvolver esta atividade de Design;
A Listar disciplinas e teorias que o auxiliaram no entendimento desta atividade e
como foi aplicado, na pratica, o conhecimento adquirido. ATIVIDADE 2

(NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o mesmo “roteiro” da atividade 1 - (...)

Atividades Planejadas e nio Desenvolvidas: Descrever neste ponto as atividades
planejadas no plano de estagio e que ndo foram realizadas.
ATIVIDADE 1 (NOMINAR A ATIVIDADE)

A Descri¢ao desta atividade;

A Obijetivos desta atividade;

A Qual(is) o(s) motivo(s) de nao realizagdo dessa atividade do plano de atividades.
ATIVIDADE 2 (NOMINAR A ATIVIDADE) — Seguir o0 mesmo “roteiro” da atividade
1-

()



Dificuldades identificadas: Descreva as dificuldades que ocorreram ao longo do

estagio, em caso de resolugdo, descreva também as solugdes aplicadas para resolvé-las.

Habilidades Futuras: Descreva as habilidades que vocé ainda nao conseguiu

desenvolver e como pretende tentar aplica-las dentro da equipe.

Anexo: Insercdo de fotografias (com legendas) para demonstrar os projetos que o

discente realizou ao longo do estagio. [No méaximo 01 pagina].

Relatorio do supervisor

O presente documento visa a avaliacdo do estagiario conforme legislacdo em
vigéncia na Universidade Federal de Pernambuco.

O mesmo ird fazer parte da nota que sera determinada pelos professores da
disciplina.
11 Atencao !!!
Este documento devera ser preenchido por escrito, exclusivamente pelo supervisor, o
mesmo devera estar assinado, carimbado.
Este documento devera ser entregue ao estagiario(a) em envelope lacrado, ndo sndo

aceito o recebimento deste documento aberto ou com sinais de violagao do envelope.

Orientacao pelos professores da disciplina

A orienta¢do para o cadastramento de documentos, materiais e até assinaturas
dos mesmos serdo:
A e Realizadas de forma presencial exclusivamente nas datas e horarios
estabelecidos no item calendario deste calendario;
A e Através de e-mail de acordo com a disponibilidade dos professores, em dias
uteis e dentro do horario de trabalho de cada professor.
1T Atencao !!! Nao serd realizada orientagdo fora dos meios e horarios supracitados.

Nao sera realizada orientacao através de redes sociais, telefone, etc.

Avaliacao



Serdo quatro atividades para serem avaliadas, cada uma valendo de 0 a 10 pontos, a qual

a nota final semestre serd composta na seguinte equagao:

Primeira nota + Segunda nota + Terceira nota + Quarta nota

Juntas ao longo do semestre o(a) discente podera chegar a nota maxima 10, de

acordo com as seguintes regras.

Primeira Nota
Entrega da documenta¢do (Contrato, Termo de Compromisso, Plano de Atividades e
demais documentos cabiveis)
A Contrato ou Termo de Compromisso - 0 a 4 pontos;
A Plano de Atividades - 0 a 4 pontos;
A Demais documentos cabiveis - 0 a 2 pontos.
A Pontuacdo por documentagao:
A Sem corre¢ao, 100% da nota;
A Com ajustes ap6s o prazo de entrega, 50% da nota,;
A Entrega apds os prazos estabelecidos 10% da nota.
Nos casos do estagio na UFPE e Centro de integragdo, os pontos que ndo necessitam de
entrega serdo distribuidos igualitariamente com os demais itens que devem ser

entregues.

Segunda Nota
Entrega de relatdrio parcial do discente.
e Entrega de relatdrio parcial do discente - 0 a 10 pontos:
A Empresa (apresentagdo, area de atuagdo, localizacao, etc);
A Atividades desenvolvidas;
A Metodologia de trabalho;
A Aprendizagem no estagio;
A Disciplinas interligadas no estagio;
A Pontos positivos e dificuldades;
A Pontuagao:
A Cumpriu todos os tdpicos: 10 pontos;

A Alguns topicos faltando/inconclusos 7 pontos;



A Entrega apds os prazos estabelecidos 0 ponto.

Terceira nota
Entrega de relatorio final do discente.
e Entrega de relatério final do discente - 0 a 10 pontos.
A Empresa (apresentacdo, area de atuacgdo, localizacao, etc);
A Atividades concluidas de acordo com o plano de atividades;
A Aprendizagem no estagio;
A Pontos positivos e dificuldades;
A O que poderia ser melhorado no estagio.
e Pontuacao:
A Cumpriu todos os topicos com qualidade, 10 pontos;
A Alguns tépicos faltando/inconclusos ou sem aprofundamento, 6 pontos;

A Entrega apds os prazos estabelecidos 1 ponto.

Quarta nota

Entrega do relatério do supervisor.
e Relatorio do supervisor:

o Pontuagao:

m 0 a 10 pontos, de acordo com a nota aplicada pelo supervisor.

Todos os documentos da disciplina de Estagio Supervisionado devem ser

preenchidos no editor de texto, exceto o relatorio do supervisor.

Os deveres das partes envolvidas na disciplina

Deveres do discente do Curso de Design

Cabe ao discente do curso de Design:

A Matricular-se na disciplina com o estagio em curso;

A Elaborar o plano de atividade conforme o modelo do Manual, em duas vias, e
entregéd-lo ao coordenador e vice-coordenador de estagio em até 30 dias apos o

inicio da disciplina com a assinatura do professor-supervisor;



A Colocar no plano de atividade as informagdes sobre a instituic¢do na qual
desempenha a

atividade do estagio;

A Organizar uma apresentagdo sobre a sua experiéncia no local do estagio em um
seminario que sera ofertado pela disciplina de Estagio Supervisionado;

A No dia do seminario, entregar o relatorio parcial da sua atividade no estagio,
relatando as tarefas que estd desempenhando com fotos ilustrativas, de acordo
com o plano de atividade

apresentado no inicio da disciplina;

A No ultimo dia de aula, entregar o relatério final da disciplina, avaliando as

tarefas que executou no estagio com fotos ilustrativas, de acordo com o plano de

atividade apresentado no inicio da disciplina.

Deveres do Professor-Supervisor

Cabe ao professor-supervisor:

A Receber e analisar o plano de atividade do académico de design para subsidiar,
posteriormente, o preenchimento do questionario de visita ao local do estagio.
Este plano deve ser entregue totalmente preenchido ao coordenador e vice-
coordenador de estagio até 30 dias apds o inicio da disciplina;

A Agendar as visitas aos locais de estagio e solicitar ao coordenador ou vice-
coordenador de estagio a reserva do carro oficial;

A Entregar o questionario de avaliagdo ao coordenador e ao vice-coordenador de
estagio em um prazo de até 60 dias apos o inicio da disciplina;

A Avaliar com o coordenador e o vice-coordenador de estidgio se o vinculo do
discente com a institui¢do que ofertou o estagio serd reconhecido ou nao como

atividade obrigatoria para a disciplina de Estagio Supervisionado.
Deveres do Coordenador e do Vice Coordenador
Cabe ao coordenador e vice-coordenador:

A Apresentar a disciplina e a sua dindmica aos discentes matriculados nas

quatro turmas abertas (duas diurnas e duas noturnas) a cada semestre;



A Dividir os discentes por énfase e local/municipio de estdgio entre os
professores que estdo em pleno exercicio do Nucleo de Design de modo a
gerar uma distribui¢do que preze pelo equilibrio na organizacdo do mapa
de visitas aos locais de estagio;

A Tornar publico o mapa de visitas, relacionando os professores aos
discentes supervisionados;

A Requisitar o carro oficial que vai conduzir os professores-supervisores aos locais
do estagio;

A Agendar a data limite de entrega dos questionarios de avaliagdo do estagio, que
deve ser fixada, sempre que possivel, para até dois meses apds o inicio das aulas
das disciplinas de Estagio Supervisionado ;

A Avaliar com o professor-supervisor se o vinculo do discente com a instituigao
sera reconhecido ou ndo como atividade obrigatoria para as disciplinas de
Estagio Supervisionado;

A Receber o plano de atividade do discente ja assinado pelo professor-supervisor
em um prazo de até 30 dias apos o inicio da disciplina;

A Organizar os semindrios de apresentagdo nos quais os discentes devem trocar as
suas

experiéncias nos estagios;

A Receber os relatérios parciais (entregues no dia do semindrio) e finais
(protocolados no ultimo dia da disciplina) dos académicos matriculados na
disciplina;

A Distribuir com os professores-supervisores declaragdes da realizagdo do trabalho
de avaliagao do exercicio do estadio;

A Langar as notas para os discentes, de acordo com os critérios definidos por este

Manual.



RELATORIO DE ACOMPANHAMENTO DO ESTAGIARIO EM UNIDADE
CONCEDENTE DE ESTAGIO - SUPERVISOR DE ESTAGIO

Estagio Obrigatorio: [ JSIM (1ou2) [ 1NAO
Concedente:

Endereco:

Bairro: Cidade/UF:
Telefone:

Supervisor de Estagio: CPF:
Estagiario:
Curso: Horéario do Estagio:

DO SUPERVISOR
1) Formagao:

2) Qual sua experiéncia na area correlacionada ao estagio do aluno?

3) Cite trabalhos de sua autoria (minimo de 3) que ratifiquem sua experiéncia?

4) Quais processos metodoldgicos séo utilizados no desenvolvimento das atividades?

DO ESTAGIO
1) Quais as atividades exercidas pelo estagiario?

2 ) As atividades exercidas pelo estagiario em questao contribuem para torna-lo apto a:
[ ] Projetar sistemas e produtos de moda, acessorios e vestuario;

[ ] Elaborar sistemas de informagdes visuais;

[ ] Desenvolver objetos e sistemas de uso atraves do enfoque interdisciplinar;

[ ] Produzir solugdes projetuais que envolvam sistemas de informagdes visuais,
artisticas, culturais e tecnoldgicas.

3) O estagio auxilia 0 académico de design a revelar as seguintes competéncias e
habilidades:



[ ] Capacidade criativa para propor solug¢@es inovadoras, utilizando o dominio de
técnicas e de processos de criagéo;

[ ] Capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solu¢es
em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressdo e reproducéo visual;
[ ] Capacidade de transito interdisciplinar para interagir com especialistas de outras
areas;

[ ] Visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceituéa-lo a partir da
combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de
fabricacdo, aspectos econémicos, ergondmicos, psicoldgicos e sociolégicos do produto;
[ ] Dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto;

[ ] Conhecimento do setor produtivo de sua especializa¢do (énfase).

DO ESTAGIARIO B
1) O estagiario tem correspondido as suas atribuicGes? [ ]SIM[ ]NAO

2 ) O estagiario cumpre com pontualidade sua carga horaria? [ 1SIM[ ]NAO

3 )Descreva o relacionamento interpessoal do estagiario?

4) Descreva evolugdo do estagiario em termos profissionais?

5) Existe alguma deficiéncia percebida na formacdo do aluno? [ ]SIM[ ]NAO

Data da visita: / / Horério:

Supervisor de estagio Orientador de estagio




RELATORIO DE ACOMPANHAMENTO DO ESTAGIARIO EM UNIDADE
CONCEDENTE DE ESTAGIO - ORIENTADOR DE ESTAGIO

Concedente de Estagio:

Supervisor de Estagio:

Estagiario:

Curso: _
Estagio Obrigatério: [ ]SIM (1ou2) [ ]NAO

Data da visita: / / Horario:
Professor

Orientador:

Professores presentes na

visita:

Das atividades realizadas pelo estagiario
a) S&do compativeis com o curso.

[ 1SIM[ INAO[ ]PARCIALMENTE
Justificativa:

b) Estdo previstas no Plano de Estagio.
[ ISIM[ INAO[ ]PARCIALMENTE
Justificativa:

¢) Permitem que aplique os conhecimentos tedricos e praticos obtidos no curso.
[ 1SIM[ ]NAO
Justificativa:

d) Permitem a aquisicéo de novos conhecimentos.
[ 1SIM[ ]NAO
Justificativa:

Do ambiente do estagio

a) O ambiente fornece 0s recursos e 0s materiais para o desenvolvimento das
atividades?

[ ISIM[ ]1NAO

Justificativa:




b) O ambiente fornece condi¢des apropriadas de salubridade para a realizagdo do
estagio?

[ ISIM[ ]1NAO

Justificativa:

Recomendacéo do Estagio
De acordo com os critérios de avaliacdo apresentados por este questionario, o estagio
realizado pelo referido discente corresponde a seguinte alternativa:

[ ] Preenche as atribui¢bes desejadas para a formacédo do académico;
[ ] N&o preenche as atribui¢bes desejadas para a formacgédo do académico.

Orientador de estagio Professor(es)




ATESTADO DE NAO ATENDIMENTO DE VISITA DE ESTAGIO DA UFPE

Concedente:

Endereco:
Bairro: Cidade/UF:
Telefone:

Supervisor de Estagio:
Estagiério:

Data da visita: / / Horaério:

Motivo do ndo atendimento:

Declarante
CPF:




ANEXO G - ATIVIDADES COMPLEMENTARES



ATIVIDADES COMPLEMENTARES (480h) -

Aprovado pelo Colegiado do Curso de Design-CAA, em 17/05/2018.

Atividade Carga Documentacdo comprobatéria
Horaria
Participacdo em Projeto de Pesquisa Integral Declaragao do docente coordenador do projeto, com
periodo e carga hordria explicitada.
Realizagao de Iniciacao Cientifica 60h por Declaragao do docente coordenador do projeto, com
semestre periodo e carga horaria explicitada.
Participacdo em Projeto de Extensao 1/2 da carga | Declaragdo do docente coordenador do projeto, com
horaria periodo e carga hordria explicitada.
Realizagao de Estagio Extracurricular | 1/3 da carga | Termo de Compromisso formal de 6rgaos conveniados
na area de Design horaria com a UFPE e Declaragao da Empresa contendo
periodo e carga hordria realizada.
Realizacdo de Curso Profissionalizante | Integral. A Declaragao da empresa, 6rgao ou instituigao, com
ou de Atualizacdo em Design e areas partir de 8h | periodo e carga horaria explicitada.
correlatas, presencial ou a distancia. até 20h e
1/3 da carga
horaria
acima de
20h.
Participagdo como colaborador ou 1/3 da carga | Declaragdo do docente coordenador do Laboratério e
voluntariado (bolsista ou nao-bolsista horaria até das atividades exercidas, com periodo e carga hordria
da IES) em Laboratério do Curso um maximo | explicitada. No caso de Bolsista da IES anexar
de 200 documentagdo comprobatéria.
horas
Realizagdao de Monitoria de disciplina 60h Declaragao da PROACAD, com semestre, ano e carga
hordria explicitada.
Participacdo como ouvinte ou monitor | 15h Certificado ou declaragao da Comissao Organizadora,
em Seminarios, Simpésios, Congressos, com periodo e carga horaria explicitada.
Conferéncias, Coléquios, e outros na
area de Design e afins.
Participagao em comissao 30h Certificado ou declaragdo da Comissao Organizadora,
coordenadora ou organizadora de com periodo e carga horaria explicitada.
eventos académicos ou cientificos,
promovidos por IES ou Entidades
cientificas ou profissionais
Participacdo em exposicoes, feiras, 30h Certificado ou declaragao da Comissdo Organizadora,
mostras e/ou desfiles como autor de com periodo e carga horaria explicitada.
trabalhos.
Publicacdo de trabalhos em eventos de | 60h Certificado ou declaracao da Comissdo Organizadora,
carater cientifico e/ou periédicos com periodo.
Participagdo como apresentador em 30h Certificado ou declaracdo da Comissdo Organizadora,
Seminarios, Simpésios, Congressos, com periodo.
Conferéncias, Coléquios etc.
Recebimento de premiagao e/ou 30h Certificado ou declaragao da Comissao Organizadora,
mencdo honrosa em concursos da area com periodo da premiagdo explicitada.
(até os 3 primeiros lugares)
Realizagao de Palestras como Integral Certificado ou declaragdo da Comissdo Organizadora
apresentador na area e afins oudo o
professor responsavel, com periodo e carga horaria
explicitada.
Ministrar aulas ou cursos de Design ou | 1/3 da carga | Declaragdo do docente coordenador do projeto, com
afins vinculados a projetos. hordria periodo e carga hordria semanal explicitada.
Participagao em visita técnica sem Integral Declaragdo da empresa ou professor responsavel pela
vinculo a disciplina visita e relatério.
Participacdo em empresa junior ou 1/3 da carga | Declaragdo da empresa ou professor responsavel
empresas participantes de processo de horaria

encubacdo




Participacao em componentes eletivos De acordo Documento da IES que comprove a atividade
livres presenciais ou a distancia com a carga
oferecidos em outros cursos da UFPE horéria do
componente
curricular
oferecido
Participacdo em componentes eletivos De acordo Documento da IES que comprove a atividade
livres presenciais ou a distancia com a carga
oferecidos por outras instituigoes de hordria do
ensino reconhecidas pelo MEC em componente
Design ou areas afins. curricular
oferecido
Atividades de representacio discente 60h Comprovagao, por meio da cépia das atas de reunides,

junto aos é6rgaos da UFPE e outros, de
interesse piiblico

de no minimo 75% de participagdo efetiva durante o
seu periodo de realizagao, ou certidao expedida pelo
orgao responsavel.




ANEXO H - REGULAMENTACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO

A Resolugdo CNE/CES n° 5, de 8 de marco de 2004, que aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduacéo em Design, e da outras providéncias, diz
que o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), é um componente curricular opcional da
Instituicdo de Ensino Superior e, quando incluida no Curso de Graduacdo em Design
deve ser regulamentada.

Neste sentido, esta normativa foi aprovada para regulamentar a execugdo das
atividades do Trabalho de Conclusdo de Curso, correspondente aos componentes
curriculares 'Projeto de Graduacdo em Design 1 — PGD1' e 'Projeto de Graduagdo em
Design 2 — PGD2', para estudantes do Curso de Bacharelado em Design, do Centro
Académico do Agreste da UFPE.

1. DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Projeto de Graduacdo em Design (PGD) é um dos pontos altos do curso de
Bacharelado em Design, representa 0 TCC, sendo requisito obrigatério para obtencao
do grau de Bacharel em Design.

O TCC enquadra-se no gue se entende ser o papel do designer na Universidade:
refletir sobre o problema de design, seus processos e a sua solucdo; refletir sobre os
efeitos dos produtos e solucbes de design preferiveis, desejaveis ou adequados ao
usuario final; refletir sobre o papel social e transformador da atividade; refletir sobre os
possiveis impactos ambientais; e, principalmente, refletir sobre a funcdo de mediador
criativo que o designer se prop0e diante de suas relacdes com o sujeito e 0 meio
ambiente.

Os temas escolhidos sdo de interesse e autoria do aluno, sob orientacdo de um
(@) professor (a) designado (a) pelo Colegiado, de acordo com a natureza de seus
projetos, respeitando as linhas de pesquisa do Curso e as expertises dos professores do
Nucleo de Design e Comunicacdo (NDC). O TCC Viabiliza ao aluno desenvolver um
trabalho de carater profissional, avaliado por uma banca composta por professores da
area, 0 que estreita o didlogo entre a academia e a comunidade. As etapas de
desenvolvimento do trabalho serdo planejadas e executadas de acordo com
entendimentos estabelecidos entre o aluno e o orientador do TCC.



2. DO FORMATO DE REGISTRO DO TCC

Considerando as orientacGes descritas no Parecer CNE/CES n° 146/2002,
aprovado em 3 de abril de 2002 (que aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais dos
Cursos de Graduacdo em Administragdo, Ciéncias Contébeis, Ciéncias Econdmicas,
Danca, Design, Direito, Hotelaria, Musica, Secretariado Executivo, Teatro e Turismo) e
a Resolucdo CNE/CES n° 5, de 8 de marco de 2004 (que aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo em Design, e da outras providéncias)
ambas asseguram a flexibilidade e a qualidade da formacdao oferecida aos estudantes.

Neste sentido, o TCC podera ser apresentado pelos estudantes concluintes no
formato de monografia, respeitando as liberdades individuais e a dignidade humana,

como descrito a seguir:

- MONOGRAFIA: documento que apresenta o resultado de estudo, devendo expressar
conhecimento do assunto escolhido, obedecidas as diretrizes do objeto de investigacao,
desenvolvido no ambito do curso, sob orientacdo de um professor do NDC. A
formatacdo da monografia devera ser regida pela ABNT. A estrutura da monografia,
independentemente da normatizacdo escolhida, devera conter capa e parte interna, e a
parte interna deverd ser dividida em elementos pré-textuais, textuais e pos-textuais.
Toda monografia deve ter entre 50 (cinquenta) paginas e 80 (oitenta) paginas, incluindo
os elementos pré e pds-textuais. A monografia pode ser analitica ou projetual. Esta
ultima compreende trabalhos de natureza pratica. Os trabalhos de natureza prética,
como projetos, devem apresentar uma fundamentacdo que embase as solucdes
desenvolvidas, além dos protétipos finais. O projeto podera gerar alternativas de design
(conceitos de design, alternativas de solugdo, esbocos de ideias) e podera ser
apresentado utilizando-se de todos 0S recursos necessarios para a compreensao da
proposta preliminar, tais como: Graficos, quadros e fotos; Filmes e Storyboards;
Fluxogramas e/ou organogramas; Estudos de cores; Analise de tarefas e/ou estudo de
similares; Memorial descritivo; Perspectivas; Desenhos em escala (plantas, vistas e

cortes); Maquetes de estudo; Estudos de interatividade, entre outros.



3. AO ESTUDANTE

Todos estudantes de Projeto de Graduacdo em Design, PGD 1 e PGD2, devem
considerar a quando de sua matricula, as consideracdes desta normativa, a fim de evitar
prejuizos a sua formacao.

Desta forma, compete aos mesmos:

- Executar o seu TCC sob a orientacdo de um professor (a) encaminhado pelo
Colegiado, caso o aluno ndo tenha ja o aceite de um orientador (a), de acordo com a
natureza de seus projetos, respeitando as linhas de pesquisa do Curso e as expertises dos
professores do NDC,;

- Apresentar-se regularmente a orientacdo, conforme acordado com seu/sua
respectivo(a) orientador(a), de forma que a falta do estudante aos encontros de
orientacdo, gerard informacdo de auséncia e consequente reprovacdo no componente
curricular de PG1.

- Seguir as normas da ética profissional na execuc¢do de trabalhos intelectuais, buscando,
quando necessaria a autorizacdo do Comité de Etica em Pesquisa da UFPE, sempre que
seus protocolos envolvam pesquisa com seres humanos.

- Zelar pela honestidade intelectual do trabalho.

- Cumprir as normas estabelecidas nesta normativa.

- Cumprir os prazos estabelecidos pelo calendario académico, pelos professores dos
componentes PGD1 e PGD2, e pela Coordenagdo do Curso de Bacharelado quanto da
entrega de seu TCC.

- O estudante pode, em casos excepcionais, apresentar justificativa por escrito e solicitar
troca de seu orientador(a), encaminhando seu pedido ao professor de PGD1 ou PGD2,

para que 0 mesmo encaminhe-o para o Colegiado do Curso deliberar sobre a questéo.

4. DO COMPONENTE CURRICULAR PGD1

O componente curricular PGD1 serd ministrado por qualquer professor do Curso
de Bacharelado em Design.

Trata-se de um componente curricular com 120 (cento e vinte) horas,
compreendendo a necessidade dos estudantes terem encontros de orientagdo com seus
respectivos orientadores e desenvolverem as suas pesquisas.

Sé&o atribuicOes do docente de PGD1.:



- Apresentar esta normativa aos alunos matriculados e deles demandar seu fiel
cumprimento.

- Atender e orientar os estudantes matriculados em relacdo as eventuais dificuldades e
impasses surgidos na dindmica de realizagdo dos seus TCC'’s, inclusive problemas
especificos da relacdo orientador (a)/orientando (a).

- Acompanhar o desenvolvimento do TCC no que diz respeito a elaboracdo do objeto da
pesquisa e da questdo de pesquisa, delineamento dos limites da pesquisa e dos seus
objetivos geral e especificos, bem como contribuir no levantamento bibliografico, sem
intervir na orientacdo dos trabalhos.

- Ministrar aulas sobre as caracteristicas comuns aos Projetos de Graduacdo em Design
(formato, regras da ABNT, elementos pré-textuais, textuais e pos textuais, entre outros
itens, como discriminado na ementa do componente curricular).

- Auxiliar o discente, caso necessario, no processo de formatacdo de sua monografia,
regidas pelas normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

- Assessorar o0 colegiado para o encaminhamento de um (a) orientador(a) para cada
estudante matriculado em PGD1, em conformidade com a natureza de seu projeto.

- Controlar, por meio do Sistema de Informacdes e Gestdo Académica (SIG@), a
frequéncia dos estudantes matriculados em PGD1 nas atividades em sala de aula e no
desenvolvimento da pesquisa dos mesmos com seus respectivos orientadores, atraves de

supervisao.

5. DO COMPONENTE CURRICULAR PGD?2

O componente curricular PGD2 sera ministrado por um docente do NDC,
preferencialmente, o/a Coordenador(a) do Curso de Bacharelado em Design.

Trata-se de um componente curricular com 120 (cento e vinte) horas: devendo
0s estudantes terem encontros de orientagdo com seus respectivos orientadores e

desenvolverem o TCC durante o periodo da disciplina.

Sé&o atribuicbes do docente da PGD2:
- Auxiliar os discentes, quando requerido, no processo de formatacdo do TCC, regido
pelas normas da Associagéo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
- Elaborar um calendario de defesas das monografias, respeitando o limite final do

semestre letivo e prazo para langamento de notas.



- Controlar, por meio do Sistema de Informacdes e Gestdo Académica (SIG@), a
frequéncia dos estudantes matriculados em PGD2 nas atividades em sala de aula e no
desenvolvimento da pesquisa dos mesmos com seus respectivos orientadores, atraves de
supervisao.

- Reunir-se com os concluintes, definir comissdo de formatura, coletar informacdes
necessarias de serem repassadas a diretoria do centro e equipe de cerimonial, referente a

colacgdo de grau dos estudantes.

6. DA ORIENTACAO

Todos os docentes do Nucleo de Design e Comunicagdo - NDC, de acordo com
sua expertise, estdo aptos a orientar os estudantes no desenvolvimento do seu TCC.

E vetada a orientacdo e co-orientacdo de estudantes por professores substitutos
ou temporarios, que somente sera autorizada em casos excepcionais pelo colegiado do
curso.

Aos professores orientadores cabe:

- Garantir a adequacéo do objeto de investigacdo a area de Design, assegurando que 0s
limites propostos para a pesquisa possam ser concretizados dentro dos prazos maximos
dos semestres letivos.

- Definir o formato de registro do TCC (monografia analitica ou projetual).

- Acompanhar e avaliar o estudante no desenvolvimento da pesquisa de forma
sistematica, respeitando as boas praticas, combatendo o plagio, estimulando os mesmos
para concluséo do TCC.

- Aferir e atestar a frequéncia do aluno aos encontros de orientacdo, informando estes
dados aos professores de PGD1 ou PGD2, sempre que apropriadamente solicitado;

- Definir se 0 TCC tem condicdes de ser defendido publicamente frente a uma banca
examinadora.

- Definir a banca, em concordancia com o orientando, que comporéa a defesa publica.

- Informar a Secretaria do Bacharelado em Design, com antecedéncia minima de duas
semanas: dia, horario e local em que ocorrera a banca examinadora dos seus
orientandos, matriculados em PGD2 para que seja possivel a divulgacdo a comunidade

académica.



- Registrar a presenca da banca examinadora na defesa publica do TCC,
responsabilizando-se pela entrega das declaragbes de comparecimento dos membros da
banca, emitidas pela Coordenacéo/Secretaria do Bacharelado em Design.

- Informar ao Colegiado do Curso, qualquer situacdo de impedimento ou continuidade

das atribuicOes de orientacdo, para que 0 mesmo possa organizar a devida substituicéo.

7. DAS BANCAS EXAMINADORAS

Independente do formato de registro, todos os TCCs deverdo ser submetidos a
defesa publica, com apresentacdo oral pelo orientando para uma banca composta por 3
examinadores. A banca deverd ser constituida pelo orientador(a) e dois convidados,
sendo um deles, obrigatoriamente, interno ao NDC e o outro preferencialmente externo
ao NDC.

Todos os membros da banca examinadora devem ser professores de instituigéo
de ensino superior, ou profissionais da area de Design ou de area relacionada ao tema do
TCC do aluno, que sejam portadores de diploma de graduacao.

As indicagdes dos nomes dos membros-convidados das bancas examinadoras de
PGD2 serdo feitas pelos professores orientadores de cada aluno concluinte. Os
orientadores deverdo estar previamente assegurados de que a banca examinadora esteja
disponivel e em condicBGes de participar das sessdes de apresentacdo nas respectivas
datas programadas. Os convites oficiais aos membros convidados externos, podem ser
efetivados, quando necessario, pela Secretaria do Bacharelado em Design, cabendo aos
professores solicitar as mesmas com a antecedéncia minima para sua expedicéo.

Cada membro da banca recebera, do estudante concluinte, uma cépia do TCC
para leitura e avaliacdo prévia, com antecedéncia minima de duas semanas da data
marcada para sua defesa publica.

A apresentagdo do estudante tera duracdo de 15 a 20 minutos e cada membro da
banca examinadora terd até 15 minutos para arguicdo. ApoOs as arguicdes, a banca se
reunira em separado e definira se o TCC esta aprovado ou reprovado.

A reprovacgdo na defesa publica também implica na reprovacdo do componente
curricular de PGD2, o qual devera ser cursado novamente e o discente fica obrigado a
nova defesa durante o semestre letivo.

Como critério de avaliacdo do TCC, deve-se considerar 0s seguintes pesos:

- Avaliagao do trabalho escrito, peso 8 (oito);



- Apresentagao oral do trabalho, peso 2 (dois).

O resultado final sera obtido através da soma dos pesos supracitados, sendo uma
média das notas atribuidas pelos componentes da banca.

No trabalho escrito, cada membro deve avaliar: a organizacdo sequencial das
ideias, a capacidade argumentativa, a profundidade do tema, os resultados atingidos, o
apuro gramatical e o grau de correla¢do do contetido com o Design.

J& na apresentacdo oral, cada membro deve avaliar dominio do conteudo,
organizacdo da apresentacdo, capacidade de comunicar bem as ideias e capacidade de
argumentacao.

A avaliacdo sera documentada por meio da folha de avaliacdo de monografia (Anexo
A).

8. AO COLEGIADO DO CURSO

Ao colegiado do Curso de Bacharelado em Design do CAA, da UFPE, compete:
- Encaminhar, até o final do periodo de modificacdo de matricula, os alunos que nao
possuem orientador definido em PG1, considerando as propostas de pesquisa dos
estudantes, as areas de atuacdo dos docentes e o equilibrio do nimero de orientandos
entre os professores do NDC.
- Avaliar, caso ocorra, 0s pedidos de troca de orientacdo, quando por solicitacdo do(a)
orientador(a) e/ou do(a) estudante, avaliando as justificativas apresentadas, no prazo
maximo de 7 dias Uteis.
- Atualizar esta normativa sempre que necessario e quando do interesse da comunidade
académica.

- Julgar 0s casos omissos nesta normativa.

Esta normativa entra em vigor na data de sua aprovacdo pelo Colegiado do

Curso de Bacharelado em Design.

Caruaru, 15 de marco de 2018.



Universidade Federal de Pernambuco
Centro Académico do Agreste
Nucleo de Design e Comunicacgao

FORMULARIO DE AVALIACAO DE MONOGRAFIA

Data da defesa / /
Aluno (a):
Titulo da monografia:
Orientador(a) ou Coorentador(a):
1° Avaliador:
2° Avaliador:
Notas atribuidas pelos examinadores:
Texto (0-8) Apresentacdo (0-2) Somatorio (3)
1° Avaliador
2° Avaliador
Calculo da nota final:
1° Avaliador o) x 0,35
20 Avaliador ) x 0,35
Orientador(a)* x 0,3
NOTA FINAL

* A nota do orientador € referente ao desempenho do aluno durante a elabora¢do do
PGD (0-10)

-Na apresentagdo oral, cada membro deve avaliar dominio do contetido, organizagao da
apresentagao, capacidade de comunicar bem as idéias e capacidade de argumentagao.
-No trabalho escrito, cada membro deve avaliar a organizagao sequencial, a
argumentagéo, a profundidade do tema, os resultados atingidos, a corregdo gramatical e
0 grau de correlagao do conteado com o design.

aprovado(a) ou reprovado(a)

Aluno Orientador (Representante)

1° Avaliador 2° Avaliador




ANEXO | - DETALHAMENTO DA INFRAESTRUTURA

O Curso de Bacharelado em Design funciona nas instalagdes do Centro
Académico do Agreste (CAA).As instalacBes deste Centro foram organizadas de modo
a favorecer a integracdo entre os alunos, os docentes e os funcionarios técnico-
administrativos. Desta forma o Curso de Design dispde de espagos comuns e de espacos

préprios e adequados ao seu funcionamento, a saber:

ESPACOS COMUNS A TODOS OS CURSOS DO CAA

Conforme projeto do CAA, as instalacdes fisicas iniciais foram projetadas
levando-se em consideracdo as necessidades basicas para o funcionamento, além de
prever espacos didaticos e administrativos, como listado a seguir:

a) Biblioteca: projetada para atender a todas as areas de conhecimento relacionadas aos
cursos oferecidos. Trata-se de local climatizado, contendo espagos para estudo
individual e em grupo com acesso direto ao acervo.

b) 3 auditdrios: espagos climatizados, com capacidade para 200 (duzentas) pessoas,
com TV,

DVD, video, computador, data-show e retroprojetor.

c) Laboratorios de informatica: trata-se de um espaco climatizado, contendo 15 (quinze)
computadores, 1 (uma) impressora e 1 (um) scanner.

h) Espago para funcionamento administrativo: o espago para funcionamento
administrativo foi projetado para atender aos alunos, docentes e funcionarios técnico
administrativos, contendo as seguintes salas:

* 01 (um) sala de dire¢éo;

* 04 (quatro) salas para coordenacdo dos Nucleos;

* 01 (um) sala de reunides;

* 01 (um) setor de contabilidade;

* 01 (um) sala de recursos humanos.

* 01 (um) escolaridade Unica;

+ 01 (um) setor de apoio ao docente (acervo de projetores, computadores e outros

equipamentos de apoio as atividades de ensino)



ESPACOS E INFRA-ESTRUTURA ESPECIFICA DO CURSO DE DESIGN

Para o pleno desempenho das atividades tedricas e praticas do Curso de Design,
atualmente o curso conta com as seguintes instalacées:
4 7 (sete) salas de aula climatizadas e com quadro branco, estas sdo: cinco salas
com 40 (quarenta) carteiras; duas com 25 (vinte e cinco) carteiras;
4 13 (treze) gabinetes climatizados para professores, com mobiliario,
computadores e material de escritério;
Além destes espacos, dispomos de laboratérios que sdo usados tanto para o

ensino, quanto para atividades de pesquisa e extenséo. Sao 0s seguintes:

LABORATORIOS DO BLOCO 31

* Laboratorio Oficina
Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 08 de marc¢o de 2010, este laboratdrio
conta com uma area de 164 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 15

alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de produto.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
01 Serra circular esquadrejadeira;
01 Plaina desempenadeira;

01 Furadeira horizontal;

01 Furadeira vertical de bancada;
01 Viradeira de chapa;

01 Tesoura de chapa;

01 Policorte;

06 Bancadas de marceneiro;

01 Maquina de solda elétrica;

02 Tupias elétricas manuais;

01 Lixadeira orbital;

02 Microretificas;

01 Esmeril;

01 Computador;

01 Impressora;



Ferramentas manuais e implementos.
Mobiliério

04 Armarios;

02 Biros;

04 Estantes;

12 Cadeiras baixas;

04 Pranchetas.

« Laboratdrio de Tipografia do Agreste — LTA

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 16 de outubro de 2014, este laboratério
conta com uma area de 34 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 05

alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de grafico.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
05 Computadores, sendo 02 Macs e 03 PCs;
01 Scanner de mesa;

02 Impressoras.

Mobiliario

07 Armérios;

01 Estante;

06 Bir0s;

19 Cadeiras;

03 Pranchetas.

e Laboratério Usina

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 14 de novembro de 2014, este
laboratdrio conta com uma area de 34 m2, atualmente possui a capacidade para receber

até 05 alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de grafico.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
05 Computadores PC's;

02 Impressoras.



Mobiliario
03 Armarios;
10 Bir0s;

16 Cadeiras;

02 Mesas de reunido;

e Laboratério LabDier

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 08 de marco de 2010, este laboratdrio
conta com uma éarea de 38 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 06
alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de produto.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
03 Computadores PC's;

01 Scanner de mesa;

01 Impressora laser.

Mobiliario

02 Armarios;

04 Bir0s;

17 Cadeiras;

01 Mesa de reuniéo;

01 Prancheta.

e Laboratdrio Sendes

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 08 de marco de 2010, este laboratério
conta com uma area de 49 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 10

alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de produto.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
Equipamentos

07 Computadores PC's;

02 Impressoras;

01 Projetor;



01 Multifuncional;

01 Sistema solar demonstrativo;
Ferramentas manuais.
Mobiliario

03 Armérios;

07 BirGs;

02 Bancadas;

16 Cadeiras;

01 Mesa de redonda;

04 Cadeiras de bancadas.
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e Laboratério de Computacgdo Grafica

Tendo suas atividades iniciadas em abril de 2011, este laboratério conta com uma area
de 70 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 20 alunos por vez e atende

ao curso de design nas suas trés énfases.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
20 computadores PC's;

01 Plotter.

Mobiliario

21 Biros;

22 Cadeiras.

e Laboratorio Maquinério
Tendo suas atividades iniciadas em abril de 2011, este laboratério conta com uma area
de 33 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 05 alunos por vez e atende

ao curso de design principalmente na énfase de grafico.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
05 Computadores, sendo 03 PC's e 02 Macs;



01 Impressora jato de tinta multiprofissional.
Mobiliério

05 Cadeiras;

02 Cadeiras de bancada;

02 Pranchetas;

02 Mesas de reunido.

¢ Laboratorio MAC

Tendo suas atividades iniciadas em abril de 2011, este laboratdrio conta com uma area
de 47,5 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 20 alunos por vez e atende

ao curso de design nas suas trés énfases.

Equipamentos de propriedade da UFPE:
19 computadores iIMAC,;

01 Plotter;

01 Projetor.

Mobiliario

20 BirGs;

20 Cadeiras.
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* Laboratdrio de Tecnologia da Moda

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 10 de marco de 2014, este laboratério
conta com uma area de 94 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 15

alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de moda.

Equipamentos de propriedade da UFPE:

21 Méquinas de costura, sendo 10 maquinas domésticas, 06 retas, 04 interlocks e 01
galoneira;

02 Mesas de corte;

20 Manequins para modelagem/moulage, sendo 04 infantis e 16 femininos;



01 Computador PC;

01 Impressora.
Mobiliério

02 Armérios;

02 Biros;

02 Bancadas;

17 Cadeiras;

15 Cadeiras de bancada;

22 Mesas para maquina de costura.

» Laboratdrio Fotolab

Tendo suas atividades iniciadas oficialmente em 08 de marco de 2010, este laboratério
conta com uma area de 49 m2, atualmente possui a capacidade para receber até 15
alunos por vez e atende ao curso de design principalmente na énfase de grafico.

Equipamentos de propriedade da UFPE:

02 Computadores PCs com monitor

07 Céameras Digitais Compactas Sony CyberShot;
01 Impressora/Scaner Jato de Tinta HP;

01 Impressora Laser Samsung;

01 Projetor;

01 Mesa de Luz para Revelagédo Fotografia/Serigrafia;
01 Lousa;

Materiais para Revelacdo Fotogréafica.
Mobiliario:

02 Arméarios Pequenos;

02 Armérios Grandes;

04 Mesas Retangulares;

02 Mesas Redondas;

30 Cadeiras.



